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|.  APRESENTACAO

O Projeto Pedagodgico do Curso de Ciéncia da Computacdo da Faculdade de
Palmas — FAPAL, demonstra os aspectos da formacdo profissional, a missao
institucional, as orienta¢des didatico-pedagdgicas, a concep¢do da matriz curricular
e 0s contetdos programéticos, o sistema de avaliacdo do ensino-aprendizagem, a
autoavaliacdo institucional e a estrutura académica, em consonancia com o Projeto
Pedagogico Institucional — PPl e com o Plano de Desenvolvimento Institucional —

PDI, constituindo a identidade do Curso.

1.1. DADOS INSTITUCIONAIS

1.1.1. Mantenedora

Tabela 1 - Dados da Mantenedora

NOME ASSUPERO ENSINO SUPERIOR LTDA
CNPJ 06.099.229/0001-01
ENDERECO Avenida Paulista n° 900, 1° andar, Bairro da Bela Vista
CEP 01310-100
MUNICIPIO Sé&o Paulo
ESTADO Sao Paulo.
TELEFONE (11) 2168 9203
FAX (11) 2168 9207

1.1.2. Mantida

Tabela 2 - Dados da Mantida

NOME Faculdade de Palmas - FAPAL
ENDERECO ACSU-SE 40, conjunto 02, lotes 7 e 8
MUNICIPIO Palmas

ESTADO Tocantins
TELEFONE (63) 3232-7000
E-MAIL pigeral@unip.br
PROCURADOR
INSTITUCIONAL
SITE www.fapal.edu.br
EIIEI:\CIECEIEZE Prof. Ronaldo Roberto Filho
CRE%EL@?A?/II[E)ETO Portaria Ministerial n.° 3.762, publicada no D.O.U. de 23/12/2002.

1.2. Denominacao do Curso

Curso de Ciéncia da Computacéo, (bacharelado).



http://www.fapal.edu.br/

1.3. Regime de Matricula

O curso de Ciéncia da Computacdo é oferecido em regime semestral, com
periodos letivos semestrais, e as matriculas séo realizadas por blocos de disciplinas,

conforme o Regimento da FAPAL.
1.4. Turnos de Funcionamento

Noturno.

1.5. Duracao do Curso

A matriz curricular do Curso de Graduacdo em Ciéncia da Computacdo da
FAPAL tem carga horaria de 3000 horas a serem cumpridas com um limite minimo
de integralizacao de 4 (quatro) anos ou 8 semestres e maximo de 6 (seis) anos, sem

gue o aluno tenha que realizar novo processo seletivo e aproveitamento de estudos.

1.6. NUmero de vagas

Séo oferecidas 100 vagas anuais. Amparada no disposto no artigo 53 da Lei
n°® 9.394/1996, a FAPAL, por meio de seus colegiados superiores, estabeleceu que
os candidatos classificados em processo seletivo e matriculados serdo divididos em
grupos de 50 alunos para aulas teéricas. Nas atividades praticas, 0os grupos tém as
dimensdes recomendadas pelo professor, com aprovacdo da Coordenacdo de
Curso, procurando o tamanho ideal de 25 alunos por turma pratica.

1.7. Base Legal

O Curso de Ciéncia da Computacdo foi autorizado a funcionar pela Portaria
Ministerial n° 3.957 de 30/12/2002 e reconhecido pela Portaria Ministerial n® 939/06
de 21/11/06.

O Projeto Pedagogico do Curso de Ciéncia da Computacao foi concebido com
base nas Diretrizes Curriculares de Cursos da Area de Computacdo e Informatica da
Secretaria de Educacao Superior do MEC; na Resolucdo CNE/CES n°. 02/2007 que

dispbde sobre carga horaria minima e procedimentos relativos a integralizacdo e



duracdo dos cursos de graduacado, bacharelados, na modalidade presencial; com
adequacao de seus conteudos curriculares as exigéncias do Decreto n° 5.626/2005,
que trata da oferta da Lingua Brasileira de Sinais — Libras e dos estagios a Lei
11.788/2008. A infraestrutura institucional apresenta condi¢cdes de acessibilidade
para portadores de necessidades especiais, em observancia ao Decreto n°
5.296/2004.

.  CONTEXTO INSTITUCIONAL

2.1. DADOS GERAIS DA INSTITUICAO

2.1.1. Hist6rico da Mantenedora

A Faculdade de Palmas — FAPAL até o ano de 2017, era mantida pela
Associagdo Unificada Paulista de Ensino Renovado Objetivo — ASSUPERO,
pessoa juridica de direito privado, sem fins lucrativos, com sede na Avenida Paulista,
n°® 900, 1° andar, Bela Vista, Sdo Paulo, Estado de S&o Paulo, com Estatuto
registrado e protocolado em microfilme no Quarto Cartério de Titulos e Documentos
de Sé&o Paulo, em 04/02/2004, sob o n°® 477.740, cadastrada no CNPJ sob o n°
06.099.229/0001-01.

A partir de janeiro de 2018, foi aprovada a transformacéo do tipo juridico da
ASSUPERO de associacdo sem fins lucrativos para Sociedade Simples Limitada
sob a denominacdo de ASSUPERO ENSINO SUPERIOR S/S LTDA, cuja ata
encontra-se registrada no 4° Registro de Pessoas Juridicas da Capital sob n°
669752, de 22 de janeiro de 2018, com manutencdo do mesmo CNPJ n°
06.099.229/0001-01.

Em 06 de julho de 2018, apds registro na JUCESP, sob NIRE n°® 3523113603-
9, ocorreu a transformacéo do tipo societario para ASSUPERO ENSINO SUPERIOR
LTDA, permanecendo o mesmo CNPJ n°® 06.099.229/0001-01.

Com a transformacdo, a ASSUPERO passou a categoria administrativa de
mantenedora com fins lucrativos. A SERES/MEC ja efetuou a alteragéo no cadastro
do sistema e-MEC.



2.1.2. Hist6rico da Mantida

A Faculdade de Palmas - FAPAL foi denominada Instituto Palmas de
Ensino Superior - IPES, do credenciamento pela Portaria MEC n° 3.762 publicada
em 23/12/2002, até a alteracdo da denominacdo pela Portaria MEC n°® 738 de
17/06/2010. Esta instalada na ACSU-SE 40 — conj. 02 — Lote 07/08 — Centro,
Palmas/TO. Foi recredenciada pela Portaria n°® 1.932 de 05/11/2019, publicada no
D.0.U. de 06/11/2019.

A partir do credenciamento da instituicdo, foram criados, no decorrer dos anos
subsequentes, 10 cursos de graduacdo (bacharelado e licenciatura) e 7 cursos
superiores de tecnologia, todos na modalidade de oferta presencial, em seu campus
de Palmas.

Em 20/07/2020 foi autorizada a unificacdo das mantidas Faculdade de
Palmas — FAPAL e o Instituto de Ensino e Pesquisa Objetivo — IEPO, sendo que
a primeira incorporou a segunda, conforme a Portaria MEC n° 240, publicada em
24/07/2020. Desta forma, a FAPAL assumiu a responsabilidade integral pelos cursos
do IEPO.

A Faculdade de Palmas - FAPAL oferece 0s seguintes cursos de
graduacdo: Administracdo, renovacdo de reconhecimento pela Portaria n°® 207,
publicada no D.O.U. em 07/07/2020; Arquitetura e Urbanismo, autorizado pela
Portaria n°® 1028, publicada no D.O.U. em 03/10/2017; Biomedicina, reconhecido
pela Portaria n°® 111, publicada no DOU em 15/05/2023; Ciéncia da Computacéao,
renovacdo de reconhecimento pela Portaria n° 520, publicada no D.O.U. em
05/06/2017; Ciéncias Contabeis, renovacdo de reconhecimento pela Portaria n°
270, publicada no D.O.U. em 04/04/2017; Comunicacado Social — Publicidade e
Propaganda, renovacdo de reconhecimento pela Portaria n°® 209, publicada no
D.O.U. em 07/07/2020; Direito, renovacéo de reconhecimento pela Portaria n® 207,
publicada no D.O.U. em 07/07/2020; Educacdo Fisica — Graduacdo Plena,
autorizado pela Portaria n° 675, publicada no D.O.U. em 06/07/2017; Educacao
Fisica — licenciatura, renovagédo de reconhecimento pela Portaria n°® 916, publicada
no D.O.U. em 28/12/2018; Enfermagem, reconhecido pela Portaria n°® 493,
publicada no D.O.U. em 30/06/2015; Engenharia Civil, reconhecido pela Portaria n°
111, publicada no DOU em 15/05/2023; Farmacia, autorizado pela Portaria n°® 704,

publicada no D.O.U. em 05/10/2015; e Fisioterapia, reconhecido pela Portaria n°



201, publicada no D.O.U. em 25/04/2019. Também s&o oferecidos Cursos
Superiores de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas,
reconhecido pela Portaria n°® 188, publicada no D.O.U. em 22/03/2018; Estética e
Cosmeética, renovacao de reconhecimento pela Portaria n® 70, publicada no D.O.U.
em 10/01/2022; e Redes de Computadores, renovacdo de reconhecimento pela
Portaria n°® 948, publicada no D.O.U. em 31/08/2021.

2.1.3. Contexto Educacional

A Faculdade de Palmas - FAPAL surge para suprir as deficiéncias regionais
em recursos humanos qualificados e para absorver a crescente massa de
estudantes que concluiu ou, nos préximos anos, concluira o ensino médio, conforme
dados reveladores de pesquisa de mercado realizada.

Em 2020, a cidade de Palmas, cuja populacédo € hoje estimada em 313.349
habitantes (IBGE), contou com 10.790 novas matriculas no ensino médio, segundo o
Censo da Educacéo Basica, considerando as redes municipal e estadual. No ano
anterior, foram 46.963 candidatos inscritos em processos seletivos para um total de
12.995 vagas oferecidas pelas instituicdes de ensino superior no municipio, segundo
dados do INEP.

Nesse aspecto, indiscutivelmente, verifica-se que as instituicbes particulares
desempenham relevante papel na formagéo superior, de forma a atender a demanda
de mercado resultante de um processo, qual seja o aumento do contingente de
egressos do ensino médio, que reclama pela necessidade de mais vagas, mais
cursos e mais instituicbes, democratizando, assim, o acesso dos jovens aos estudos
de nivel superior.

O papel do sistema educacional privado € diminuir o fosso entre os
concludentes do ensino médio e 0 acesso ao ensino superior. Isso pode ser feito
mediante a autorizacdo de mais cursos que, com competéncia e credibilidade,
formem profissionais capacitados, preparados tanto para o setor empresarial quanto
para a administracdo de érgaos publicos e privados.

Palmas precisa de profissionais qualificados para a gestdo de praticas de
trabalho modernas, para o empreendedorismo, para o emprego de atitudes
inovadoras e para os desafios do desenvolvimento sustentavel.

Sabe-se que, com a oferta de cursos de graduacéo, formando um contingente

de profissionais com melhor preparacgéo critica, poder-se-a democratizar os projetos
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de cidadania e garantir bom éxito no processo de desenvolvimento e progresso
regional.

E nesse contexto que se insere a Faculdade de Palmas - FAPAL, que n&o
poupa esforcos no sentido de oferecer a comunidade cursos, projetos e programas
voltados para as necessidades regionais e integrados a realidade de sua é&rea de
insercao.

A FAPAL pretende estabelecer-se, ao longo do tempo, como um centro de
referéncia no Estado do Tocantins no que diz respeito a formacédo de profissionais
com competéncias e habilidades técnico-cientificas reguladas pela ética e por uma
visao critica de seu papel na sociedade — uma formacéao profissional voltada para a
assisténcia, o ensino, a pesquisa e a extensdo em todos os niveis.

O curso de Ciéncia da Computacdo desta Instituicdo tem como objetivo
formar profissionais que dominem amplamente os conteudos cientificos e
tecnolégicos da area, aptos a identificar problemas do mundo real, socializar o
conhecimento na area de computacao, propor solucdes inéditas ou melhorar as ja
existentes, por meio da construcdo de modelos computacionais e de sua
implementagéo, objetivando fornecer ao egresso a compreensdo das questdes
éticas, econdmicas, sociais e politicas no exercicio de sua profissao.

Além disso, ha uma preocupacéao social da Instituicdo em atender ao mercado
regional, ja que, de acordo com informacfes obtidas do e-MEC, existem onze
instituicbes de ensino superior na cidade e, dentre elas, aproximadamente cinco
oferecem o curso na area de Computacdo na modalidade presencial, nUmero este
insuficiente para abarcar a extensa demanda da regiéo.

Com a oferta do Curso de Ciéncia da Computacdo, a FAPAL esta
contribuindo para a ampliagdo das oportunidades de acesso a formacédo superior,

atendendo as demandas da sociedade e do mercado de trabalho.
2.1.4. Insercédo Regional da Instituicéo

A concepcédo do Projeto Institucional da Faculdade de Palmas surge das
necessidades e demandas da regido, de forma a fortalecer o desenvolvimento e
construir uma massa critica de profissionais que promovam a sustentabilidade local

e sedimentem os fatores socioculturais e politico-econbmicos como valores
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fundamentais para o fortalecimento integrado da cidade e das suas areas de
influéncia.

Os cursos e os programas oferecidos pela FAPAL, mediante seus projetos
pedagogicos especificos, serdo organizados de modo a propiciar aos profissionais

em formagé&o conhecimentos e habilidades capazes de permitir-lhes:

e a apropriacdo de conhecimentos basicos relacionados as areas que serao
objeto de sua atuacdo profissional, articulando teoria e pratica nas
diferentes configuragcfes que a praxis profissional venha a assumir;

e 0 desempenho de suas atividades com competéncia técnica e

compromisso social e politico em seu contexto sociocultural de atuacao.

Ao definir a qualidade e a atualizagdo da formagédo como objetivo central da
proposta para o ensino de graduacédo, a FAPAL tem por finalidade a construcdo de
processo coletivo de articulacdo de acfes voltadas para a formacdo competente do
profissional que pretende graduar. Nessa direcdo, torna-se imprescindivel a
interacéo da IES com a comunidade e 0os segmentos organizados da sociedade civil
como expressao da qualidade social desejada para o cidaddo a ser formado como
profissional.

A politica definida pela Instituicdo para as questdes sociais visa promover
acbes que permitam melhorar a qualidade de vida da populacdo da regido e
modificacdes na educacdo e na cultura. A missdo da Instituicdo inclui preparacao
para a lideranca e o acompanhamento de profundas e densas mudancas induzidas
pelo avanco tecnoldgico e pelas novas concepc¢des de vida dele emergente.

A FAPAL tem o compromisso de cooperar com 0 processo de
desenvolvimento regional sustentavel, uma vez que proporcionara aos seus alunos
instrumentos técnico-cientificos relevantes em seus cursos, que sao Uteis e basicos
a elaboracdo de politicas publicas. A interacdo dos conteudos com aspectos
inerentes as questdes sociais, juridicas e ambientais, exigidas no mundo atual,
possibilitara a formacdo de recursos humanos capazes de atuar em prol do
desenvolvimento social, cultural e econémico sustentado.

No ambito administrativo, é preciso levar em conta as novas tecnologias de
gestdo propostas, que tém como mote principal — além da utilizacdo dos modernos
meios de comunicagcao para economizar etapas e fazer fluir mais livremente o fluxo

de processos organizacionais — a primazia do mérito e da qualidade académica,
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fatores indispenséveis para se alcancar os mais altos niveis da inteligéncia criativa e
a elaboracdo de novas metodologias para a abordagem de problemas tangiveis e
reais da sociedade organizada.

A estrutura que se pretende implantar nessa era informacional, com a
utilizacdo dessas novas tecnologias gerenciais, abrirA espacos nos quais ha
possibilidades concretas de libertacdo das grandes patologias organizacionais: 0
normatismo, o burocratismo e o corporativismo, tdo presentes na vida académica.
Estas patologias cederdo e tenderdo a desaparecer diante dos recursos das
tecnologias virtuais, da flexibilidade orgénica e da descentralizagdo do poder.

A FAPAL tem politica de expansdo coerente com o atual estagio e
perspectivas de desenvolvimento da regido de Palmas.

Finalmente, resta afirmar que a Faculdade de Palmas — FAPAL adota
politicas direcionadas para o desenvolvimento de estudos de situagcbes reais e
especificas para a melhor compreensdo das condi¢bes de vida das comunidades
abrangidas pela acdo da IES.

Afinal, € premente na Instituicdo a preocupacdo de ministrar e desenvolver os
conhecimentos e praticas necessarias para que 0s seus egressos tenham condicfes
de atuar com competéncia nas empresas que escolherem em igualdade de

condi¢cdes com concorrentes de quaisquer regides.

2.2. A MISSAO INSTITUCIONAL

Conforme citado no PDI (Plano de Desenvolvimento Institucional), atualmente
em vigor, a FAPAL tem como missdo investir em um processo de ensino e
aprendizagem que capacite 0s seus egressos a atenderem as necessidades e
expectativas do mercado de trabalho e da sociedade, com competéncia para
formular, sistematizar e socializar conhecimentos em suas areas de atuacdo. Para
alcancar esse objetivo, a Instituicdo promove a educacgdo superior integrando o
ensino e a extensdo, visando a formacdo de sujeitos empreendedores e
comprometidos com o0 autoconhecimento, a transformacgéo social, cultural, politica e
econbmica do Estado e da regido.

Seu dever é orientar e desenvolver iniciativas que aumentem a qualidade do
Ensino e com ela a formacgédo de sujeitos responsaveis, comprometidos com o0 seu

autodesenvolvimento e com o progresso da sociedade. Para tanto, partilha dessa
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responsabilidade com o0s ingressos, 0S egressos e com as organizacdes locais.
Nesse sentido, a Instituicdo objetiva ser l6cus de referéncia no Estado, assumindo o
compromisso institucional de promover o desenvolvimento educacional da regido e
participar da insercdo dos egressos no mercado de trabalho. A Instituicdo entende
que, na interagdo dinamica com a sociedade, em geral, e com 0 mercado de
trabalho, em particular, define os seus campos de atuacdo académica presentes e
futuros.

Reconhecendo a crescente importancia do conhecimento para a formacéo de
sujeitos e para o processo de desenvolvimento da sociedade, a FAPAL pretende
produzi-lo articulando o ensino com a extensdo a partir da anélise da realidade
social, econdmica, politica e cultural local, buscando compreender melhor e mais
profundamente a realidade que seu egresso ird contribuir para transformar. Nesse
sentido, esta Instituicdo tem como diretriz uma formag¢ao que combina e equilibra o
desenvolvimento técnico e humanistico e que promove a visdo sistémica do
estudante.

N&o obstante, o processo de formacdo do profissional deve abranger uma
série de compromissos com a realidade social enquanto sujeito participe de sua
construcdo qualitativa, a0 mesmo tempo em que assumira o exercicio profissional na
direcéo da resolucéo dos problemas locais e regionais.

Para realizar essa misséo, a Instituicdo também parte da necessidade de que,
enquanto agéncia promotora de educacdo superior deva ser possuidora de uma
politica de graduacéo rigorosa, sélida e articulada organicamente a um projeto de

sociedade e de educacéo.
2.3. A ESTRUTURA ORGANIZACIONAL

A Estrutura Organizacional esta apoiada em 6rgéos colegiados, executivos e
suplementares. Os 6rgaos colegiados e executivos organizam-se em dois niveis de

decisao:

o Orgaos da Administracéo Superior: Conselho Académico e Diretoria;
e Orgdos de Administracdo Académica: Coordenacdo Pedagdgica,

Colegiado de Curso, Coordenacao de Curso e NDE.

Essa estrutura é auxiliada nas suas atribuicbes e competéncias pelos Orgéos

Suplementares.



Poderdo integrar a estrutura organizacional da FAPAL outros 6rgdos de natureza
didatico-cientifica, cultural e técnico-administrativa.

2.3.1. Organograma Institucional e Académico

S
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2.3.2.  Corpo Técnico-Administrativo

7

O corpo técnico-administrativo que presta servicos para a FAPAL é
constituido por profissionais qualificados para as funcdes exercidas e recebem
orientacdes em reunides com as Chefias de seus setores, Diretoria de Campus, e
Coordenacédo Geral de Campus. O processo de recrutamento e selecdo é atribuicdo
do Departamento de Recursos Humanos e tem por objetivo atender as solicitacdes
de numerosos setores de atividades técnicas e administrativas da Instituicao.

Os funcionarios que exercem funcdes técnicas na Secretaria, em Laboratorios
e Bibliotecas recebem treinamento na sede antes de serem encaminhados aos seus
postos de trabalho. As informacgfes relativas ao corpo técnico-administrativo, bem
como seu plano de carreira estdo disponiveis no Plano de Desenvolvimento

Institucional — PDI.
2.3.2.1. Contratagdo e Regime de Trabalho

Sao consideradas atividades proprias do pessoal técnico-administrativo o
conjunto de funcbes destinadas a oferecer suporte operacional as atividades fim da
FAPAL, incluindo aquelas relacionadas com a administracdo de pessoal, material,
patrimonial, financas, atividades complementares e com a vida escolar.

A contratacdo de pessoal técnico-administrativo € realizada nos termos da
legislacao trabalhista em vigor, assegurando-se aos profissionais todos os direitos e
vantagens inerentes as funcdes a serem desempenhadas.

A admissao sera precedida de entrevista ou processo seletivo elaborado pelo
setor competente, pelo qual serdo avaliadas as reais condi¢des, sua qualificacao
profissional, experiéncia para o exercicio da funcao.

O regime de trabalho do pessoal técnico-administrativo:

I. Regime de tempo integral, com 44 horas semanais de trabalho, ou

[I. Regime de tempo parcial, com 33 horas semanais de trabalho.

A frequéncia diaria desse pessoal técnico-administrativo sera controlada pelo
setor responsavel, preferencialmente por meio eletrénico, aplicando-se, quanto as

auséncias e impedimentos, as normas constantes na legislacdo trabalhista em vigor.
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Além daquelas previstas na legislacdo trabalhista vigente e em normas
emanadas de convencdo coletiva de trabalho, o pessoal técnico-administrativo fara

jus as seguintes vantagens:

[ll. promocao por tempo de servico a cada trés anos efetivo exercido na
funcéo, apds a primeira promog¢ao que somente ocorrerd a partir do décimo
ano de efetivo exercicio no cargo;

IV. promocao por merecimento, segundo critérios fixados pela Mantenedora,

apos manifestacdo do superior imediato.

Serédo oferecidos como incentivos bolsas de estudos, auxilio para participacao
em congressos, seminarios, simposios e eventos similares em sua area de atuacao,

oferta de cursos de atualizacéo profissional.

.  ORGANIZACAO DO CURSO
3.1. PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO

O Projeto Pedagdgico do Curso de Ciéncia da Computacdo da FAPAL € um
documento que fixa 0s objetivos e metas a serem alcancados durante o processo de
formacdo dos estudantes, em consonancia com o planejamento global e com as
diretrizes e principios, expressos no Projeto Pedagdégico Institucional (PPI) e no
Projeto de Desenvolvimento Institucional (PDI).

Tem como finalidade principal a formacdo generalista, humanista, critica e
reflexiva do profissional de acordo com a orientagdo das Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino de Graduacdo em Ciéncia da Computacdo procurando

assegurar a:

e Articulacdo entre o ensino e a extensdo, garantindo um ensino critico,
reflexivo, que leve a construcdo do perfil almejado, estimulando a
realizacdo de experimentos e/ou de projetos de pesquisa; socializando o
conhecimento produzido;

e Insercdo do aluno precocemente em atividades praticas, de forma

integrada e interdisciplinar, relevantes a sua futura vida profissional;
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e Utilizacdo de diferentes cenarios de ensino-aprendizagem, permitindo ao
aluno conhecer e vivenciar situacdes variadas de vida, da organizacdo da
préatica e do trabalho em equipe multiprofissional;

e Visdo de educar para a cidadania e a participacao plena na sociedade;

e Garantia dos principios de autonomia institucional, de flexibilidade,
integracdo estudo/trabalho e pluralidade no curriculo;

e Implementacdo de metodologia no processo ensinar-aprender que
estimule o aluno a refletir sobre a realidade social e aprenda a aprender;

e Definicdo de estratégias pedagogicas que articulem o saber, o saber fazer
e 0 saber conviver, visando desenvolver o aprender a aprender, o
aprender a ser, o aprender a fazer, o aprender a viver junto e o aprender a
conhecer que constituem atributos indispensaveis a formacao do
Administrador;

e Realizacdo das dinamicas de trabalho em grupo, por favorecerem a
discusséo coletiva e as relacdes interpessoais;

e Valorizacdo das dimensfes éticas e humanisticas, desenvolvendo no
aluno atitudes e valores orientados para a cidadania e para a

solidariedade.

Assim sendo, possui orientacdes estratégicas para o planejamento e a
conducéo das atividades académicas do Curso de Ciéncia da Computacdo, sempre
referenciadas pela missdo da Instituicdo, por sua vocacdo e objetivos, pela
legislacdo vigente, e pelo contexto social, politico, econdmico e cultural no qual esta

inserida.
3.1.1. Relevancia Social do Curso
3.1.1.1. Caracterizacdo Regional da Area de Insercéo da Instituic&o

O municipio de Palmas possui extensado territorial de 2.219 km2, sendo a
tltima cidade do século XX completamente planejada, ja que nasceu e foi projetada
desde o inicio para ser a capital do estado. A populacédo de Palmas € hoje estimada
em 334.454 habitantes, de acordo com o IBGE (2022). Nos ultimos anos, o
desenvolvimento econémico do municipio, de certa forma, tem contribuido para a

atracdo de um contingente populacional proveniente de diversas partes do pais.
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Esta corrente migratéria se deve a expectativa gerada com o surgimento de
oportunidades de negdcios e empregos em funcdo da implantagdo do estado e da
capital.

Hoje, Palmas se transformou numa cidade-polo, cuja influéncia
socioeconémica abrange, além de todo o estado do Tocantins, o sudeste do Pard, o
nordeste do Mato Grosso, o oeste da Bahia e do sul do Maranh&o. A economia é
predominantemente formal, formada principalmente por sociedades limitadas e
firmas individuais. Em 2019, ainda segundo o IBGE, o Produto Interno Bruto (PIB) do
municipio foi de R$ 10.449.601.210 e o PIB per capita de R$ 34.933,66.

Palmas possui uma economia com um setor de servigos mais desenvolvido
comparado aos outros setores da economia. A participacdo da agropecuaria na
economia Palmense ainda é considerada pequena, mas a industria representa 17%
do PIB municipal, com destague para os setores da constru¢do civil, industria
mecéanica e alimentos. O setor da construgao civil, por sua vez, obteve um
crescimento de empregos formais, na regido de Palmas, com variacdo relativa de
22,97% no més de junho de 2021, de acordo com o Novo Cadastro Geral de
Empregados e Desempregados (Novo Caged).

Segundo dados do PNUD, o indice de Desenvolvimento Humano Municipal
(IDHM) de Palmas é 0,788. O municipio esta situado na faixa de Desenvolvimento
Humano Alto (IDHM entre 0,7 e 0,799). O IDHM passou de 0,654 em 2000 para
0,788 em 2010 - uma taxa de crescimento de 20,49%. O hiato de desenvolvimento
humano, ou seja, a distancia entre o IDHM do municipio e o limite maximo do indice,
que é 1, foi reduzido em 38,73% no periodo. A dimensdo que mais cresceu em
termos absolutos foi Educacdo (com crescimento de 0,241), seguida por Renda e
por Longevidade.

A universalizagdo progressiva do ensino meédio constitui exigéncia da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional. A necesséaria expansao deste nivel de
ensino foi claramente planejada nas metas do Plano Nacional de Educacédo (PNE),
aprovado pela Lei n® 13.005/2014, sendo evidenciada na regido de insercao da IES.

O ultimo levantamento da educacéo basica realizado pelo INEP mostrou que
13.358 estudantes foram matriculados no ensino médio regular das redes municipal
e estadual em Palmas. Essa cifra representa uma demanda potencial por formagao

superior para 0s proximos anos na regiao.



Tabela 3 - Matriculas no Ensino Regular no Municipio De Palmas

MATRICULAS NO ENSINO REGULAR NO MUNICIPIO DE PALMAS
Periodo Ensino Fundamental Ensino Médio
Anos Iniciais Anos Finais
Parcial 16.062 13.124 10.179
Integral 6.477 5.811 3.179
Total 22.539 18.935 13.358
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Estando prevista a expansdo do ensino médio, o aumento de vagas e a

democratizacdo do acesso a educacao superior foram também algumas das metas

estipuladas pelo PNE.

O ingresso na educacao superior assume para o jovem da regido um carater

de tarefa evolutiva em si mesma, continuidade natural a ser assumida por quem

termina o ensino médio e uma alternativa disponivel de insercdo no mundo do

trabalho.

A Tabela 4 apresenta uma estimativa elaborada pelo Ministério da Saude da

distribuicdo da populacdo do municipio segundo a faixa etaria para o ano de 2018 e

revela que 10% encontram-se na faixa entre 15 e 19 anos e outros 10% na faixa

entre 20 e 24 anos, fase de ingresso académico.

Tabela 4 - Distribuicdo da Populacéo por faixa etdria no Municipio de Palmas

DISTRIBUICAO DA POPULACAO POR FAIXA ETARIA NO

MUNICIPIO DE PALMAS

Faixa Etaria Populacéo %

De 0 a 4 anos 22.171 8%
De 5 a 9 anos 23.097 8%
De 10 a 14 anos 27.580 9%
De 15 a 19 anos 29.635 10%
De 20 a 24 anos 29.414 10%
De 25 a 29 anos 27.902 10%
De 30 a 34 anos 27.834 10%
De 35 a 39 anos 25.546 9%
De 40 a 44 anos 20.872 7%
De 45 a 49 anos 16.104 6%
De 50 a 54 anos 12.771 4%
De 55 a 59 anos 9.584 3%
De 60 a 64 anos 7.036 2%
De 65 a 69 anos 5.109 2%
De 70 a 74 anos 3.297 1%
De 75 a 79 anos 2.014 1%
De 80 anos ou mais 1.889 1%

O numero de matriculas em instituicdes de ensino superior do municipio em

2018 foi de 22.213, segundo dados do INEP. A taxa de escolarizacdo, que mede o
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total de matriculas no ensino superior em relacdo a populacao entre 18 e 24 anos,
faixa etéria teoricamente adequada a frequentar esse nivel de ensino, foi de 38,4%
naquele ano para Palmas.

Essa taxa de escolarizacdo calculada pelo IBGE demonstra claramente as
deficiéncias do setor de ensino superior em relacdo aos jovens que residem no
municipio, visto que a Meta 12 do Plano Nacional de Educacéo era elevar a taxa
bruta de matricula na educacédo superior para 50% (cinquenta por cento) e a taxa
liquida para 33% (trinta e trés por cento) da populacdo de 18 a 24 anos até 2024.

Com a oferta de 300 vagas no curso de Ciéncia da Computacédo, esta IES
esta contribuindo para a ampliacdo das oportunidades de acesso a formacéo
superior em uma area cuja atual oferta ndo € capaz de absorver as demandas da

sociedade e do mercado de trabalho.
3.1.1.2. Metas do Plano Nacional de Educagédo — PNE

A proposta de implantagdo do Curso de Graduacdo em Ciéncia da
Computacdo esta alinhada com os objetivos e metas do Plano Nacional de

Educacao (Lei n°® 10.172/2001) no que tange aos seguintes aspectos:

 Aumenta a oferta de vagas no ensino superior para estudantes na faixa
etaria de 18 a 24 anos, residentes no Municipio, contribuindo para

elevacdo da taxa liquida de matriculas nesse nivel de ensino;

 Contribui para a reducdo das desigualdades regionais na oferta de
educagéao superior;

» Diversifica regionalmente o sistema superior de ensino, introduzindo um

curso de grande importancia socioecondémica.

3.1.2. Demanda pelo Curso

A ocupacdo do territorio nacional sofreu profundas transformacfes nos
tltimos 60 anos. No inicio do século 21, o Brasil apresenta indices de
urbanizacdo altissimos se comparados com sua caracteristica agraria da
primeira metade do século 20. Sua insercdo nos processos econdmicos

mundiais transforma muitas de nossas cidades em megaldpoles, isto €,
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cidades com mais de 10 milhdes de habitantes e com territério ocupado que
congrega varios municipios, segundo definicdo da ONU.

De fato, por ter um campo de atuacdo amplo, o bacharel em Ciéncia da
Computacéo pode trabalhar, entre muitas posi¢cées, como desenvolvedor de
softwares, analista de sistemas, gerente de projetos em TI, ou ser dono da
sua propria empresa de software, além de prestar consultoria ou servigos de
informatica. Embora haja um vasto campo com diversas ofertas de emprego,
somente profissionais com conhecimentos soélidos e abrangentes, que sejam
proativos e que saibam trabalhar e liderar grupos, conseguem essas vagas ou

criar empresas inovadoras.

A ciéncia da computacdo apresentou uma grande evolucdo, tornando-se
comum o uso de sistemas computacionais nas mais diversas areas de
conhecimento como, por exemplo, na criagdo de sistemas de informacgao
geografica e sistemas de informacdo de biodiversidade, bioinformética,
informatica aplicada a educacéo, sistemas embarcados, tecnologias para a

internet, entre outras.

Sendo assim, uma formacéao béasica bem fundamentada é imprescindivel para
gue o profissional seja capaz de tratar os desafios em qualquer um desses
variados campos de atuacgao.

Perante esse quadro geral, é evidente a necessidade de formar profissionais
competentes que sejam uma peca-chave no desenvolvimento de novas
tecnologias relacionadas a programacgdo; na otimizacdo da producdo
industrial por meio de sistemas informatizados; na protecdo de dados em
instituicbes financeiras; e até no desenvolvimento de solugdes criativas em

startups.

ORGANIZACAO DIDATICO-PEDAGOGICA

POLITICA INSTITUCIONAL NO AMBITO DO CURSO

Ha plena consonancia entre o preconizado no PDI e PPl da FAPAL em

relacdo as politicas institucionais e as praticas do curso. O ensino de qualidade,
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pesquisa e extensdo, sao acgOes praticadas nas atividades regulares do curso. A
ética como postura e o compromisso social como atitude, sdo estimulados pelos

docentes dentro do cotidiano do processo de ensino-aprendizagem.
4.2. OBJETIVOS DO CURSO

4.2.1. Objetivo Geral

A FAPAL tem, como um de seus principais objetivos, preparar profissionais
éticos e competentes, capazes de contribuir para o desenvolvimento da regido e o
bem-estar e qualidade de vida de seus cidaddos. Para tanto, ciente de sua
responsabilidade social, busca a compreensao das reais necessidades e caminhos
para que esse desenvolvimento ocorra, primando pela inclusdo social de seus
alunos e egressos e desenvolvendo atividades educacionais de nivel superior
condizentes com o que se espera de uma InstituicAo cujos principios, embora
sélidos, a permitam responder com prontiddo e eficiéncia aos muitos desafios de
uma sociedade em constante transformacao.

Em consonancia com os principais objetivos da FAPAL, o curso de graduacao
em Ciéncia da Computacdo tem por objetivo a formacéo integral de profissionais da
Computacao, de modo que tenham conhecimento técnico e cientifico que os tornem
capazes de aplicar esses conhecimentos, de forma inovadora e transformadora, nas
diferentes areas de conhecimento da Computacao, e para que sejam capazes de se
adaptar as constantes mudancas tecnoldgicas e sociais.

O aluno é estimulado, também, a desenvolver a postura ética, lideranca e
aptiddo para o trabalho em equipe como habilidades importantes e que sao
trabalhadas, durante o curso, através da interacdo aluno e corpo docente.

O bacharel em Ciéncia da Computacdo formado pela FAPAL estd, desta
forma, sendo preparado para desempenhar as tarefas mais complexas demandadas
pelo mercado de trabalho, seja no desenvolvimento ou na implantacdo de novas

tecnologias de servicos e produtos.
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4.2.2. Objetivos Especificos

e Instruir profissionais com competéncia técnica e ética, para atuarem em
projetos e desenvolvimento de software efou sistemas computacionais
complexos, visando suprir as necessidades do mercado de informatica e
ciéncia da computacao da regido;

e Proporcionar ao aluno o dominio dos fundamentos e das tecnologias da
Computagdo, capacitando-o a solucionar problemas na atividade-fim da area
da Computacao;

e Desenvolver no aluno a capacidade de abstracdo, raciocinio légico e a
habilidade para aplicacdo de métodos cientificos, permitindo que o aluno
possa realizar suas pesquisas, promovendo a evolucado cientifico-tecnoldgica
da area de Ciéncia da Computacao;

e Formar profissionais com espirito empreendedor e critico, para nao so
trabalhar no mercado de informatica como também para ajudar em seu
crescimento através da criacdo de novas empresas e oportunidades de

negdcios em computagdo.

4.3. PERFIL DO EGRESSO, COMPETENCIAS E HABILIDADES
4.3.1. Perfil do Egresso

Os cursos de graduacdo oferecidos pela FAPAL se caracterizam pelo
compromisso de integrar 0 ensino com a pesquisa e promover a extensao, visando a
formacdo de sujeitos autbnomos, responsaveis e profissionalmente competentes
para responder aos desafios da realidade atual.

De acordo com as normativas do Exame Nacional de Desempenho de
Estudantes (ENADE) (BRASIL, 2011), dos Diretrizes Curriculares Nacionais para 0s
cursos de graduacéo na area de Computacdo (BRASIL,2016) em sintonia com esta
premissa acima, o egresso do curso de Ciéncia da Computacdo deve ser um
profissional preparado para aplicar a Matematica, a ciéncia computacional e as
novas tecnologias em solugbes computacionais eficientes, seguras e confiaveis,

efetivamente relevantes para o bem-estar da sociedade. Além de um conjunto de
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competéncias, habilidades e atitudes a serem adquiridas durante a realizacdo do
curso.

De acordo com o Parecer Conselho Nacional de Educacéo (CNE)/Camara de
Educacao Superior (CES) n. 136/2012 (BRASIL, 2012):

Os cientistas da computagdo sdo responsaveis pelo desenvolvimento cientifico
(teorias, métodos, linguagens, modelos, entre outras) e tecnologias da
Computagdo. Eles constroem ferramentas que normalmente sdo utilizadas por
outros profissionais da area de Computagdo, responsaveis pela construcdo de
software para usuarios finais e projetos de sistemas digitais. Eles sdo também
responsaveis pela infraestrutura de software dos computadores (sistemas
operacionais, compiladores, banco de dados, navegadores entre outras) e
software para sistemas embarcados, sistemas moveis, sistemas de
computagdo nas nuvens e sistemas de automagdo, entre outros. Também sdo
responsaveis pelo desenvolvimento de aplicacdo de propdsito geral. Os
cientistas da computagdo aplicam métodos e processos cientificos para o
desenvolvimento de produtos corretos. Sabem fazer uso da
interdisciplinaridade, na medida em que conseguem combinar ciéncias, dando
a elas um tratamento computacional.

Todo egresso do curso deve ser um profissional com dominio e capacidade
para trabalhar na area da Computacéo, construindo aplicativos de propdsito geral,
ferramentas e infraestrutura de software de sistemas de computacdo. Ele também
devera ser um profissional atento ao carater ecoldgico, social e ético, exercendo
suas atividades na sociedade com responsabilidade.

Para atingir este perfil, o presente Projeto Pedagdgico é orientado no sentido
de obter sinergia entre os seguintes fatores:

capacidade para solucionar problemas com base cientifica, a partir do
conhecimento da estrutura dos sistemas de computacéo e dos processos envolvidos
na sua construcao e analise;

» dominio dos fundamentos tedricos da area de Computacdo e como eles
influenciam a pratica profissional;

» senso critico para o desenvolvimento de novas maneiras de se utilizar
computadores e sistemas computacionais, compreendendo seu impacto direto ou
indireto sobre as pessoas e a sociedade;

» capacidade de criar solugdes, individualmente ou em equipe, para
problemas complexos caracterizados por relagdes entre dominios de conhecimento
e de aplicacao;

* preocupacdo constante com a atualizacdo tecnolégica e com o estado da

arte, reconhecendo o carater fundamental da inovacao e da criatividade.
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4.3.2. Habilidades e competéncias especificas

Dado o perfil profissional desejado, o egresso deveré estar apto a:
e analisar, projetar e implementar estrutura légica e funcional de computadores;
e analisar, projetar e implementar software basico e de apoio para sistemas
computacionais;
e analisar, projetar e implementar aplicativos de propdsito geral e ferramentas;
e analisar, projetar e implementar sistemas de estruturagdo e mineragao de
informacéo;
e projetar e desenvolver redes de processamento local e remoto;
e dirigir, assessorar, realizar consultoria, planejar e coordenar na area da
Computagao em organizagoes;
e interagir com especialistas de outras areas de modo a desenvolver projetos
interdisciplinares;
Para atender ao perfil profissional definido, as atividades do curso priorizam o
exercicio das competéncias inerentes ao desempenho da profissdo, a citar:
e criatividade, produtividade e iniciativa;
e método e disciplina de trabalho;
e raciocinio logico e abstrato;
e capacidade de trabalho em equipe;
e disposicao para efetuar trabalho complexo e minucioso;
e compromisso com o desenvolvimento tecnoldgico;
e COMpPromisso com o ser humano;

e senso critico, seriedade e responsabilidade.

4.3.3 Perspectivas de Insercéo Profissional do Egresso

De acordo com o perfil profissional tracado, o egresso do Curso de Ciéncia da
Computacdo da FAPAL estara capacitado a acompanhar e avaliar avangos
tecnologicos em Computacdo, bem como aplicar e implementar as adaptacdes que
se facam necessérias, tanto de forma reativa como proativa. Deve estar apto a

desenvolver as seguintes funcdes no mercado de trabalho:
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« empreendedor — descobrimento e empreendimento de novas oportunidades
para sistemas computacionais, avaliando a conveniéncia de se investir no
desenvolvimento do sistema computacional,

* consultor — consultoria e assessoria a empresas de diversas areas no que
tange ao uso adequado de sistemas computacionais;

» coordenador de equipe — coordenacgéo de equipes envolvidas em projetos
na area de Computacao;

* membro de equipe — participacdo de forma colaborativa e integrada de
equipes que desenvolvem projetos na area de Computacgao;

* pesquisador — coordenagdo ou participacdo em projetos de pesquisa
cientifica e tecnoldgica.

O campo da Ciéncia da Computacao ndo se restringe somente aos
computadores, engloba também o desenvolvimento de trabalhos praticos no
setor. Por isso, cabe ao bacharel em Ciéncia da Computagdo dedicar-se aos
aspectos cientificos, trabalhando no desenvolvimento e adaptacdo de
sistemas importados, no processamento de dados cientificos e técnicos,
assim como na criacao de novas linguagens de programagao e novas
arquiteturas de hardware.

As caracteristicas necessarias para atuar na area sao raciocinio légico,
exatidao, concentragao, organizacao e iniciativa.

Para atender as solicitacdes de profissionais dessa area, o curriculo
pleno do curso inclui disciplinas que abrangem os aspectos mais avangados
da computacdo, possibilitando ao egresso cumprir o seu papel com
dinamismo, objetividade e eficiéncia.

As perspectivas atuais sao 6timas para os cientistas da computacao,
principalmente nas empresas privadas, universidades, érgdos
governamentais, fabricantes de softwares e hardwares e consultorias. De
fato, com a expansao da economia, houve um consequente aumento na
venda de computadores e equipamentos de informatica, o que vem
acarretando um sensivel aumento na demanda de especialistas dessa area.

A tendéncia mundial na area de computacdo é a terceirizacdo e,
atualmente, estao em alta todas as areas do setor relacionadas com as

telecomunicagbes, multimidia, geoprocessamento e computagao grafica.
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4.4. ESTRUTURA CURRICULAR

A disposicdo da carga horaria das disciplinas que compdem o curso busca
atender a uma formagéo gradual e progressiva do aluno, em conformidade com as
diretrizes do Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI)/Projeto Pedagdgico
Institucional (PPI). Para atender a estes objetivos, as cargas horarias tanto praticas
como tedricas contemplam os numeros estabelecidos pelas Diretrizes Curriculares
Nacionais do MEC, procurando-se dar a este curso a ampliddo necesséria para uma
formagdo consistente e coerente com a filosofia e politica de trabalho desta
Instituicao.

O curso de Ciéncia da Computacao possui uma estrutura curricular que
possibilita ao alunado atingir os objetivos gerais, competéncias e habilidades,
anteriormente elencadas, necessarias a sua formacao. Esta esta dividida, para efeitos
didaticos, em areas com disciplinas afins, mas todas integradas por meio de seus
conteldos programaticos, formando um todo equilibrado. As aulas sdo ministradas
nos dias Uteis e nos sdbados eventualmente para complementacao curricular.

O tempo util de atividades didaticas obrigatérias € de 3.840 horas/aulas que

correspondem a 3.200 horas/reldgio assim distribuidas:

CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO — QUADRO RESUMO
COMPONENTES CURRICULARES CARGA HORARIA
Disciplinas Obrigatdrias 2.430
Disciplina Optativa 20
Estudos Disciplinares 90
Atividades Praticas Supervisionadas 600
Atividades Complementares 200
Estagio Supervisionado 440
Trabalho de Curso 60
Total do Curso 3.840

De uma forma geral todas as disciplinas contribuem para que se alcance as
competéncias desejadas ao futuro profissional e que possam acompanhar o0s
avangos tecnoldgicos, organizando e colocando a servico da demanda da
sociedade, preservando o meio ambiente e a regido onde estdo inseridos. A

7

interdisciplinaridade que € evidente pela propria natureza do curso, € robustecida
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através das Atividades Praticas Supervisionadas, dos Estudos Disciplinares e das
Atividades Complementares, com carater multidisciplinar, que concentram as
praticas interdisciplinares por meio da utilizacdo e aplicacdo dos conteudos das
varias disciplinas em atividades praticas ou de exercicios permitem ainda a
flexibilizacdo e regionalizacdo de atividades académicas, sendo que em todos 0s
semestres devem ser trazidos a tona propostas de atividades atuais alinhadas com
caracteristicas da regido de oferta do curso e inseridas sempre no contexto
multidisciplinar.

Verifica-se, portanto, que tanto as disciplinas técnico-cientificas como as de carater
humanistico presentes no curriculo do curso de Ciéncia da Computacdo estao coerentes com
o objetivo da FAPAL em “preparar profissionais éticos e competentes, capazes de contribuir
para o desenvolvimento da regido e o bem-estar e qualidade de vida de seus cidadaos”, pois
fornecem ao aluno formacao ética, humanistica e cientifica.

Em disciplinas como “Homem e Sociedade” e “Ciéncias Sociais”, sdo propostos temas
de trabalho em grupo que abordam as multiplicidades de aspectos que caracterizam o ser
humano, valorizando também a pesquisa coletiva dos alunos. Sao incentivados debates que
contribuem para uma visdo mais humanista e solidaria do futuro bacharel em Ciéncia da
Computacdo. No caso de “Etica e Legislagdo Profissional”, é despertada no aluno uma visdo
critica do exercicio profissional. Em suma, ha “a formagao ética e humanistica do sujeito
voltada para a autonomia, cooperagao, solidariedade, respeito a diversidade, tolerancia e
equidade social”.

Também é fornecida ao aluno “a solida formacdo técnico-cientifica, que
possibilite ao sujeito compreensdo e acao criticas em um mundo em incessante
transformacado” pelos conteldos das disciplinas que compdem as sub-areas de
formacao de Ciéncia da Computacdo e de formacao Tecnoldgica, das Diretrizes
Curriculares. Desse modo, contribui-se para que o futuro egresso supere
desafios profissionais e esteja habilitado a continuar sua formacao em areas
adjacentes a sua habilitagdo especifica.

Vale notar que na disciplina “Atividades Complementares”, que sera
adiante objeto de descricao nesse Projeto Pedagdgico, o aluno é incentivado a
pesquisar, entre outros, temas como: “Convergéncia de Tecnologias”, “Web
Services”, “Seguranca da Informacao”, “Realidade Virtual”, a fim de

complementar sua formacdo basica, e “estimular praticas de estudo



independentes, visando a uma progressiva autonomia profissional e intelectual
do aluno”.

Nos conteudos das subareas de formacao de Ciéncia da Computacao e de
formacao Matematica, o aluno recebe, além da capacitacao tecnoldgica, bases
para a construcdo do raciocinio légico e para a analise critica de situacoes,
sempre utilizando a “metodologia baseada em problemas” (ou seja, o aluno deve
expor uma sequéncia de etapas para a solugdo de um problema utilizado como
motivacao), favorecendo a autoaprendizagem. Com tal pratica pretende-se
incentivar a autonomia de pensamento na resolucao de problemas.

Nos conteldos das disciplinas “Interpretacdo e Producdo de Textos” e
“Comunicacao e Expressao” sao incentivadas leituras criticas tanto de textos
técnicos como de textos que discorram a respeito de questOes éticas, morais e
ambientais. S3o de relevancia impar a compreensdo e producdo de textos para
que o aluno exerca o “aprender a aprender” e assimile, de fato, todos os
contetdos ministrados nos diversos topicos que constituem a matriz curricular.
Vale ressaltar que o bom desempenho do aluno nas suas expressdes orais e
escritas € imprescindivel para sua “insercao ativa no mercado de trabalho”.

Nas disciplinas “Metodologia do Trabalho Académico” e “Métodos de
Pesquisa”, o aluno conhece o instrumental basico para o levantamento de
referéncias bibliograficas e a fundamentagdao tedrico-cientifica, iniciando-o na
realizacgdo de trabalhos académicos e capacitando-o para a execucdao de
trabalhos de curso com qualidade.

Em sintese, o curso de Ciéncia da Computacdo encontra-se em sintonia
com a vocacdao da FAPAL em “preparar profissionais competentes, com solida
formagdo humanistica e técnico-cientifica, conscientes do seu papel social e do
compromisso com a cidadania, contribuindo assim para o desenvolvimento

sustentavel ndo apenas dos Estados em que atua, mas também de todo o Pais”.

4.5. CONTEUDOS CURRICULARES

29

O curso de Ciéncia da Computacdo possui uma estrutura curricular que

possibilita ao aluno atingir os objetivos gerais, as competéncias e habilidades
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anteriormente descritas, preparando-o para ingressar em um mercado de trabalho
globalizado e competitivo. Em concordéncia as diretrizes nacionais, a matriz
curricular atende conteudos previstos no artigo 1°, 2° e 3° das DCNs do Curso de
Ciéncia da Computacéo (CNE/CES, res. N. 5, de 16 novembro 2016), na distribuicéo
de disciplinas de Conhecimentos de Fundamentagéo, Profissionalizantes e Trabalho
de Curso.

Verifica-se que, tanto as disciplinas técnico-cientificas como as de carater
humanistico estdo coerentes com o objetivo da FAPAL em “preparar profissionais
éticos e competentes, capazes de contribuir para o desenvolvimento da regido e o
bem-estar e qualidade de vida de seus cidadaos”, pois fornecem ao aluno formacao
ética, humanistica e cientifica (PPI). Sdo também oferecidas disciplinas optativas
como LIBRAS, conforme cap. Il, 82°, art. 3° do decreto n°® 5.626, de 22 dez 2005,
Relacdes étnico-raciais e afrodescendentes e Educacdo Ambiental. O aluno devera
escolher uma como disciplina optativa.

Além disso o aluno € incentivado a realizar Atividades Complementares,
Atividades Praticas Supervisionadas e Estudos Disciplinares com o intuito de
pesquisar e envolver-se com outros temas, a fim de complementar sua formacao
bésica e integrar os conteudos das disciplinas, visando uma progressiva autonomia
profissional e intelectual e participacdo junto a comunidade. O aluno € incentivado
também a participar de Programas Internacionais para que conheca outras
realidades culturais e sociais para que amplie suas possibilidades profissionais

futuras.

4.5.1. Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacgéo das Relagdes Etnico-

raciais e para o Ensino de Historia e Cultura Afro-brasileira e Africana

Em atendimento a Resolucdo CNE/CP n° 01, de 17 de Junho de 2004, a
FAPAL incluiu nas matrizes curriculares de seus cursos o tratamento das relacdes
étnico-raciais, bem como o das questdes e tematicas que dizem respeito aos
afrodescendentes, na disciplina Homem e Sociedade por meio da disciplina optativa
RelacBes Etnico-Raciais e Afrodescendéncia.

Desta forma, promove a divulgacéo e producdo de conhecimentos, bem como
de atitudes, posturas e valores que eduquem os alunos quanto a pluralidade étnico-
racial, tornando-os capazes de interagir e de negociar objetivos comuns que

garantam, a todos, o reconhecimento e igualdade de valorizagdo das raizes



31

africanas da nacdo brasileira, ao lado das indigenas, europeias e asiéticas,
preservando desta forma, o respeito aos direitos legais e valorizagéo de identidade,
na busca da consolidacdo da democracia brasileira. Adicionalmente, € oferecida a

disciplina optativa Rela¢6es Etnico-Raciais e Afrodescendéncia.
4.5.2. Politicas de Educacdo Ambiental

A Instituicdo promove na sua Matriz Curricular a integracdo da educacao
ambiental as disciplinas de modo transversal, continuo e permanente, na disciplina
Ciéncias Sociais, por meio da disciplina optativa Educacdo Ambiental e,
principalmente, nas Atividades Préticas Supervisionadas, Estudos Disciplinares e

Atividades Complementares.
4.5.2.1. Principios basicos da educacdo ambiental

I. O enfoque humanista, holistico, democratico e participativo;

. A concepcdo do meio ambiente em sua totalidade, considerando a
interdependéncia entre o meio natural, o socioecondmico e o cultural, sob o
enfoque da sustentabilidade;

lll. O pluralismo de ideias e concep¢des pedagogicas, na perspectiva da inter,
multi e transdisciplinaridade;

IV. Avinculacdo entre a ética, a educacao, o trabalho e as praticas sociais;
V. A garantia de continuidade e permanéncia do processo educativo;
VI. A permanente avaliacao critica do processo educativo;
VIl. A abordagem articulada das questbes ambientais locais, regionais,
nacionais e globais;
VIIl. O reconhecimento e o respeito a pluralidade e a diversidade individual e

cultural.

4.5.2.2. Objetivos fundamentais da educac¢édo ambiental

I. O desenvolvimento de uma compreenséo integrada do meio ambiente em
suas multiplas e complexas relagbes, envolvendo aspectos ecoldgicos,
psicoldgicos, legais, politicos, sociais, econémicos, cientificos, culturais e
éticos;

II. A garantia de democratizacdo das informacdes ambientais;
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lll. O estimulo e o fortalecimento de uma consciéncia critica sobre a
problemética ambiental e social,

IV. O incentivo a participacao individual e coletiva, permanente e responsavel,
na preservacao do equilibrio do meio ambiente, entendendo-se a defesa da
qualidade ambiental como um valor inseparavel do exercicio da cidadania;

V. O estimulo & cooperagdo entre as diversas regides do pais, em niveis
micro e macrorregionais, com vistas a construcdo de uma sociedade
ambientalmente equilibrada, fundada nos principios da liberdade,
igualdade, solidariedade, democracia, justica social, responsabilidade e
sustentabilidade;

VI. O fomento e o fortalecimento da integracdo com a ciéncia e a tecnologia;

VIl. O fortalecimento da cidadania, autodeterminacdo dos povos e

solidariedade como fundamentos para o futuro da humanidade.

Em harmonia com a politica nacional de educagdo ambiental e visando
assegurar a aplicacao transversal, continua e permanente da educacdo ambiental
nas disciplinas do curso de Ciéncia da Computacdo a concepcdo dos planos de
ensino prevé de forma explicita, ou ndo, a énfase na constru¢cdo de valores,
conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a conservagao
do meio ambiente, essencial a sustentabilidade ambiental.

Ainda neste sentido, devido as suas caracteristicas interdisciplinares, as
Atividades Praticas Supervisionadas harmonizam-se com esta orientacdo
promovendo semestre a semestre, de forma articulada, a transversalidade da

educacdo ambiental nas disciplinas do curso, assegurando:

e Aincorporacdo da dimensédo ambiental, de forma interdisciplinar;

e O estudo dos conhecimentos, tecnologias e informacfes relacionados a
guestdo ambiental;

e A abordagem articulada das questdes ambientais locais, regionais,
nacionais e globais;

¢ O desenvolvimento de uma compreenséo integrada do meio ambiente em
suas multiplas e complexas relacbes, envolvendo aspectos ecoldgicos,
legais, politicos, sociais, econbmicos, cientificos, culturais e éticos;

e O estimulo e o fortalecimento de uma consciéncia critica sobre a

problematica ambiental e social,
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e O incentivo a participacdo individual e coletiva, permanente e responsavel,
na preservacdo do equilibrio do meio ambiente, entendendo-se a defesa
da qualidade ambiental como um valor inseparavel do exercicio da

cidadania.

A presente proposta pedagdgica prevé disciplinas voltadas ao
desenvolvimento da compreensdo dos impactos sociais e/ou econdmicos e/ou
ambientais, e ao desenvolvimento da capacidade de acompanhar e implementar
mudancgas nas condi¢Oes de trabalho, desta forma prevé em sua matriz curricular a
disciplina de Ciéncias Sociais, bem como 20 horas destinadas a disciplina optativa
de Educacdo Ambiental que procurara desenvolver em seu aluno a capacidade
reflexiva sobre as relacbes entre o homem e o seu meio social (meio ambiente),
como forma de instrumentalizar os alunos para 0 enfrentamento de maneira

inovadora das questdes ético-ambientais em nivel pessoal, social e profissional.
4.5.2.3. Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino dos Direitos Humanos

Conforme disposto no Parecer CNE/CP N° 8, de 06/03/2012, que originou a
Resolugdo CNE/CP N° 1, de 30/05/2012 a FAPAL, atendendo ao disposto na nova
legislacdo educacional, em consonancia com o paragrafo Unico do artigo 3° da
Portaria MEC n° 4.361/2004, de 29 de dezembro de 2004, e conforme disposto no
Parecer CNE/CP N° 8/2012 e no Parecer CNE/CP N° 8, de 06/03/2012, e Resolucéo
CNE/CP N° 1, de 30/05/2012, a FAPAL formulou sua politica de inclusdo social,
incluindo o respeito aos Direitos Humanos, de forma articulada e transversal. Desta
forma, promove didlogos e debates que conduzam ao pensamento critico e a analise
sistémica sobre o futuro da humanidade e prol da justica econdmica e social. A
questdo dos Direitos Humanos é trabalhada na disciplina Homem e Sociedade e na
disciplina optativa "Direitos Humanos”. Além disso, o tema também é abordado nas
Atividades Complementares.

A FAPAL também pretende oportunizar um espaco de reflexdo, analise e
compreensao dos principios, valores e direitos que caracterizam a dignidade
humana, a democracia e o pluralismo politico que fundamentam uma sociedade
livre, justa e solidaria, estimulando praticas sociais e escolares fundamentadas no
respeito aos Direitos Humanos e fazendo parcerias com as corporacoes

profissionais e com as entidades de classe com o objetivo de acdes integradas
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Escola/Empresa/Sociedade Civil para o reconhecimento dos direitos dos portadores

de necessidades sociais como Direitos Humanos Universais.

45.3. O Curso e a Politica Nacional de Protecéo dos Direitos da Pessoa com

Transtorno do Espectro Autista

De acordo com o disposto na Lei N° 12.764, de 27 de dezembro de 2012,
regulamentada pelo Decreto n° 8.368, de 2 de dezembro de 2014, que institui a
Politica Nacional de Protecdo dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro
Autista e que é dever do Estado, da familia, da comunidade escolar e da sociedade
assegurar o direito da pessoa com transtorno do espectro autista a educacédo, em
sistema educacional inclusivo, garantida a transversalidade da educacdao infantil até
a educacao superior, a FAPAL designou Comissdo para elaborar um regulamento
especifico de atendimento aos estudantes matriculados que apresentarem
transtorno do espectro autista, de acordo com o disposto na Lei n°® 12.764 / 2012,
regulamentada pelo Decreto 8.368 / 2014. Esse regulamento foi submetido a
aprovacdo do Conselho Académico da FAPAL, sendo criado o Nuacleo de
Acessibilidade e Apoio Psicopedagégico — NAAP, em fase de implantacdo, cujo

regulamento encontra-se no Anexo 6.
4.5.4. Disciplinade LIBRAS

Em atendimento ao Decreto n® 5.626/2005, a Lingua Brasileira dos Sinais —
LIBRAS foi inserida como componente curricular obrigatério nos cursos de
Licenciatura. Nos demais cursos da FAPAL, a LIBRAS ¢é oferecida como
componente curricular optativo.

A FAPAL pretende levar o aluno a refletir sobre a necessidade e importancia
da inclusdo de pessoas com deficiéncias auditiva em empresas e demais instituicbes
no mercado de trabalho, para que possa compreender a diversidade humana nos
contextos sociais, econdmicos, culturais, comunicativos e na vida em comunidade.

Introduzir o aluno ouvinte a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) e a
modalidade diferenciada para a comunicacgéo (gestual-visual), criando oportunidades
para a pratica de LIBRAS e ampliar conhecimento dos aspectos da cultura do

mundo surdo, na aquisicdo de um novo comportamento linguistico.
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455. Matriz Curricular

As unidades curriculares apresentadas na Erro! Fonte de referéncia nao
encontrada. formam a matriz curricular do Curso de Ciéncia da Computacdo da
FAPAL. O aluno devera escolher uma entre as disciplinas optativas oferecidas:
‘Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) ”, “Educagcdo Ambiental’, “Relacdes

Etnico-Raciais e Afrodescendéncia” e “Direitos Humanos”.

Ciéncia da Computacao

MATRIZ 2023
T Aulas Aulas | Modalidade
Disciplina (Nome - Aulas o Lo
Sem Carga Horaria . | Teoricas | Préticas
Completo) Semanais ) :
Semanais | Semanais
1 | Estudos Disciplinares 10
Atividades Préticas
1 - 75
Supervisionadas
1 |Fisica para Computacdo 30 1,5 1,5 Presencial
Tépicos de Ambiente Web AVA
1| (Disponivel EaD) 30 1.5 1.5
Topicos de Matemética AVA
L Aplicada (Disponivel EaD) 30 1.5 1.5
1 |Programacdo Web Responsiva 60 3 3 Presencial
Interpretacéo e Producéo de AVA
1 Textos (Disponivel EaD) 30 1.5 1.5
1 | Nogdes de Direito 30 1.5 1.5 Presencial
1 | Interface Humano-Computador 60 3 3 Presencial
1 Prpgrfama(;ao para Dispositivos 60 3 3 Presencial
Méoveis
TOTAL NO PERIODO 415 16,5 10,5 6
2 | Estudos Disciplinares 10
Atividades Préticas
2 S 75
Supervisionadas
2 | Circuitos Légicos Digitais 60 3 3 Presencial
Comunicacgéo e Expresséo AVA
2 (Disponivel EaD) 30 1.5 1.5
> Geometria Analitica (Disponivel 30 15 15 AVA
EaD)
> Légica Matematica (Disponivel 30 15 15 AVA
EaD)
2 Introducéo a Programacéao 20 45 15 3 Presencial
Estruturada
> Loglc_a de Programacéo e 20 45 45 Presencial
Algoritmos
TOTAL NO PERIODO 415 16.5 13.5 3
3 | Estudos Disciplinares 10
Atividades Praticas
3 S 75
Supervisionadas
3 | Algebra Linear 30 1.5 1.5 Presencial
Estatistica e Probabilidade AVA
3 (Disponivel EaD) 30 L5 L5
3 | Homem e Sociedade(Disponivel 30 1.5 1.5 AVA
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MATRIZ 2023
L Aulas Aulas | Modalidade
Disciplina (Nome - Aulas . o
Sem Carga Horaria . | Tedricas | Praticas
Completo) Semanais : X
Semanais | Semanais
EaD)
Paradigmas de Linguagens AVA
3 (Disponivel EaD) 30 L5 L5
Linguagem de Programacéo Presencial
3 Orientada a Objetos 90 45 1.5 3
3 | Banco de Dados 90 4.5 3 15 Presencial
TOTAL NO PERIODO 385 15 10.5 45
4 | Estudos Disciplinares 10
Atividades Préticas
4 - 75
Supervisionadas
4 Ciéncias Sociais (Disponivel 30 15 15 AVA
EaD)
Calculo para Computacao AVA
4 | (Disponivel EaD) 30 1.5 1.5
Matemética Discreta AVA
4 | (Disponivel EaD) 30 1.5 1.5
4 Linguagem de Programagéo de 60 3 15 15 Presencial
Banco de Dados
4 | Estrutura de Dados 60 3 1.5 15 Presencial
Aplicacéo Linguagem Presencial
4 | Programagdo Orientada 90 4.5 15 3
Objetos
Direitos Humanos (Optativa) - AVA
4 (Disponivel EaD) 20 L L
Educacdo Ambiental (Optativa) AVA
4 : . 20 1 1
- (Disponivel EaD)
Lingua Brasileira de Sinais - AVA
4 | LIBRAS (Optativa) - (Disponivel 20 1 1
EaD)
Relacdes Etnico-Raciais e AVA
4 | Afrodescendéncia (Optativa) - 20 1 1
(Disponivel EaD)
TOTAL NO PERIODO 385 / 80 19 13 6
(optativas)
5 | Estudos Disciplinares 10
Atividades Préticas
5 - 75
Supervisionadas
5 Analise Matematica (Disponivel 30 15 15 AVA
EaD)
5 Teoria dos Grafos(Disponivel 30 15 15 AVA
EaD)
5 Llnquagens Formais e 30 15 15 Presencial
Autbmatos
Metodologia do Trabalho AVA
5 Académico (Disponivel EaD) 30 L5 L5
5 Arquitetura de Computadores 30 15 15 Presencial
Modernos
5 Arquitetura de Redes de 30 15 15 Presencial
Computador
5 | Sistemas Operacionais 60 3 1.5 15 Presencial
5 | Inteligéncia Artificial 60 3 3 Presencial
5 | Computacéo Grafica 30 1.5 1.5 Presencial
TOTAL NO PERIODO 415 16.5 15 1.5
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MATRIZ 2023
. Aulas Aulas |Modalidade
Disciplina (Nome - Aulas . o
Sem Carga Horaria . | Tedricas | Praticas
Completo) Semanais : X
Semanais | Semanais

6 | Estudos Disciplinares 10
Atividades Praticas

6 - 75
Supervisionadas

6 Aspectos 'I:eoncos da 30 15 15 Presencial
Computacéo

6 Calculo Ngmerlco 30 15 15 Presencial
Computacional

6 Clenc!a (_ja_Computagao 30 15 15 Presencial
Interdisciplinar

6 Ciéncia de Dados (Disponivel 30 15 15 AVA
EaD)

6 | Pesquisa Operacional 30 1.5 1.5 Presencial

6 Slste_ma Operacional Abertos 90 45 3 15 Presencial
Mobile

6 |Gestdo de Projetos 30 1.5 1.5 Presencial
Processamento de Imagem e Presencial

6 Viséo Computacional 30 1.5 1.5
Métodos de Pesquisa AVA

6 (Disponivel EaD) 30 1.5 1.5
TOTAL NO PERIODO 415 16.5 15 1.5

7 | Estudos Disciplinares 10
Atividades Praticas

7 - 75
Supervisionadas

7 | Analise de Algoritmos 30 1.5 1.5 Presencial
Fundamento Realidade Presencial

! Virtual/Aumentada 30 1.5 1.5

7 | Sistemas Distribuidos 60 3 3 Presencial
Ciéncia da Computagédo AVA

! Integrada (Disponivel EaD) 30 L5 L5

7 | Trabalho de Curso | 30 1.5 1.5 Presencial
Legislacdo Computacional e AVA

’ | Etica (Disponivel EaD) 30 1.5 1.5

7 | Administracdo (Disponivel EaD) 30 1.5 1.5 AVA

7 | Engenharia de Software 60 3 3 Presencial
TOTAL NO PERIODO 385 15 15 0

8 | Estudos Disciplinares 20
Atividades Praticas

8 S 75
Supervisionadas

8 | Atividades Complementares 200

8 Estagio 440

8 Dgse_nvglwmento de Sistemas 60 3 3 Presencial
Distribuidos

8 | Qualidade de Software 60 3 3 Presencial
Compiladores e AVA

8 | Computabilidade (Disponivel 30 15 15
EaD)

8 | Trabalho de Curso II 30 1,5 1,5 Presencial
Orientacao — Estagio 30 1,5 1,5 Presencial
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MATRIZ 2023
Disciplina (Nome - Aulas A,ullas " sleeilhplsle
Sem Carga Horaria . | Teoricas | Praticas
Completo) Semanais : .
Semanais | Semanais

Tépicos de Atuacéo Profissional AVA

— CC (Disponivel EaD) 30 L5 1.5

Empreendedorismo (Disponivel AVA

EaD) 30 15 15

TOTAL NO PERIODO 1.005 13,5 13,5

Total no curso (horas - aula) 3840 1245 102 22,5

:I"otal. no”curso (horas 3200

cheias”)
DISCIPLINAS OPTATIVAS (Disponivel EaD)
Direitos Humanos
Educacdo Ambiental 20
Lingua Brasileira de Sinais — LIBRAS
RelacBes Etnico-Raciais e Afrodescendéncia
CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO — QUADRO RESUMO
COMPONENTES CURRICULARES CARGA HORARIA Horas

Disciplinas Obrigatorias 2.430 2025
Disciplina Optativa 20 16,67
Estudos Disciplinares 90 75
Atividades Praticas Supervisionadas 600 500
Atividades Complementares 200 166,67
Estagio Supervisionado 440 366,67
Trabalho de Curso 60 50
Total do Curso 3.840 3.200,01

A carga horaria do curso e do tempo de integralizacdo cumprem o
estabelecido na Resolucdo CNE/CES n° 02, de 18 de junho de 2007, que dispde
sobre carga horaria minima e procedimentos relativos a integralizacdo e duracao

dos cursos de graduagéao, bacharelados, na modalidade presencial. De acordo com

essa Resolucdo, os Cursos de Graduacdo em Ciéncia da Computacdo devem ter

carga horaria minima de 3.000 horas.

A respeito do tempo de integralizagdo curricular, bem como sua duracéo, o

artigo 2° da Resolugcdo CNE/CES n° 02/2007 estabelece o seguinte:
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“Art. 2°. As Instituigdes de Educagdo Superior, para o atendimento ao art. 1°,
deverao fixar os tempos minimos e maximos de integralizagdo curricular por curso,
bem como sua duracado, tomando por base as seguintes orientacdes:

| — a carga horaria total dos cursos, ofertados sob regime seriado, por sistema de
crédito ou por médulos académicos, atendidos os tempos letivos fixados na Lei n°
9.394/96, devera ser dimensionada em, no minimo, 200 (duzentos) dias de
trabalho académico efetivo;

Il — a duracdo dos cursos deve ser estabelecida por carga horaria total curricular,
contabilizada em horas, passando a constar do respectivo Projeto Pedagdgico;

Il — os limites de integralizacdo dos cursos devem ser fixados com base na carga
horaria total, computada nos respectivos Projetos Pedagogicos do curso,
observados os limites estabelecidos nos exercicios e cenarios apresentados no
Parecer CNE/CES n° 8/2007, da seguinte forma:

a) Grupo de CHM de 2.400h:

Limite minimo para integralizacéo de 3 (trés) ou 4 (quatro) anos.

b) Grupo de CHM de 2.700h:

Limite minimo para integralizacédo de 3,5 (trés e meio) ou 4 (quatro) anos.

¢) Grupo de CHM entre 3.000h e 3.200h:

Limite minimo para integralizacdo de 4 (quatro) anos.

d) Grupo de CHM entre 3.600h e 4.000h:

Limite minimo para integralizacdo de 5 (cinco) anos.

e) Grupo de CHM de 7.200h:

Limite minimo para integralizacéo de 6 (seis) anos.

IV — a integralizacé@o distinta das desenhadas nos cenérios apresentados nesta
Resolucdo podera ser praticada desde que o Projeto Pedagdgico justifique sua
adequacgao.”

Como visto, de acordo com o artigo 2° da Resolu¢cdo CNE/CES n° 02/2007 e
considerando que a carga horaria minima dos Cursos de Ciéncia da Computacéao é
de 3.000 horas, estes se enquadram no Grupo de CHM entre 3.000 e 3.200 horas,
com limite minimo para integralizacéo de 04 (quatro) anos.

Cabe destacar que a prépria Resolugcdo CNE/CES n° 02/2007, no inciso IV do
artigo 2° possibilita as instituicbes de ensino superior praticar uma integralizacéao
distinta das desenhadas nos cenarios apresentados na Resolugdo CNE/CES n°
02/2007, desde que o Projeto Pedagdgico do Curso justifigue sua adequacéo.

Assim, a FAPAL, apoiada no inciso IV do artigo 2° da Resolu¢cdo CNE/CES n°
02/2007, ao proceder a reformulacdo do PPC do Curso de Graduacdo em Ciéncia
da Computacdo, manteve como tempo minimo para integralizacdo curricular do

Curso de Graduacao em Ciéncia da Computacéo o prazo de 08 (oito) semestres.
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Além disso, ha que se observar que € facultado a FAPAL ministrar até 40%
dessas cargas horarias na modalidade a distancia, ao abrigo da Portaria MEC n°
2.117 de 06 de dezembro de 2019.

Com esse entendimento foi possivel elaborar para esse curso, uma matriz
curricular na qual verificar-se que o planejamento das atividades académicas em
cada periodo (semestre) observa a carga horaria semestral média de 375 horas,
excetuando-se aqueles casos em que os alunos realizam o estagio curricular
obrigatorio, quando a carga horaria semestral supera a média estabelecida, uma vez
que o estagio é realizado fora da sala de aula, em horario de livre escolha do aluno,
respeitada a legislacéo especifica sobre a matéria.

Dessa forma, a integralizacdo do curso em 08 (oito) semestres atende ao

disposto na legislacdo especifica, ou seja, a Resolucdo CNE/CES n° 02/2007.
4.5.6. Ementario e Bibliografias do Curso

Os conteudos programéticos para o Curso de Ciéncia da Computacao da
FAPAL seguem o item 2.6 Diretrizes Pedagdégicas do PDI 2023-2027, p.38:

“O Dicionario Aurélio, em sua ultima edicao, define o termo diretriz como
sendo um “conjunto de instrugdes ou indicagdes para se tratar e levar a
termo um plano, uma ag¢édo, um negdcio, etc.; diretiva”. Da mesma forma
define pedagogia como” conjunto de doutrinas, principios e métodos de
educacéo e instrucdo que tendem a um objetivo pratico.”

E a selecdo de contetudos segue o item 3.1.2.1 do PDI 2023-2027, p.82:

“A selecdo de conteudos é o resultado de um universo maior de
conhecimento e saberes conforme o objetivo que se tenha de educacéo.
Para formar um ser humano critico e participativo na sociedade é
necessario selecionar conhecimentos diferentes daqueles que séao
tradicionalmente escolhidos e que nao priorizam a critica.

A selecdo é uma questdo de poder, ao selecionar determinado contetido
para fazer parte do curriculo, se esta privilegiando alguns contetdos em
detrimento de outros. A definicdo dos contelddos a serem desenvolvidos
nos diferentes cursos da FAPAL partiu de premissas teéricas, tendo em
conta a analise da realidade, operada com referenciais especificos tais
como:

* + socioantropolégico, que considera os diferentes aspectos da
realidade social em que o curriculo sera aplicado;

* e psicoldgico, que se volta para o desenvolvimento cognitivo do aluno;
» + epistemoldgico, que se fixa nas caracteristicas préprias das diversas
areas do saber tratadas pelo curriculo;

* + pedagodgico, que se apropria do conhecimento gerado na sala de
aula em experiéncias prévias.”
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E seguido o disposto no art. 47 da Lei n°® 9.394/96, que estipula 0 minimo de

duzentos dias letivos de trabalho académico efetivo por ano, para fins de adequacao

e correto balanceamento dos conteudos especificos, assegurando-se assim

equilibrio entre profundidade e abrangéncia.

O ementario e sua respectiva bibliografia encontram-se no Anexo 1 no final do

presente documento.

4.5.6.

Curricularizacdo da Extensao

A Curricularizacdo da extenséo, ou creditacao (curricular) da extensao,

estratégia prevista no Plano Nacional de Educagdo (PNE), foi

regulamentada pela Resolugdo n°® 7 MEC/CNE/CES, de 18 de dezembro de

2018, cujo prazo de implantacao foi prorrogado até 19/12/2022, por meio do

Parecer CNE/CES n° 498/2020, homologado em 06/08/2020.

Entre outras coisas, a Resolucédo estabelece que “as atividades de

extensdo devem compor, no minimo, 10% (dez por cento) do total da carga

horéria curricular estudantil dos cursos de graduacéo, as quais deverao fazer

parte da matriz curricular dos cursos”.

Nesse sentido, a FAPAL vem trabalhando para promover a

incorporacdo da extensao nos curriculos dos cursos de graduacao, a partir do

primeiro semestre de 2023, no intuito de promover a formacéo integral dos

estudantes para sua atuacdo profissional, bem como a promocdo da

transformacao social, além de alcancar os seguintes objetivos:

V.

A interacdo dialégica da comunidade académica com a sociedade por meio da
troca de conhecimentos, da participacdo e do contato com as questdes
complexas contemporaneas presentes no contexto social;

A formacdo cidadd dos estudantes, marcada e constituida pela vivéncia dos
seus conhecimentos, que, de modo interprofissional e interdisciplinar, seja
valorizada e integrada a matriz curricular;

A producdo de mudancas na propria instituicdo superior e nos demais setores
da sociedade, a partir da construcao e aplicacdo de conhecimentos, bem como
por outras atividades académicas e sociais;

A articulacdo entre ensino e extensdo, ancorada em processo pedagogico

unico, interdisciplinar, politico educacional, cultural, cientifico e tecnolégico;



VI.

VII.

VIII.
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A contribuicdo na formacao integral do estudante, estimulando sua formagé&o
como cidadao critico e responsavel,

O estabelecimento de dialogo construtivo e transformador com os demais
setores da sociedade brasileira e internacional, respeitando e promovendo a
interculturalidade;

O incentivo a atuacdo da comunidade académica e técnica na contribuicdo ao
enfrentamento das questdes da sociedade brasileira, inclusive por meio do
desenvolvimento econémico, social e cultural;

O apoio em principios éticos que expressem o compromisso social de cada
estabelecimento superior de educacéo;

A atuacdo na producdo e na construcdo de conhecimentos, atualizados e
coerentes, voltados para o desenvolvimento social, equitativo, sustentavel,

com a realidade brasileira.

No ambito dos cursos de Ciéncia da Computacdo a realizacdo das

atividades extensionistas se dara na forma de projetos e acdes relacionadas

com a comunidade. Estes terdo como tema, estudos de casos reais que serao

prospectados junto as organizacfes sociais. Assim, 0s alunos estardo em

situacdes proximas as reais, encontradas nos ambientes profissionais, o que

os deixard mais capacitados no momento da busca por uma vaga de trabalho

como administrador.

A sociedade é envolvida nas jornadas e nas feiras por meio de convites

para que participem como palestrantes e/ou ouvintes. A sociedade também

estara inserida diretamente nos eventos com a participacdo das organizacdes

sociais que colaborarem nos projetos e/ou nos trabalhos de curso dos

estudantes.

4.5.7.

Metodologia

A escolha das metodologias de ensino-aprendizagem é de responsabilidade

de cada professor. Cabe a cada professor escolher as estratégias de ensino-

aprendizagem mais adequadas aos conteudos a serem desenvolvidos. Cabe,

também, buscar fazer com que suas estratégias de ensino-aprendizagem e de

avaliacdo sejam, por si so, formas de desenvolvimento de competéncias dos alunos.

Para tanto o que se requer dos professores é:
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e Foco nos objetivos do curso e no perfil desejado do egresso e nas

competéncias relacionadas;
e Foco nos objetivos da disciplina;

e Viséo sistémica (capacidade de ver a importancia de sua disciplina, no
conjunto das disciplinas do curso e a importancia destas para os objetivos
do curso e para realizacéo do perfil desejado do egresso);

e Trabalho em equipe;

e Lideranca (da classe) pela competéncia e pelo exemplo;

e Atualizacéo;

e Atratividade das aulas com foco na otimizacao do aprendizado dos alunos.

4.5.8. Formas de realizac&o da interdisciplinaridade

Os conteudos das disciplinas do curso foram organizados de uma estrutura
interdisciplinar de areas que agrupam conteudos afins, visando a uma integracao
curricular. Na execucéao do curriculo seréo utilizadas atividades interdisciplinares que
estimulam a discussdo, aplicacdo e o aprofundamento de conhecimentos
provenientes de outras disciplinas e areas afins. A inter-relacdo das disciplinas pode
ser observada por semestre cursado e ao longo dos semestres. Disciplinas como
estagio sao disciplinas que fazem a integracédo entre contetdos tedéricos e praticos,
unindo conhecimentos das ciéncias exatas e ciéncias ambientais com a Tecnologia.

Contetdos das areas de ciéncias humanas e sociais deverdo ser
direcionados para ciéncias em geral, a exemplo de metodologia do trabalho
académico e métodos de pesquisa que exploram os contetudos para pesquisa.

Assim que o discente tenha contato com contelddos das Ciéncias Exatas e
Ambientais realizando a interface entre as disciplinas basicas e profissionalizantes
do curso de Ciéncia da Computacdo, inicia-se neste momento o estagio obrigatorio
supervisionado.

Considerando as mudancas introduzidas no cenario da avaliacdo da
educacdo superior, com a promulgacdo da Lei n° 10.861/2004, a FAPAL vem
mobilizando a inteligéncia institucional aliada aos recursos oferecidos pela
Tecnologia da Informacdo e da Comunicagéo (TIC), na perspectiva de aperfeicoar

sua metodologia de ensino e sua proposta didatico-pedagdgica. Esse
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aperfeicoamento se materializa no ambito dos cursos de graduac&o, por meio de
uma continua reflexdo sobre os resultados das avalia¢des internas, produzidas pela
CPA e NDE, e externas conduzidas pelo INEP, SESu, SETEC e SEED. Associa-se a
esse fato a necessidade de adequar os projetos pedagodgicos dos cursos de
graduacéo aos ditames das Resolu¢cdes CNE/CES n° 2 e n° 3, ambas editadas em
2007, e da Resolucdo CNE/CES n° 4/2009, a primeira e a ultima fixando a carga
horéaria dos bacharelados e a segunda determinando que a carga horaria dos cursos
deva ser contabilizada em horas. Dentre outras medidas, emergiu dessa reflexado a
necessidade de introduzir, no curriculo dos cursos de graduacgdo, atividades
obrigatorias diferenciadas que contribuam para o desenvolvimento de competéncias
e habilidades interdisciplinares. Nesse contexto estdo inseridos os Estudos
Disciplinares (ED), as Atividades Praticas Supervisionadas (APS) e a oferta de

educacéo a distancia.
4.5.9. Atividade Pratica Supervisionada (APS)

As Atividades Praticas Supervisionadas (APS) sdo atividades académicas
desenvolvidas presencialmente sob a orientagéo, supervisdo e avaliagdo de docentes e
realizadas pelos discentes, estéo distribuidas ao longo dos 10 (dez) semestres letivos.

O contetdo das Atividades Praticas Supervisionadas (APS) corresponde ao
conteudo do Projeto Multidisciplinar especifico de cada curso, planejado para ser
desenvolvido semestralmente.

O Projeto Multidisciplinar serd apresentado aos alunos, especificando-se seu
desenvolvimento, objetivo geral e objetivo de cada semestre. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de bibliografia, propostas de leituras, exercicios,
textos complementares e sugestéo de literatura e filmes, quando possivel. Em conjunto com
a atividade do professor da disciplina, ocorre discussfes relevantes a cada disciplina. Com o
objetivo de aprofundar o contedido programatico e o incentivo a pesquisa, o docente pode
utilizar recursos como: artigos cientificos, trabalhos individuais ou em grupo e palestras, que
permitam aos alunos compreenderem na pratica a teoria apresentada.

Vide Regulamento das Atividades Praticas Supervisionadas no Anexo 05.
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4.5.10. Estudos Disciplinares (ED)

Os Estudos Disciplinares — ED séo atividades de carater obrigatorio nos
cursos de graduacdo da FAPAL, funcionando como um eixo estruturante de
formacdao inter e multidisciplinar que perpassa todos os periodos dos cursos.

S&o0 objetivos dos Estudos Disciplinares:

e Prover o aluno de graduacdo de competéncias e habilidades especificas
para abordar, com visao inter e multidisciplinar, problemas tipicos de sua
area de atuacao profissional, com grau crescente de complexidade a
medida que ele progride em sua formagéo;

e Ampliar nos periodos iniciais do Curso, os conhecimentos dos alunos
sobre os conteudos curriculares de formacéo geral;

e Suprir eventuais deficiéncias da formacao no Ensino Médio;

e Proporcionar, aos estudantes, oportunidades para estabelecer conexfes

entre as diferentes areas do conhecimento e o mundo real.

Nos Estudos Disciplinares s&o utilizadas resolucbes sistematicas de
exercicios, criteriosamente elaborados pelo Coordenador do Curso em conjunto com
Lideres de Disciplinas, como indutor do desenvolvimento das competéncias e
habilidades para lidar com situacBes-problemas tipicas da sua area de formacéo.

Vide Regulamento dos Estudos Disciplinares no Anexo 06.

4.6. ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO

O programa de estagios supervisionados do curso de Ciéncia da Computacao
esta de acordo com a Lei 11.788, de 25/Set/2008 e com a Resolucdo CNE/CES n° 5,
além de estar relacionada ao perfil do egresso definido neste documento.

A realizacdo de estdgio tem carater obrigatério no ultimo semestre do curso
(8° semestre) e deve ser compativel com o foco do curso. Em etapas anteriores ao
estagio obrigatério o aluno pode realizar estagio ndo obrigatério, desde que seja
compativel com o0 curso e agregue conhecimento ao discente. A carga horaria do
estagio néo obrigatdrio nao fara parte integrante da carga horaria basica do curso.

O estagio visa colocar o egresso em contato com casos e problemas reais,

vivenciados no dia-a-dia de uma empresa da area, situacao em que, além das disciplinas
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técnicas e tedricas, serao de grande valia as disciplinas de cunho humanistico e

administrativo citadas anteriormente.

Sao objetivos do estagio:

Oportunizar ao académico um contato mais direto e sistematico com a
realidade profissional, visando a concretizacdo dos pressupostos tedricos,
associados a determinadas praticas especificas;

Capacitar o estagiario para atividades de investigacdo, andlise e intervengao na
realidade profissional especifica;

Possibilitar ao estagiario a aplicacao dos conhecimentos adquiridos no curso;
Proporcionar ao estagiario o contato com novas alternativas de trabalho e de
producao;

Viabilizar a realizacao de experiéncias em situacdes concretas, relacionadas com a
area de conhecimento do curso;

Possibilitar ao estagiario a construgdo de suas proprias condutas (afetivas,
cognitivas e técnicas) a partir da situacao em que se encontra, frente a um futuro
desempenho profissional;

Levar a comunidade os resultados obtidos nas atividades de estagio, tendo
em vista o papel do Instituto, no sentido da disseminacao do

conhecimento produzido.

O estagio, obrigatdrio ou ndo, é documentado através do Relatoério de Estagio, o qual

€ composto de duas partes principais. Na primeira o discente apresenta a comprovagao de

vinculo com a organizacdo na qual estagia e, na segunda parte, apresenta uma descricao

técnica e detalhada das atividades desenvolvidas no estagio, comprovadas pelas devidas

evidéncias solicitadas pelo professor orientador.

Para aqueles alunos que ja atuam profissionalmente na area de Ciéncia da

Computacdao, o Relatério de Trabalho é reconhecido como equivalente ao Relatdrio de

Estagio, e segue a mesma estrutura deste e a carga horaria minima.

Sao exigidas no minimo 420 horas de estagio em empresas e instituicdes que

atuem na area de Informatica.

As atividades de extensdo e de iniciacao cientifica poderao ser consideradas

como estagio, desde que compativeis com o foco do curso, a critério do

professor orientador.
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e Embora o aluno possa realizar estagio desde o inicio do curso, ressalta-se que
a disciplina Estagio ocorre no 8° semestre letivo, visando possibilitar ao

formando aplicagdo de maior parte do conteido de seu curso.

e O Anexo IV apresenta uma tabela com o inter-relacionamento entre uma
variada gama de atividades possiveis de serem exercidas pelo estagiario e as
disciplinas do curso com as quais estas atividades de relacionam. Esta tabela
pode ser atualizada, sempre que necessario, para manter a paridade atividade

x disciplina.

e A supervisao do estagio, em nivel académico, € feita por um professor
designado para este fim e sua validacao é feita através da entrega de relatério
com descricdo das atividades realizadas durante o referido estagio. Também
sao feitas entrevistas de acompanhamento pelo professor designado como
orientador do estagio.

Sao considerados campos de estagios as empresas publicas, particulares, dorgaos
governamentais ou instituicdes onde o aluno possa desenvolver seu programa, sob a
assisténcia de um profissional, de nivel superior, da area de formagao idéntica ou correlata a
do estagiario.

O estudante interessado em realizar estagio deve retirar os termos de
convénio na Coordenacao do Curso e preenché-lo em duas vias, uma delas fica
arquivada no prontudrio do aluno e outra assinada pela Instituicdo e devolvida ao
aluno.

Sao deveres do aluno estagiario:

e Cumprir com assiduidade o cronograma de estagio estabelecido pelo professor
orientador, bem como os prazos estabelecidos para retirada e entrega da
documentagao junto a Coordenacao do Curso;

e Elaborar o plano de atividades de estagio e encaminha-lo ao professor
orientador para a aprovacgao;

e Atender as demais normas do regulamento de estagio do curso;

e Entregar o relatério de estagio dentro do prazo estipulado pelo professor
orientador.

A normatizacdo geral do Estagio encontra-se disposta no Regulamento de

Estagio constante do Anexo 04.
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4.7. ATIVIDADES COMPLEMENTARES

As Atividades Complementares sao componentes curriculares enriquecedores
e complementadores do perfil do formando, possibilitam o reconhecimento, por
avaliacao de habilidades, conhecimento e competéncia do aluno, inclusive adquirida
fora do ambiente escolar.

Seu obijetivo principal é a complementacao da formagao académica do aluno
por meios diversos, incluindo a participacdao em projetos sociais, a ampliacao dos
conhecimentos adquiridos, o desenvolvimento do espirito empreendedor e a
participacdo em atividades culturais, artisticas e esportivas. Dessa forma, o aluno
torna-se capaz de estabelecer diferentes relacdes com a realidade, de posicionar-se
criticamente diante de situagdes e de exercer conscientemente a cidadania.

As Atividades Complementares visam a atender o seguinte elenco de

objetivos:

e Despertar o interesse dos alunos para temas sociais, ambientais e
culturais.

e Estimular a capacidade analitica do aluno na argumentagao de questdes e
problemas.

e Auxiliar o aluno na identificacdo e resolucao de problemas, com uma visao
ético-humanista.

e Incentivar o aluno na participacao em projetos e agdes sociais.

e Promover a participacao dos alunos em projetos que complementem a sua
formagao académica, contemplando sempre os conteldos programaticos
das disciplinas que compdem a matriz curricular do curso.

e Criar mecanismos de nivelamento.

e Estimular a participacao em programas de monitoria.

e Incentivar praticas de ensino independentes.
Tais objetivos sao alcancados por diversos instrumentos, tais como:

e Producoes técnicas, culturais, bibliograficas e artisticas.
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e Visitas a museus, exposicoes, centros culturais e feiras.

e Visitas técnicas.

e Programa de monitoria.

e Realizacdo de listas de exercicios.

e Participacdo em palestras, simpdsios, cursos e seminarios.

e Leituras de livros, artigos técnicos e textos de atualidades.

e Participacdo em projetos e acdes sociais, além de atividades de cunho
comunitario.

e Frequéncia em pecas teatrais e mostras cinematograficas.

e Palestras e seminarios multidisciplinares, organizados por Coordenadores
das diversas Areas da FAPAL.

e Palestras e Semanas Técnico-Cientificas, organizadas pelos Coordenadores
da Area de Exatas. Nelas s3o abordados temas diversos como:
desenvolvimento sustentavel, relacionamentos humanos, questdes
técnicas, atualizacdes cientificas, etc. Nestas atividades, desenvolvem-se
discussdes que trazem aos alunos uma visao das novas tecnologias e das
modernas gestdes e tendéncias, objetivando a conscientizacdo dos
mesmos com a futura vida profissional.

e CompeticOes organizadas pela coordenacao junto ao corpo docente
objetivando interacao, pesquisa e aplicacao dos conhecimentos adquiridos.

e Cursos de nivelamento, bem como plantdes de monitoria promovidos pela
coordenagao junto ao corpo discente. Cronograma e data divulgados em

editais.

O aluno executa registros das Atividades Complementares em ficha especifica
da FAPAL, na qual descreve a atividade, a data e o tempo utilizado para desenvolvé-
la. Sao solicitados comprovantes da presenca do aluno nos eventos relatados e/ou
resumos, resenhas e criticas a fim de que o0 mesmo expresse suas apreciacoes, bem
como a entrega de listas e tarefas propostas. Os objetivos, critérios, sugestoes e
orientacoes sobre as Atividades Complementares e a divulgacao de eventos internos

e externos sao disponibilizadas no quadro de avisos do curso
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Estas atividades sdo obrigatdrias e a sua nao realizacdo impede o aluno de
receber o Diploma, mesmo que aprovado em todas as disciplinas regulares. As
Atividades visam complementar a formacao profissional e cultural do aluno, podendo
ser desenvolvidas presencialmente ou a distancia, e integralizam o curriculo pleno do
respectivo curso. Desse modo, espera-se do futuro egresso uma visao generalista,
humanista, critica e reflexiva, da sua funcao social, como profissional.

Os alunos do Curso de Ciéncia da Computacao da FAPAL deverdo integralizar
200 horas em Atividades Complementares ao longo do desenvolvimento do curso.

A avaliacdo do aproveitamento das Atividades Complementares cabera ao
coordenador de curso que devera oferecer mensalmente, no minimo, duas categorias
de atividades para seus alunos, dentre aquelas acima descritas. E também atribuicdo
do coordenador decidir quantas e quais Atividades cada aluno podera realizar além
de definir ainda, a sua forma de comprovacdo, através de relatdrios, certificados,
impressos, etc. Para este controle, serao selecionados monitores entre os alunos dos
semestres superiores, que auxiliarem na pesquisa e orientacdo das Atividades
Complementares.

A FAPAL incentiva a realizacdo de tais atividades por meio de programa
regular de oferta elaborado anualmente pela Coordenadoria de Curso, que deve
basear-se no Regulamento das Atividades Complementares da Instituicdo constante

no Anexo 05.

4.8. TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O foco é colocar os alunos em contato direto com a inter-relacdo entre as diversas
disciplinas para a resolugao de necessidades de computacao, familiarizando-os com a
realidade multidisciplinar dos trabalhos profissionais realizados em empresas da area de
computagao.

O Trabalho de Conclusao tem como diretrizes:

e Objetiva que o aluno formando apligue a maior parte do contelido das
disciplinas, para a elaboracao e execucao de um trabalho de cunho integrado;
e Este trabalho é composto por um descritivo de atividade(s) pratica(s)

desenvolvida(s) pelo aluno, na forma de uma monografia;
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e O aluno deve atuar em grupo, sob a supervisao de um professor designado
como orientador do projeto;

e O trabalho de curso ocorre no ultimo ano letivo, para possibilitar ao aluno
formando aplicar e integralizar, os conhecimentos adquiridos ao longo do
curso com base, principalmente, nos contetdos do nucleo profissionalizante;

e Os trabalhos sdo divulgados a comunidade em geral através de varios meios
abertos ao publico interessado, tais como:

o Disponibilizacdao da monografia na Biblioteca da unidade
o Exposicoes

o Feiras

o Apresentagdes

e Existéncia de mecanismos efetivos de acompanhamento e de cumprimento do
trabalho de conclusao de curso

O professor, juntamente com os alunos, escolhera projetos que contemplem as areas
especificas aprendidas, para que os alunos os desenvolvam até o final do curso.

O referido projeto devera ser composto de embasamento tedrico e pratico, em que
se perceba o discernimento, comprometimento e competéncia do aluno. O projeto podera
ser realizado individualmente ou em grupo.

O acompanhamento da evolugao dos trabalhos sera realizado por entrevistas com os
alunos onde serao orientados metodologicamente para a realizagao de um produto, bem ou
servico pertinente a area de abrangéncia da Ciéncia da Computagdo. O produto, bem ou
servico final devera ser acompanhado de um documento que descreva os aspectos
pertinentes ao trabalho realizado. Serdo respeitadas e aplicadas as normas técnicas para
producao de documentos.

A avaliacdo dos projetos sera feita por Banca Examinadora constituida por um
minimo de 3 professores devidamente selecionados. Este projeto se inicia no 7° semestre do
curso, sendo considerada condigao "sine qua non" para obtengao do diploma de Bacharel em
Ciéncia da Computagao.

4.9. APOIO AO DISCENTE

49.1. Formas de Acesso ao Curso
4.9.2. Formas de Acesso

Para ingressar na Instituicdo, o candidato passa por processo seletivo,

previsto em edital, realizado por meio de um exame constituido por uma redacédo em
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Lingua Portuguesa e questdes do tipo mdultipla escolha, abrangendo o programa
estabelecido. Para a orientagéo desse processo, o candidato conta com o Manual do
Candidato a sua disposicdo, que o informara sobre os procedimentos para a
inscricdo, datas e horarios dos exames, assim como a publicacdo dos resultados e
periodos de matriculas.

Quanto ao ENEM (Exame Nacional de Ensino Médio), o candidato que o
realizou pode ser dispensado de fazer as provas do Processo Seletivo. Nesse caso,
este faz a inscricdo no campus e entrega uma copia autenticada do Boletim
Individual de Notas do ENEM, até 48 horas antes da Prova Tradicional. As notas
obtidas no ENEM, de questdes objetivas, bem como de redacéo, serdo analisadas e
se nao atingirem uma pontuacédo favoravel, o candidato necessariamente realizara a
Prova Tradicional ou por Agendamento, conforme sua escolha e tempo habil para

tal.
4.9.3. Disposigdes Gerais
O Processo Seletivo compde duas formas de acesso:

1. Prova Tradicional, que consiste em datas prefixadas pela FAPAL, com a
inscricdo feita previamente pelo candidato pela internet, ou
presencialmente na IES. O local de realizacdo da prova é indicado no
comprovante de inscricdo e a duracdo da mesma consta no manual.

2. Prova Agendada, que consiste no agendamento do dia e horario de sua
realizacédo, feita sempre antes da realizacdo da Prova Tradicional. Esta é
realizada em computadores dos laboratérios da FAPAL e com provas

diferentes.

O candidato devera optar por um dos dois tipos de provas.
4.9.4. Condicbes e Procedimentos

No momento da inscricdo, o candidato fard a opcdo de curso e turno
conforme instrugbes contidas no Manual do Candidato. Havera também um
questionario socioeconémico e taxa de inscricdo, caso haja. A inscricdo pode ser

feita pessoalmente ou pela internet. Quanto a composicédo das provas, esta possui
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as disciplinas devidamente elencadas no manual, bem como a bibliografia de
literaturas a serem estudadas.

No que diz respeito a classificacdo, esta é feita de forma decrescente,
referente a pontuacdo, e respeita a disponibilidade de vagas do curso. Ja a
desclassificacdo se d& por meio da baixa pontuacdo da redacdo e utilizacdo de
meios fraudulentos ou indisciplina durante a realizacdo da prova.

Quanto ao resultado da prova, a lista oficial de classificacdo sera publicada na
secretaria da FAPAL, por meio de edital de convocacao, e pela internet, apds alguns
dias da realizagao da Prova Tradicional da fase correspondente. O resultado obtido
através da prova feita por Agendamento e pelo ENEM sera publicado juntamente

com o da Prova Tradicional.
495. Matricula

A matricula é realizada pela internet e 0 modo de fazé-la consta no Manual do
Candidato, passo a passo. H4 também um prazo para a sua realizacéo, indicacéo do

curso e a data de inicio das aulas.
4.9.6. Atencédo ao Discente

No inicio de cada ano letivo, os ingressantes recebem o “Manual de
Informagdes Académicas e Calendario Escolar’, que tem por finalidade transmitir
uma série de informacdes gerais a comunidade académica, com o objetivo de
proporcionar a todos o melhor aproveitamento da experiéncia universitaria e o
entrosamento entre o corpo docente, discente e administrativo da Instituicao.

O atendimento ao discente na FAPAL ocorre de distintas maneiras, em
instancias diferenciadas, conforme a dificuldade, necessidade ou interesse em que
Ihe seja dispensada atencao.

Secretaria Académica - Responsavel por gerenciar a vida académica do
aluno, respondendo pela regularidade de seu registro e matricula. Acompanha ainda
processos de expedicdo de documentos, como histdricos escolares, declaracoes,
certificados, diplomas, assim como declaracbes de frequéncia, certificados para
palestrantes, etc.

Coordenacao de Curso - o coordenador de curso realiza atendimentos

individuais aos alunos, tanto na necessidade emergente quanto na possibilidade de
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agendamento de horarios para questdes que demandam maior tempo. A
contribuicdo da coordenacgdo de cursos também pode ser, também, vista através do
acesso proporcionado a Comissao Propria de Avaliagcdo aos segmentos docentes e
discentes, sensibilizando-os na participacdo de diagndsticos em busca de
proporcionar melhorias substanciais no crescimento continuado da valorizagéo
destes no ambiente académico.

Coordenacao Pedagdgica - Além de contar com o apoio da coordenacédo de
curso em questdes pedagodgicas, o aluno conta também com o apoio de um
profissional que buscara atendé-lo em suas dificuldades. Este profissional realiza
ainda um trabalho de interligacdo entre as demandas identificadas a partir dos
diagnésticos realizados a partir da autoavaliacdo da instituicdo, mapeados nos
qguestionarios aplicados aos discentes e docentes assim como a partir do
acompanhamento da coordenacdo de curso na dindmica académica de seus
segmentos docentes e discentes.

Docentes -Os professores também se disponibilizam ao atendimento de
alunos a partir de encontros previamente agendados ou ainda a partir das horas de
dedicacgéao parcial e/ou integral de parte de corpo docente.

Ouvidoria — um canal dos discentes e docentes para encaminhamento de

solicitacdes, criticas e sugestoes;
4.9.7. Apoio Pedagogico aos Discentes

O apoio didatico-pedagdgico aos discentes do curso € realizado de diferentes

maneiras:

e Visita as salas de aulas, com o objetivo de saber como as turmas estao se
desenvolvendo, além de levar informacdes sobre a Instituicdo, eventos,
etc.;

e Reunides sistematicas mensais com representantes de turmas e/ou centro
académico;

e Divulgacdo continua aos discentes dos horarios de Coordenacdo do
Curso, Secretaria, Biblioteca, Laboratorios, etc.;

e Entrega do “Manual de Informagdes Académicas e Calendario Escolar”, no

inicio de cada semestre, com todas as informacdes académicas da
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Instituicdo, como: calendario de provas, processo de faltas, dias letivos,
recessos e demais servigos da FAPAL.

Ademais, a Instituicdo conta com um corpo de profissionais disponivel para o
atendimento ao estudante, fora do expediente de aula, buscando dirimir davidas em
relagdo as disciplinas e conteados ministrados, em salas especificas para o
atendimento individual ou em grupo. Conta também com um Coordenador para cada
curso existente, que fica a disposicdo dos estudantes e professores para o
atendimento em relacdo a operacionalidade do curso e as questbes académico-
pedagdgicas.

A Instituicho promove a organizacdo e a divulgacdo de atividades
extracurriculares constantes e diversificadas, como semanas de estudo, seminarios,
congressos, palestras, jornadas, entre outras, ligadas as areas dos cursos
oferecidos com o intuito de integrar a comunidade cientifica e complementar a

formacgéo de sua comunidade académica, além de incentivar a interdisciplinaridade.
4.9.8. Acompanhamento Psicopedagdgico

O Nucleo de Acessibilidade e Apoio Psicopedagdgico — NAAP implantado na
FAPAL atua no ensino, desenvolvendo programas com alunos, professores e
coordenadores, visando a dinamica do processo de ensino-aprendizagem, a
formacao global e a realizacdo profissional e pessoal do aluno, de forma a facilitar a
integracdo a vida universitaria e social. Procurar-se-a fazer um feedback entre as
necessidades do aluno e as possibilidades da IES, proporcionando por meio do
planejamento a expansao dos programas de acompanhamento que visem a
adaptacdo e a permanéncia do aluno no curso escolhido e na Instituicdo. Com
relacdo a extensdo, procurar-se-a integracdo da comunidade interna e externa,
oferecendo programas especiais que promovam a saude mental, o enriquecimento
da qualidade de vida e 0 sucesso académico.

A orientacdo académica (psicopedagodgica) realizar-se-a4 através das

seguintes acoes:

e atendimento a alunos com dificuldades de aprendizagem de expressao
escrita, de falta de concentragdo, com transtorno do espectro autista etc.;
e esclarecimentos de duvidas, promovendo a satisfacéo e a diminuicdo das

dificuldades encontradas por parte dos académicos;
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e trabalho na prevencéo da evasao escolar, da inadimpléncia, da repeténcia;
e realizacdo de pesquisas de satisfacdo para subsidiar o0
redimensionamento das atividades, periodicamente ou quando necessario;

e orientacdo para a reop¢ao de curso quando necessaria.

4.9.09. Mecanismo de Nivelamento

Os mecanismos de acompanhamento aos discentes emergem das reunides
pedagogicas entre o corpo docente, Coordenacao de Curso e Colegiado de Curso,
0S quais, em conjunto, definem estratégias de trabalho, como a autorizacdo de aulas
extras para nivelamento, apOs verificacdo das deficiéncias das turmas recém
ingressas, com o objetivo de permitir melhor rendimento do corpo discente em
relacdo ao cumprimento dos conteudos técnicos, administrados ao longo do primeiro
ano letivo do curso.

Também serdo oferecidas disciplinas de ajustes e nivelamento, de contetudo
bésico, relativas as areas de interesse de seu curso, a fim de suprir algum tipo de
deficiéncia ou caréncia em sua formacdo anterior. Tais disciplinas ndo possuirdo
carater obrigatorio nem contardo crédito, apenas terdo o intuito de contribuir para a

aprendizagem dos estudantes no escopo das disciplinas regulares.
4.9.10. Informacgcbes Académicas

Em cumprimento a Portaria Normativa n°® 40 de 12 de dezembro de 2007, a
FAPAL disponibilizarda na pagina eletrbnica do curso o Projeto Pedagdgico
atualizado. Além disso, constardo também informacfes da Faculdade, tais como
Missdo, Historico e Obijetivos.

O usuério tera acesso as informacdes do curso avaliado no endereco
eletrbnico da FAPAL, onde terd acesso a todas as informacdes pertinentes ao curso,
incluindo o Projeto Pedagdgico do Curso.

Além disso, existe o “Manual de Informagdes Académicas e Calendario
Escolar’ que € entregue a todos os alunos no inicio do ano letivo, e que também
esta disponivel no sitio da FAPAL na INTERNET, com as principais informacdes
extraidas do Regimento e outras informagdes relevantes a vida académica do

discente.
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4.9.11. Monitoria

A FAPAL tem interesse em gerar recursos humanos de qualidade entre seus
préprios alunos para, no futuro, atuarem em funcao docente. Para tanto, mantém um
programa de monitoria junto a comunidade académica.

A monitoria € uma atividade que tem por finalidade despertar o interesse pela
carreira docente, prestar auxilio a professores para o desenvolvimento e
aperfeicoamento das atividades técnico-didaticas, bem como contribuir para a
manutencdo de um relacionamento pedagogico produtivo entre alunos e
professores.

O programa possibilita a experiéncia da vida académica, promovendo a
integracdo de alunos de séries ou periodos mais avancados com o0s demais, a
participacdo em diversas funcbes da organizacdo e o desenvolvimento das
disciplinas do curso, além de treinamento em atividades didaticas.

A monitoria possibilita a experiéncia da vida académica promovendo a
integracdo de estudantes de periodos (semestres) mais avancados com semestres
anteriores, além da participacdo na organizacdo e desenvolvimento das disciplinas
do curso, e do seu proprio treinamento, pelo professor responsavel, em atividades
didaticas e, eventualmente, em atividades de pesquisa.

O monitor presta plantdes de duvidas, nos quais os estudantes recebem
orientacdo individualizada para a resolucéo de exercicios e para o esclarecimento de
guestbes, além de compartilharem experiéncias da vivéncia no ambiente
universitario.

As normas de monitoria estdo definidas no Programa de Monitoria, no Erro!

Fonte de referéncia ndo encontrada.
4.10. SISTEMA DE AVALICAO DO PROJETO DE CURSO
4.10.1. Avaliacdo do curso Superior de Ciéncia da Computacao

A avaliacdo do Curso Superior de Ciéncia da Computacdo sera feita
regularmente, através do estudo do desempenho do Curso e dos aspectos relativos
ao atendimento das expectativas da comunidade externa, ou seja, do proprio
mercado de trabalho. Esta avaliacdo, de acordo com as determinagbes legais

vigentes, sera realizada em dois niveis: o Interno e o Externo.
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Os relatorios correspondentes as avaliagbes interna e externa serdo

encaminhados ao Conselho Académico para apreciacdo e emissao de parecer e

propostas de alternativas e acdes para sanar as deficiéncias apresentadas.

4.10.2.

Concepcdao do Processo de Autoavaliacdo do Curso

4.10.2.1. Avaliagéo do Curso

A Avaliacdo de Cursos considera, basicamente, trés conjuntos de elementos:

condigbes: corpo docente; corpo discente; corpo técnico-administrativo;
infraestrutura; perspectiva utilizada na definicho e organizagdo do
curriculo; perfil profissional e as perspectivas do mercado de trabalho;
estagios; efetiva participacdo de estudantes em atividades de Iniciacdo
Cientifica, extensdo e monitoria; atratividade do curso e interacdo com
area cientifica, técnica e profissional e com a sociedade em geral;
processos: interdisciplinaridade; formacéao interdisciplinar;
institucionalizacdo; qualidade do corpo docente e sua adequacdo aos
cursos de Graduacdo e Tecnolégicos (dominio dos conteudos,
planejamento, comunicacdo, compromisso com O ensino, pesquisa,
extensdo, orientacao/supervisdo); avaliacdo da aprendizagem (critérios
claros e definidos, relevancia dos conteudos avaliados, variedade de
instrumentos, prevencdo da ansiedade estudantil); estagio; interacdo
IES/sociedade;

resultados: capacitacdo global dos concluintes; preparo para exercer
funcBes profissionais (executar atividades-tarefa tipicas da profisséo,
aperfeicoar-se continuamente); qualidade do curso (necessidades do
mercado do trabalho, atualidade e relevancia técnico-cientifica dos
contetdos, desempenho em Pés-graduacdo/cursos tipicos da carreira,
adequacao do curriculo as necessidades futuras); analise comparativa
(cursos da mesma area em outras instituicdes, outros cursos da mesma

instituicdo).
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4.10.2.2. Avaliagao de Disciplina

A organizacdo do trabalho pedagdgico € avaliada de modo a abranger os

seguintes topicos:

* objetivos da disciplina, plano de ensino, fontes de consulta/bibliografia,
procedimentos didéaticos, instrumentos de avaliacdo, conteddo das
avaliacdes, atividades praticas, condi¢cdes técnicas (recursos humanos e

infraestrutura disponiveis para o desenvolvimento das disciplinas);

e desempenho do docente, em relacdo a clareza, fundamentacéo,
perspectivas divergentes, importancia, inter-relacdo e dominio dos

conteudos, questionamento, sintese solu¢des alternativas;

e desempenho didatico-pedagdgico, em relacdo ao cumprimento de
objetivos, a integracdo de conteldos, aos procedimentos e materiais
didaticos e bibliografia; e aspectos atitudinais e filoséficos (aspectos
éticos, clima livre de tenséo orientacao, atitudes e valores); pontualidade
do professor e exigéncia de pontualidade dos alunos;

 desempenho discente, expressado pela participacdo em aula e
atividades, informacéao ética, realizacdo de tarefas, interesse e presenca

integral;

 desempenho técnico-administrativo, expressado pela avaliagdo

individual dos funcionarios; e
e desempenho gerencial da IES.

4.10.2.3. Autoavaliacao do curso Superior de Ciéncia da Computacao

Nesse nivel, a avaliacdo considera o desenvolvimento das atividades de
Ensino, Pesquisa e Extensdo no Curso Superior de Ciéncia da Computacao, bem
como as relagdes entre os trés. O resultado desse diagndstico, das variaveis e
indicadores considerados emergentes face a especificidade do curso, apds a sua
sistematizacdo, sao trabalhados pelo Curso em diferentes etapas, detalhadas a

seqguir:

* reunides de trabalho para elaboracdo do planejamento do processo de

autoavaliacdo do curso para o ano letivo correspondente;
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e participacdo dos protagonistas do processo de autoavaliacdo do curso
nos Painéis promovidos pela CPA para conhecimento das informacdes e

dos dados colhidos sobre a realidade do curso;

* reunides especificas para conhecimento detalhado das informacdes e
dos dados apresentados pelo diagnostico da situacédo real do curso:
pontos fortes e pontos fracos (incluem-se aqui dados e informacfes

coletados pelo préprio curso, pela CPA);

* reunides especificas para a analise conjunta das variaveis e indicadores
contemplados no diagnostico dos diferentes componentes curriculares

do curso;

* reunides de trabalho para a identificacdo de variaveis e indicadores
especificos, que porventura ndo contemplados pelo Sistema de

Avaliacéo Institucional;

e aplicacdo dos Instrumentos de Avaliacdo elaborados pelo proprio Curso
e ndo contemplados pelo processo de avaliacdo institucional e pela
avaliacdo externa. Trata-se aqui de Instrumentos de Avaliacdo que

abordam as dimensdes especificas do Curso;

e reunides de trabalho para a elaboracdo conjunta de Planos de Trabalho
com base nos resultados da avaliacédo institucional, da avaliagdo externa
e da autoavaliacdo promovida pelo proprio Curso (componentes
curriculares que caracterizam a especificidade do curso);

* desenvolvimento e avaliagdo continua dos Planos de Trabalho para a
melhoria permanente do curso e sua capacidade de inovacédo e de

reflexao critica; e

* reunides conjuntas, envolvendo o corpo docente, o corpo discente e a
equipe de suporte técnico-administrativo, para proceder, por meio de
uma atitude critica e autorreflexiva, a avaliacdo do processo de

autoavaliacdo empregado pelo curso no periodo letivo correspondente.

Numa perspectiva processual, essas atividades e reunides de trabalho séo
realizadas no transcorrer do semestre letivo, cujo cronograma de atividades é

estabelecido no inicio de cada ano letivo, durante as reunides de trabalho para a



61

elaboracdo do planejamento do processo de autoavaliacdo do curso. Neste, busca-
se imprimir uma metodologia de trabalho que contemple uma unidade e segmento
de tempo concreto em relagdo ao qual se distinguem trés fases para um paradigma
gue resulte num processo de autoavaliacdo global: (a) avaliacédo inicial (condicdes
existentes, fundamentacdo e necessidades); (b) avaliagdo de processo (variaveis
que envolvem todo o processo de desenvolvimento curricular nos contextos politico-
administrativo, de gestdo e de realizacdo); (c) avaliacdo de resultados (ponderacéo
dos resultados definidos no projeto pedagoégico do curso).

O projeto de autoavaliagdo empregado caracteriza-se, assim, como um ciclo
gue toma corpo e se justifica como um processo conjuntivo-formativo que visa
implementar medidas concretas para o constante aperfeicoamento da organizacéo

didatico-pedagdgica do curso.
4.10.2.4. Avaliagao Externa

Nesse nivel, a avaliacdo externa considera o desempenho do Curso em
relacdo ao mercado de trabalho, ao grau de satisfacdo do egresso e aos critérios
estabelecidos pelo Ministério da Educacéo (resultados do ENADE e da Avaliacédo
das Condigbes de Ensino).

A avaliacdo externa abrange, ainda:

 Pesquisa junto a sociedade civil organizada, com os quais o Curso
desenvolve suas atividades, para verificar a adequacdo dessas

atividades e o grau de satisfacdo dos mesmos.

e Pesquisa junto as empresas parceiras, que absorverdo os egressos do
Curso, para verificar o grau de satisfacdo da comunidade externa em

relacdo ao desempenho dos mesmos.

e Pesquisa junto aos egressos, para verificar o grau de satisfacdo dos ex-
alunos em relagéo as condi¢gbes que o Curso lhes ofereceu e vem |hes

oferecer (formacao continuada).

4.10.3. Gestao do curso e os processos de avaliacao interna e externa

As acgles e processos de avaliacdo para este curso permitem mudangas e

melhorias voltadas ao aprimoramento do curso assim como ao desenvolvimento
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profissional de nossos estudantes. A autoavaliagdo ou avaliacdo interna é um
processo continuo por meio do qual uma instituicdo constréi conhecimento sobre
sua propria realidade e busca compreender os significados do conjunto de suas
atividades, a fim de melhorar a qualidade educativa e alcancar maior relevancia
social.

Para tanto, a instituicdo sistematiza informagdes, analisa coletivamente os
significados de suas realizacGes, desvenda formas de organizacdo, administracéo e
acao, identifica pontos fracos, pontos fortes ou potencialidades e estabelece
estratégias de superacdo de problemas. A avaliacdo interna é, portanto, um
processo ciclico, criativo e renovador de andlise, interpretacdo e sintese das
dimensdes que definem a instituicdo.

O desenvolvimento e a implementacdo de um sistema de avaliacdo € um dos
procedimentos utilizados para o monitoramento de informacdes e assegura que a
qualidade do ensino fornecido por elas atenda aos padrbes recomendados. Na
FAPAL cultiva-se a reflexdo sistematica sobre a qualidade da educacéo através da
avaliacdo. Os instrumentos utilizados sao: (i) reunides entre CPA e NDE; (ii)
reunides entre NDE, colegiado, coordenacédo e corpo docente; (iii)) questionarios de
avaliagdo da instituigao.

Quanto a avaliacdo externa, o ENADE oferece uma direcdo do grau de
dificuldade encontrada nos alunos em relacdo ao conteudo, os resultados dos
exames trienalmente geram reunides do NDE — Nucleo Docente estruturante para

melhoria de qualidade.
4.11. ATIVIDADES DE TUTORIA

Com fundamento na Portaria MEC n° 2.117, de 06/12/2019, a FAPAL oferece
em todos 0s seus cursos presenciais um total de 40% (quarenta por cento) de sua
carga horaria na modalidade a distancia, ministrada em convénio com a UNIP —
Universidade Paulista.

Para desenvolver essas atividades online, conta com a presencga dos tutores
presenciais e a distancia, cujas atribuicbes sdo destacadas a seguir.

O objetivo da tutoria € proporcionar aos estudantes um acompanhamento
personalizado e permanente do seu percurso escolar, num esforco de definicdo de

procedimentos que viabilizem um processo de ensino/aprendizagem de exceléncia.
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A relagdo de Tutoria apoia-se no desenvolvimento de um clima de
proximidade, confianca e respeito mutuo, com vista a identificacdo e concretizagédo
dos objetivos académicos do estudante, numa perspectiva de autonomia. O papel do
tutor € essencialmente de mediacdo, e ndo se pode esperar que este assuma
responsabilidade pessoal pela resolugéo dos problemas dos estudantes.

Deste modo, ndo se deve esperar do tutor aconselhamento psicologico, hem
0 esclarecimento de duvidas sobre matéria lecionada, nem que se pronuncie sobre
avaliacdes e avaliadores.

Séao atribui¢cdes do tutor:

1. Auxiliar na integragdo dos estudantes, promovendo as relagbes
interpessoais e de grupo, mediando atividades a serem desenvolvidas;

2. Encorajar e motivar, por meio do reconhecimento das dificuldades
inerentes a integragdo na IES, do apoio do ponto de vista académico, e
do reforgo positivo face aos resultados alcangados;

3. Orientar, aconselhando na definicdo dos planos de estudo e opc¢bes de
avaliacao;

4. Diagnosticar potencialidades e dificuldades, identificando os "pontos
fortes" e os "pontos fracos" do estudante;

5. Monitorizar o percurso académico, fornecendo um feedback apropriado
ao estudante para que possa melhorar o seu desempenho, numa légica
de responsabilizacdo; e promovendo, por sua iniciativa, reunides
regulares com os seus tutorandos, sendo recomendavel que o faca pelo
menos duas vezes em cada ano letivo, (uma reunido no inicio de cada
semestre).

6. Informar a Coordenacéo do Curso sobre eventuais problemas detectados

no exercicio da atividade de tutoria.

4.11.1. CONHECIMENTOS, HABILIDADES E ATITUDES NECESSARIAS AS
ATIVIDADES DE TUTORIA

O tutor é especializado na area de conhecimento em que atua e desempenha
suas fungbes, em conjunto com o corpo docente, articulado pelas diretrizes
originadas na Coordenacao do Curso e o corpo docente. Logo, o tutor participa da

construcéo e da gestdo do conhecimento do estudante, por meio da tecnologia. Sua
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ocupacdo primordial é a mediacdo do processo ensino-aprendizagem, ele facilita o

entendimento e a interacao entre o estudante e a IES.

4.12.

As habilidades requeridas para o bom desenvolvimento no processo de tutoria

Destreza para mediar as discussdes entre o docente e o0 estudante por
meio dos foruns, chats e telefone.

Pratica para orientar o estudante em relacdo ao modo de realizacdo das
atividades obrigatérias ao longo do curso, esclarecendo duvidas sobre os
conteudos.

Aptiddo para conduzir o estudante de forma que este se adeque aos
parametros e exigéncias da IES.

Sagacidade para facilitar a compreensdo do conhecimento teorico
cientifico e sua aplicacao pratica.

Ser astuto para articular a interdisciplinaridade exigida pelo curso.
Perspicacia e flexibilidade na apreensdo das pluralidades brasileira,
acolhendo adequadamente as regionalidades.

Ter competéncias comunicacionais e fluidez no relacionamento
interpessoal.

Dominar as TICs disponibilizadas.

TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO (TIC) NO
PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

Toda a infraestrutura tecnolégica utilizada pela Faculdade de Palmas - FAPAL

esta consolidada em conceitos de comunicacdo, baseada em bancos de conteddos

distribuidos por dispositivos multimidia conectados ou ndo. A fundamentacéo

técnico-tedrica para isso esta nos conceitos de Tecnologia da Informacédo e

Comunicacéao (TIC), em que todos 0s recursos tecnoldgicos estdo organizados em

estruturas computacionais gerenciadas por bancos de dados, assegurando que 0s

conteudos programaticos das disciplinas dos cursos sejam distribuidos de forma

sistémica e controlada.

Com base nisso, € necessaria a organizacado desses conteudos, informacdes

e dados numa base informatizada que garanta a producdo e a distribuicdo do

conhecimento em um ambiente monitorado e acompanhado por professores e
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tutores de forma interativa. Tradicionalmente, o banco de dados era o repositorio de
informacdes, tendo atualmente evoluido para o controle das midias textuais e
audiovisuais, transformando-se de fato em um banco de conteddos multimidia.

As modernas técnicas de Bl (Business Intelligence, ou inteligéncia em
negécios) asseguram que esse sistema de base de conteldos possa ser
acompanhado, medido e controlado, possibilitando a instituicdo o monitoramento
dos processos de interatividade e dialogicidade dos corpos docente e discente no
modelo pedagdgico proposto para cada um dos formatos.

As tecnologias de informacdo e comunicacao disponiveis podem ser divididas
em trés grupos, de acordo com sua destinacao:

a) para suporte as aulas presenciais, estao disponiveis recursos de imagem e
som com projetores multimidia (Datashow) e equipamentos de audio. Estes
equipamentos sdo alocados nas salas de aula segundo a demanda ou fixos em
salas especiais.

b) quatro Laboratérios de informatica com acesso a INTERNET.

c) em um ambiente virtual de aprendizagem estdo disponiveis diversos
objetos de aprendizado para nivelamento, disciplinas a distancia e aprofundamento
do conteudo ministrado.

Como ambiente virtual de aprendizagem, utiliza-se o AVA (Convénio com a
Universidade Paulista — UNIP), uma ferramenta que gerencia informacdes textuais e
produtos multimidia que, associados a exercicios, ajudam na aquisicdo do
conhecimento proposto. O Blackboard é utilizado como plataforma de distribuicdo de
contetdo em diferentes suportes, tais como: textos, teleaulas, videos (entre os
principais), integrando recursos de interacdo entre professores, tutores e alunos.
Através desse ambiente, disponibilizam-se, ainda, duas bibliotecas virtuais.

Para o controle académico, a FAPAL utiliza o Lyceum.

Durante o enfrentamento a pandemia de COVID-19, houve necessidade de
outras estratégias de TIC. Duas novas abordagens estédo sendo utilizadas:

a) para suporte as aulas a distancia sincronas (em horéario fixo e com
presenca requerida) faz-se o uso da plataforma Zoom;

b) para a disponibilizacdo de material de apoio, apresentacdes (slides) das
aulas, entrega de trabalhos, atividades, avaliacdo de aprendizado e outras
estratégias de ensino-aprendizado das aulas a distancia sincronas, faz-se uso da

plataforma Microsoft Teams, em conjunto com o Microsoft Forms.
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4.13. AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM (AVA)

O suporte tecnologico distribui-se em duas dimensdes: uma dimensdo de
recursos de interacdo para o acompanhamento dos estudantes e uma de avaliacéo.
Nesse projeto pedagdgico, elucidam-se as especificidades da EaD, que originam
demandas de interacdo entre os implicados no processo. Para tanto, detalha-se
abaixo o sistema de informacao utilizado na veiculacdo dos contetdos pertinentes.

A plataforma utilizada para a publicacdo de conteudo é o Blackboard. Ele
conta com as principais funcionalidades disponiveis nos ambientes virtuais de
aprendizagem e é composto por ferramentas de avaliagdo, comunicagao,
disponibilizacdo de conteldo, administracdo e organizagdo. Por meio dessas
funcionalidades, é possivel dispor de recursos que permitem a interacdo e
comunicacdo entre o alunado, professores e tutoria, a publicacdo do material de
estudo em diversos formatos de documentos, a administracdo de acessos e a
geracao de relatoérios.

No Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA, o aluno tem acesso ao material
pedagogico, disponibilizado por disciplina, além dos recursos de interacdo que
permitem o didlogo entre os alunos, professores e a equipe de tutoria.

O material de cada disciplina é publicado pelo professor responséavel por ela
no AVA, seguindo a proposta do calendario académico de realizagdo dos encontros
presenciais. A publicacdo de material, moédulo a médulo, pelo professor, facilita o

acompanhamento do aluno no ambiente.
4.13.1. Material Didatico

O material didatico utilizado para as disciplinas oferecidas em EaD é
desenvolvido em sintonia com os principios epistemolégicos, metodolégicos e
politicos explicitados no PDI da Instituicdo, nas Diretrizes Curriculares
Nacionais e nos Projetos Pedagogicos dos Cursos. Seu uso é precedido de
avaliacdo por especialistas que sugerem e orientam a ado¢cdo de medidas
visando o seu aperfeicoamento. O conjunto de midias, selecionado para
desenvolver as competéncias especificas propostas para cada curso, respeita
as caracteristicas socioecondmicas dos diferentes grupos de alunos. A
producdo do material disponibilizado no AVA atende as logicas distintas de

concepcgao, producdo, linguagem e tempo. A convergéncia e a integracéo
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constituidas por especialistas em conteudo, em desenvolvimento de paginas
web, em desenho instrucional, em ilustracdo, em diagramacao, em revisao do
material produzido, dentre outros.

Esse processo € operacionalizado pela equipe multidisciplinar, sendo
o docente o responsavel pelo desenvolvimento do material disponibilizado ao
aluno.

Para as disciplinas oferecidas em EaD séo utilizados:

a) livros-textos, textos de apoio, bibliografia basica e complementar
pertencentes ao plano de ensino da disciplina, constantes das bibliotecas
virtuais,

b) Aulas gravadas por professores, e

c) Banco de questdes e testes.

Esses materiais sdo enviados a equipe multidisciplinar para os

processos de revisao, diagramacao e liberacao.

4.14. PROCEDIMENTOS DE ACOMPANHAMENTO E DE AVALIACAO DOS

PROCESSOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

67

A concepcdo de avaliacdo para este curriculo envolve necessariamente acdes

modalidade de ensino.

gue promovam a melhoria do processo de ensino e aprendizagem. Sendo assim o
elemento central da metodologia de ensino deve propor desafios a serem superados
pelos estudantes, tendo o professor como facilitador e orientador do processo.
Sabemos que mudancas nas praticas avaliativas sdo complexas. No entanto, é
necessario buscar alternativas de avaliacdo capazes de superar as formas

tradicionais que, além de classificatérias, sdo excludentes em qualquer nivel e

Segundo relatério da UNESCO(1999) educar é desenvolver no ser humano

quatro competéncias basicas:

e competéncia pessoal: aprender a ser;
e competéncia relacional: aprender a conviver,
e competéncia produtiva: aprender a fazer;

e competéncia cognitiva: aprender a conhecer.
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Assim, as praticas avaliativas desenvolvidas nesta proposta curricular devem
estar sempre atentas as estas dimensdes de competéncias e inovar, evitando e
superando dificuldades quanto a quantificacdo do saber do discente em uma nota de
algarismos arabicos e priorizando a construcédo do conhecimento.

A metodologia de ensino sera de acordo com os objetivos das disciplinas, na
resolucdo e discussdo de problemas, na realizacdo e apresentacao de trabalhos
monograficos ou de investigacdo, em visitas de estudo e outras formas de
transmissdo de conhecimentos que promovam a integracdo do saber fazer através
da interligagéo entre os conhecimentos tedricos e a vivéncia experimental.

A avaliagdo das aulas tedricas, das aulas praticas ou laboratoriais, e das
disciplinas profissionalizantes do curso tém um carater tedrico-pratico, busca
verificar se o discente assimilou ou ndo os conteudos transmitidos, ndo tendo
apenas como objetivo atribuir notas e conceitos. Nao serve, simplesmente, para
classificar o discente, mas para o replanejamento do ensino e para apresentar
caminhos alternativos para os discentes com dificuldades nas unidades, buscando,
primordialmente, a qualidade no aprendizado, que se refletirh na qualificacdo do

profissional arquiteto.
4.14.1. Critérios de avaliacdo e promoc¢ao

A apuracao do rendimento escolar é feita por disciplina e é avaliado por meio
de verificacbes parciais e exames. Essa apuracdo envolve simultaneamente
aspectos de frequéncia e aproveitamento escolar.

A avaliacdo nas disciplinas sera obtida por meio de provas, trabalhos e
seminarios, dentre outros; bem como pela participacdo, conduta, maturidade e
interesse demonstrado pelo aluno durante as aulas e demais atividades, a critério do
professor e em conformidade com o respectivo plano de ensino.

E atribuida nota zero ao aluno que usar meios ilicitos ou ndo autorizados pelo
professor por ocasido da execucgao dos trabalhos, das provas parciais, dos exames
ou de qualquer outra atividade que resulte na avaliagdo do conhecimento por
atribuicdo de nota, sem prejuizo da aplicacdo de sang¢fes cabiveis por esse ato de

improbidade.
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4.14.2. Realizagdo de Exames e Provas

Os exames deverdo ser redigidos a tinta; o exame redigido a lapis ndo sera
considerado, ficando o aluno com nota zero nessa avaliagcdo. As provas poderao ser

redigidas a lapis, a critério do professor responsavel.
4.14.3. Aplicagcdo de Exames e Provas

A definicdo do conteudo e da matéria sobre a qual versara cada exame ou
prova € da exclusiva competéncia do professor responsavel pela disciplina.

Apoés a entrada do professor na sala de aula, todos os alunos que nela se
encontrarem deverao, obrigatoriamente, realizar o exame ou a prova e assinar a lista

de presenca.
4.14.4. Realizacao de Trabalhos

O professor, a seu critério ou a critério do Coordenador do Curso, obedecidos
aos critérios definidos pelo Conselho Académico, pode promover trabalhos,
exercicios, provas e outras atividades em classe ou extraclasse. Todo conjunto de
tarefas escolares a serem cumpridas pelo aluno é entendido como trabalho.

A cada trabalho apresentado é atribuida uma nota. Serd atribuida nota zero
ao aluno que usar de meios ilicitos ou ndo autorizados pelo professor, para a
realizacdo de quaisquer atividades que resultem na avaliacdo do conhecimento por
atribuicdo de nota, sem prejuizo da aplicacdo de sancdes cabiveis por este ato de
improbidade.

Compete ao professor responsavel pela disciplina a definicdo dos trabalhos,
bem como a fixacdo do critério para a atribuicdo de notas. O professor deve,
também, considerar a participacdo, conduta, maturidade e interesse demonstrado
pelo estudante durante as aulas e demais atividades, a critério do professor. Séo
atividades curriculares de avaliacdo as pesquisas executadas pelos discentes, 0s
exercicios, as arguicdes, os trabalhos praticos, as problematizacdes, as oficinas, as
atividades culturais de formacéao especifica e as provas escritas e orais.

A definicdo dos critérios da avaliagdo dos discentes € de competéncia

exclusiva do professor responsavel pela Disciplina.
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A oficializacdo do sistema de avaliacdo do Curso de Ciéncia da Computagao
segue o disposto pela Faculdade de Palmas — FAPAL. O Regimento da FAPAL
estabelece fases distintas assim descritas:

AvaliagGes denominadas “NP1” e “NP2” - sdo as avaliagbes bimestrais que
ocorrem normalmente na metade e ao final do semestre letivo.

As Atividades Praticas Supervisionadas (APS) sdo atividades académicas
desenvolvidas sob a orientacdo, supervisdo e avaliacdo de docentes e realizadas
pelos discentes.

Prova Substitutiva - substitui, em caso de falta do estudante, apenas uma das
avaliagbes NP1 ou NP2. Deve ser solicitada pelo estudante em requerimento proprio
na Secretaria Geral no prazo de 05 dias, ap0s a realizacao da prova NP1, e 02 dias
da NP2. O ndo cumprimento dos prazos legais impedira a aprovacédo da solicitacédo
da prova em pauta. A data para a aplicacdo dessas provas, respeitando o calendario
escolar, € determinada pelo docente responsavel pela disciplina, com aprovacdo da
Coordenacéo do curso. A secretaria académica, que da suporte ao estudante, deve

ser comunicada.

4.14.4.1. Rendimento Escolar

7

A apuracdo do rendimento escolar é feita por disciplina, conforme as
atividades curriculares, abrangendo os aspectos de frequéncia e aproveitamento.

Assim, o aluno somente podera ser aprovado e/ou prestar exames com 0O
minimo de 75% (setenta e cinco por cento) de frequéncia as aulas e demais
atividades programadas para cada disciplina.

Cabe ao professor a atribuicdo de duas notas de avaliacdo (NP1 e NP2) para
as atividades curriculares, com pesos iguais nha composicdo da Média Semestral
(MS) de cada disciplina. Assim:

_ (NP1+NP2)
-

M5

4.14.4.2. Critérios de Promocéao

Os critérios de promocédo, envolvendo, simultaneamente, a frequéncia e o

aproveitamento escolar, sdo os seguintes:
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Se a frequéncia do aluno for inferior a 75% (setenta e cinco por cento), ele
estara reprovado na disciplina. Em caso contrario, serdo considerados 0s
resultados das avaliacbes realizadas de acordo com o previsto no

paragrafo anterior.

Se a média semestral (MS) for igual ou maior que 7,0 (sete), o aluno
estard aprovado na disciplina, naquele semestre, com meédia final igual a
MS.

Se a MS for menor que 7,0 (sete), o aluno sera submetido a um exame,

quando lhe sera atribuida a nota EX.

ApoOs o exame, a média final (MF) da disciplina sera a média aritmética
simples entre MS e EX. Assim:
(MS+ EX)
F=———
2
Se a MF for igual ou maior que 5,0 (cinco), o aluno estara aprovado na

disciplina.

Se a MF for menor que 5,0 (cinco), o aluno estara reprovado na disciplina
ou poderd, a critério do Conselho Académico, ser submetido a uma

avaliagcdo especial.

Mantida a reprovacdo, mesmo apoés a realizacdo da avaliacdo especial,
se concedida, o aluno ficara sujeito ao regime de dependéncia na

disciplina.

O aluno que deixar de comparecer a uma prova podera, a critério do

Coordenador de curso, substitui-la por nova prova ou pelo exame.

Nas disciplinas cursadas em regime de Dependéncia, Adaptacdo ou
Antecipacédo e nas disciplinas optativas ou eletivas serdo considerados 0s

mesmos critérios das disciplinas regulares para o calculo da MF.

O aluno reprovado em periodo letivo que ndo seja oferecido no semestre
seguinte devera matricular-se em periodo indicado pela Coordenacgéo do

CUrso.

Cabe a Comisséao de Qualificagdo e Avaliagdo de Cursos (CQA), quando

for o caso, acompanhar, avaliar e validar as avaliagbes de aprendizagem,
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podendo realizar, em qualguer momento do curso, Avaliagdo Geral de
Curso (AGC). Nesse caso, a nota dessa avaliagdo, que sera designada
por AG, passara a compor, juntamente com as notas do professor (NP1 e

NP2), a média semestral (MS) de cada disciplina, da seguinte forma:

5=[3><NP1—|—3><NF2—|—4><AG]
10
Quando a Avaliacdo Geral de Curso (AGC) for aplicada, sua nota (AG)
sera utilizada para compor a média semestral de todas e somente das
disciplinas do periodo em que o aluno estd matriculado, ndo sendo
utilizada para calcular a média semestral de disciplinas cursadas em
regime de Dependéncia, Adaptacdo ou Antecipacdo e de disciplinas

optativas ou eletivas.

Todos o0s alunos terdo que realizar Atividades Praticas
Supervisionadas (APS), que constardo de atividades de biblioteca
(frequéncia e utilizacdo), atividades relacionadas aos laboratorios
(relatérios de experiéncias e outras), trabalhos individuais ou em grupo
determinados pelo professor, trabalhos de iniciacdo cientifica, resolucéo
de exercicios do Portal ou de listas, programadas para serem

supervisionadas pelos professores em suas aulas.

Em cada semestre, o aluno devera cumprir a quantidade de horas de
APS, definida para o respectivo periodo letivo de seu curso. Sera

atribuido um conceito semestral (Aprovado ou Reprovado) as APS.

O desempenho do aluno é avaliado numa escala de 0 (zero) a 10 (dez),
com aproximacdo de até 0,5 (cinco décimos); a MS sera arredondada
para 7,0 (sete), quando for maior ou igual a 6,7 (seis-virgula-sete) e
menor que 7,0 (sete); a MF seré arredondada para 5,0 (cinco), quando for
maior ou igual a 4,75 (quatro-virgula-setenta e cinco) e menor que 5,0

(cinco).

A recuperacgdo podera ter duracdo variavel, dependendo da disciplina, e
poderd, inclusive, estender-se por um semestre ou mais, a critério do

Conselho Académico.
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17. O exame elou a avaliacdo especial, excecdo feita aqueles do
antepenultimo e ultimo periodo (semestre) letivo, a critério do Conselho
Académico, poderdo ser realizados em épocas especiais, apoés

recuperacao.

18. O aluno, em casos especiais e depois de ouvida a Coordenagéo do curso,
poder& ser autorizado a realizar o exame e/ou a avaliagdo especial em

periodos distintos daquele determinado para os alunos de sua turma.

19. A critério do Conselho Académico, podera ser incorporado as normas
vigentes o conceito de aproveitamento médio global do semestre, que é
determinado pela média aritmética das médias semestrais das disciplinas
cursadas no semestre regular, excetuando-se adaptacfes, dependéncias

ou tutorias.

20. Se o aproveitamento médio global do periodo letivo for maior ou igual a
7,0, 0 aluno podera, a critério do Conselho Académico, ser dispensado de
fazer o exame também nas disciplinas em que obteve média semestral

maior ou igual a 5,0.

21. O lancamento da nota de aproveitamento médio global obedecera ao
critério de arredondamento do valor obtido para o meio ou inteiro

imediatamente superior.

22. Os casos omissos serdo analisados por uma comissao especialmente

indicada pelo Conselho Académico.

4.14.4.3. Regime de Dependéncia

O aluno aprovado em um periodo letivo podera matricular-se no periodo
subsequente e cursar as disciplinas pendentes em regime de dependéncia.

O numero maximo de disciplinas em regime de dependéncia e de adaptacao
para a promogao ao semestre letivo subsequente fica assim definido:

e Para apromocao ao 2° periodo letivo: sem limite;

e Para a promocao ao 3° periodo letivo: 5 disciplinas;

e Para promocdo aos periodos letivos situados entre o 3° e o0

antepenultimo: 5 disciplinas;
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e Para promocéao ao antepenultimo periodo letivo: 3 disciplinas; e

e Para o pendultimo e o ultimo periodo letivo do curso ndo serdo aceitas
matriculas de alunos com dependéncia, recuperacdo ou adaptacdo em

qualquer disciplina de periodos letivos anteriores.

O aluno reprovado em um periodo letivo poderd optar pelo regime de
progressdo tutelada, que foi instituido visando oferecer orientagdo académica
diferenciada aos alunos que apresentarem desempenho académico irregular no
decorrer do seu processo de formacdo. Entende-se por desempenho académico
irregular, o acimulo de disciplinas em regime de dependéncia e/ou adaptacéo, em
ndmero maior que o permitido conforme citado no paragrafo anterior.

O ingresso no regime de progressdo tutelada de matricula decorre do
interesse manifesto do aluno.

Sera facultado aos alunos que estariam se promovendo para o segundo ou
para até o antepenultimo periodo de qualquer curso de graduacdo, que tenham
ultrapassado o limite de disciplinas em regime de dependéncia, conforme citado
anteriormente, adotarem o regime de progressao tutelada de matricula.

Os alunos que atenderem as condicBes previstas no paragrafo anterior
poderdo optar pelo regime de progresséao tutelada durante o periodo de renovacgao
da matricula fixado no Calendério Escolar da Institui¢&o.

O aluno que ultrapassar o limite de disciplinas em dependéncia e optar pelo
regime de progressao tutelada de matricula recebera orientacdo diferenciada sobre
a reestruturacdo do seu percurso académico, inclusive sobre a distribuicdo das
disciplinas em dependéncia, ou ainda a cursar, atividades e estagios incompletos. A
orientagdo definirh como e quando o aluno podera cumpri-los.

Compete a Coordenacéo do Curso, a partir da analise do historico escolar do
aluno optante, orienta-lo quanto a melhor alternativa para conduzir a sua progressao
académica, considerando tudo o que é exigido pela matriz curricular para uma
formacéao plena (disciplinas, trabalhos de curso, estagios, entre outros).

Cabera a Coordenacdo do Curso, juntamente com o aluno optante pelo
regime de progressao tutelada, estabelecer um plano de estudos definindo como,
guando e quais disciplinas deverdo ser cursadas, assim como as condi¢cdes e as

medidas a serem adotadas para a conclusdo das demais atividades curriculares
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ainda pendentes. Esse plano de estudos poderd ultrapassar, conforme o caso, 0
periodo minimo de integralizacao curricular.

Na condicdo de ingressante no penultimo periodo, uma vez aceita a opcao
pelo regime tutelado, o aluno serd matriculado provisoriamente nesse periodo de
seu curso. A matricula e o regime de estudos definido pela Coordenacédo do Curso
serdo homologados, segundo normas fixadas pelo Conselho Académico.

Na condicdo de ingressante no ultimo periodo, uma vez aceita a op¢ao pelo
regime tutelado, o aluno sera matriculado provisoriamente nesse periodo de seu
curso. A matricula e o plano de estudos definido pela Coordenacédo do Curso serao
homologados, segundo normas fixadas pelos Colegiados Superiores.

Enquanto optante pelo regime de progressao tutelada, o aluno obriga-se a
cumprir integralmente o plano académico estabelecido pela Coordenacédo do Curso
e referendado pelo Conselho Académico.

O desligamento do aluno do regime de progresséao tutelada podera ocorrer
qguando o desempenho académico do aluno for avaliado como insuficiente pela
instancia competente da InstituicAo e decidido/homologado pelo Conselho

Académico.
4.14.4.4. Revisédo de Provas e Verificagado das Notas

O Professor deve realizar a revisao e fazer a vista das provas junto com o
aluno, no “Periodo de Revisdo de Notas”, em horario de aula da disciplina, ocasiao
em gue ele estara de plantdo, sendo vedada a alteracdo do critério adotado para a
correcédo inicial. Toda prova realizada, com excecdo dos exames, deve ser mantida
com o professor até o final do semestre letivo. Os exames finais devem ser
entregues na Secretaria da Instituicdo e as fichas das APS na Coordenacdao local do
curso e posteriormente entregues na Secretaria da Instituicdo para serem
arquivadas no prontudrio do aluno.

As demais provas poderdo ser devolvidas aos alunos regularmente
matriculados, apds o término do semestre letivo, com exce¢do das avaliacdes
realizadas On-line, no Laboratoério de Informatica.

O aluno pode requerer, no site do FAPAL, clicando em Secretaria On-line, a
revisdo dos exames e das APS, definidos no Calendario Escolar. O aluno deve

fundamentar a solicitacdo explicando (no requerimento) a questéo que ele considera
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que foi corrigida de forma incorreta, com base na matéria lecionada. Do contrario, 0
pedido ndo seré aceito.

Importante: O prazo maximo para a solicitacédo de revisdo dos exames é de 1
(um) dia apos o prazo de entrega de notas. A revisdo dos exames sera feita no
periodo estipulado no Calendario Escolar (“Periodo de Revisdo de Notas”) e apenas
se 0 aluno estiver presente no periodo das aulas em que o professor ministra a
disciplina, ocasido na qual ele estara de plantdo. O aluno devera levar consigo o

protocolo do pedido da revisdo de Exame.

V. CORPO DOCENTE E TUTORIAL

5.1.1. Nudcleo Docente Estruturante (NDE)

O Nducleo Docente Estruturante do Curso de Ciéncia da Computacdo €
composto por professores responsaveis pela formulacdo da proposta pedagdgica,
pela implementacdo e desenvolvimento do curso, atendendo aos requisitos da
legislacao vigente.

Compete ao Nucleo Docente Estruturante:

e Participar plenamente da elaboracdo e atualizacdo do projeto pedagdgico
do curso;

e Propor alterac6es do projeto pedagogico do curso, quando for pertinente;

e Estimular o corpo docente a apresentar propostas curriculares inovadoras

para o curso;
e Motivar a participacao efetiva nas mudancas curriculares e pedagogicas;

e Estabelecer mecanismos de representatividade do corpo docente nas

propostas de alteracdes do projeto pedagogico;

e Buscar a implementacdo do projeto pedagdgico do curso, preservando as

caracteristicas e peculiaridades regionais da comunidade local.

Os professores que integram o Nucleo Docente Estruturante estdo vinculados
as atividades essenciais do curso, entre elas: docéncia; acompanhamento de
atividades complementares; orientacdo de pesquisa e desenvolvimento de

atividades de extensédo, atualizag@o do proprio Projeto Pedagdgico.
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O Regimento do Nudcleo Docente Estruturante encontra-se no Erro! Fonte de

referéncia ndo encontrada..

5.1.2. Composicao do Nucleo Docente Estruturante (NDE)

O NDE do Curso de Ciéncia da Computacdo € constituido por 5 docentes,
integrado pelo Coordenador de Curso, seu presidente, e por mais 4 (quatro)
professores, correspondendo a 100% do corpo docente, e seus componentes se
caracterizam pelo(a):

a) concessao de uma dedicacao preferencial ao curso

b) porte de titulo de pds-graduacéao stricto sensu;

c) contratacado em regime de trabalho diferenciado do modelo horista; e

d) estabilidade ou perenidade, que lhes permitira construir uma histéria
institucional.

A composicao atual do NDE esta descrita na Tabela 5.

Tabela 5 - Composicéo atual do NDE, com suas respectivas titulacdes méximas e regimes de

trabalho.
Titulagao Regime de
Docente membro o
Maxima Trabalho
Cecilia Amélia Miranda Costa — presidente Mestre Integral
Adson Gomes de Ataides Doutor Parcial
André Luiz de Araujo Especialista Parcial
Marcelo Lopes Justino Mestre Parcial
Marcelo Vidigal Rocha Mestre Integral

5.1.3. Equipe Multidisciplinar

Desde fevereiro de 2007, a ASSOCIACAO UNIFICADA PAULISTA DE
ENSINO RENOVADO OBJETIVO - ASSUPERO, mantenedora da Faculdade de
Palmas — FAPAL e da Universidade Paulista — UNIP, instituicdo devidamente
credenciada e autorizada a ofertar cursos a distancia em todo territorio nacional,
firmaram convénio para a oferta de EAD até o limite de 40%, de acordo com a
Portaria MEC n° 2.117 de 06 de dezembro de 2019. Dessa forma, considera-se que

a equipe Multidisciplinar, constituida por profissionais de diferentes areas esta apta
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para concepgdao, producédo, e disseminacao de tecnologias, metodologias e recursos
para educacdo a distancia.

5.1.4. Atuacédo do Coordenador

A Coordenacédo do curso de Ciéncia da Computacdo da FAPAL é exercida,
desde Setembro de 2022, pela Prof.2 Cecilia Amélia Miranda Costa, Graduada em
Processamento de Dados pela Universidade do Tocantins - UNITINS, especializada
em Redes de Computadores pela Fundacao Universidade do Tocantins — UNITINS,
Mestre em Engenharia Ambiental pela Universidade Federal do Tocantins - UFT,
com é&rea de concentragdo em Recursos Hidricos, com Aperfeicoamento no
Programa Especial de Formacgdo Pedagdgica para Bacharéis e/ou Tecnologos, para
as Seéries Finais do Ensino Fundamental, Médio e da Educacéo Profissional Técnica
de Nivel Médio, na Disciplina Relacionada a sua Formacdo - Matematica, pela
Fundacao Universidade do Tocantins - UNITINS.

A coordenacgéo do curso responsabiliza-se e zela pela qualidade do ensino
ofertado pela IES, tendo como atribuicdes, sob a supervisdo do Coordenador

Pedagogico:

e Definir ou redefinir a concepcéo, os objetivos e finalidades e o perfil do

profissional a ser formado pelo curso;

e Colaborar com os docentes na elaboracdo de planos de ensino e em

projetos de natureza pedagdgica;

e Sugerir alteracdes curriculares e o ajustamento de planos de ensino de
disciplinas, de acordo com os objetivos do curso e do perfil do profissional
a ser formado e com as diretrizes curriculares aprovadas pelo Ministério

da Educacéo;

e Promover a discussao e analise das ementas e conteidos programaticos
das disciplinas, visando a interdisciplinaridade e a integragdo do corpo

docente aos objetivos do curso;

e Fomentar a discusséo tedrica e 0 avanco pratico de metodologias de

ensino adequadas as diferentes disciplinas do curso;
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Estabelecer normas para o desenvolvimento e controle dos estagios

curriculares e extracurriculares;

Executar periodicamente a autoavaliagdo do curso e a avaliacdo

institucional;

Opinar nos processos de selecédo, contratagdo, afastamento e substituicdo
de professores;

Apreciar as recomendagdes dos docentes e discentes sobre assuntos de

interesse do curso;

Decidir sobre a dependéncia de disciplinas na programacgéao académica do
aluno, respeitado o disposto neste Regimento e em normas do Conselho
Académico;

Definir a organizacdo e a administracdo de laboratérios e materiais

relativos ao ensino;
Estimular o programa de monitoria;
Incentivar o desenvolvimento de projetos de aplicacéo pratica;

bY

Estimular praticas de estudo independente, visando a progressiva

autonomia intelectual e profissional do estudante;

Encorajar o reconhecimento de conhecimentos, habilidades e
competéncias adquiridas fora do ambiente escolar;

Elaborar o horario escolar do curso e fornecer a Diretoria os subsidios

para a organizacdo do Calendario Escolar;
Orientar, coordenar e supervisionar as atividades do curso;

Fiscalizar a observancia do regime escolar e o cumprimento dos
programas e planos de ensino, bem como a execucdo dos demais

projetos;

Emitir parecer sobre aproveitamento de estudos e propostas de

adaptacdes de curso;

Exercer o poder disciplinar no &mbito do curso; e
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e Exercer outras atribuicdes conferidas no Regimento Interno e por normas

complementares emanadas do Conselho Académico.

Além disso, o Coordenador também atua no NuUcleo Docente Estruturante

como presidente nato tendo as seguintes competéncias:

e Convocar e presidir as reunides, com direito a voto, inclusive o de

gqualidade;
e Representar o NDE junto aos 6rgéos da instituicao;
e Encaminhar as deliberacdes do Nucleo;

e Designar relator ou comisséo para estudo de matéria a ser decidida pelo
Nucleo e um representante do corpo docente para secretariar e lavrar as

atas;
e Indicar coordenadores para cada area do saber;
e Coordenar a integracdo com os demais Cursos e setores da Instituicao.

5.1.5. Regime de Trabalho do Coordenador de Curso
O Coordenador dedica, sem exclusividade, tempo integral ao curso.
5.2. Corpo docente do curso

Os membros do Corpo Docente do Curso de Ciéncia da Computacdo da
FAPAL sao selecionados de acordo com as atribuicdes estabelecidas na Resolucéo
n° 01/2008, constante no PDI (pag. 124) da Faculdade de Palmas, nos termos da
legislacé@o trabalhista em vigor e estdo distribuidos de acordo com as seguintes
categorias funcionais:

a) Professor Assistente: o0 ingresso nesta categoria exige escolaridade
correspondente ao ensino superior completo (Bacharelado ou equivalente) e curso
de pos-graduacao Lato Sensu (Especializagdo) com todos os créditos concluidos.

b) Professor Adjunto: o0 ingresso nesta categoria funcional exige
escolaridade correspondente ao ensino superior completo (Bacharelado ou
equivalente) e curso de poés-graduacdo Stricto Sensu (Mestrado) concluido e
aprovado em Universidade reconhecida pelo MEC. E requerido do candidato,

titulacdo de Mestre na area correspondente ou em area afim.
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7

c) Professor Titular: para o0 ingresso nesta categoria é necesséria
escolaridade correspondente ao ensino superior completo (Bacharelado ou
equivalente) e curso de pos-graduacdo Stricto Sensu (Doutorado) concluido e
aprovado em Universidade reconhecida pelo MEC. E requerido do candidato, titula
de Doutor na area em que ir4 atuar ou em area afim.

O Plano de Carreira do Corpo Docente da FAPAL possui critérios de
progressdo e esta intimamente ligado a titulacdo académica, a experiéncia
profissional no magistério e fora dele, e a producéo intelectual, conforme descritos
detalhadamente no item 2.2 do PDI 2023/2027, pag. 136. O reenquadramento, nas
condi¢des de normalidade, acontece duas vezes ao ano com ampla divulgagéo.

Especificamente no Curso de Ciéncia da Computacdo é desejavel que o
docente tenha experiéncia no magistério superior e qualificacdo profissional nas
disciplinas ministradas. Deve atender as exigéncias do plano de ensino quanto ao
processo ensino-aprendizagem; a orientacdo das atividades préaticas de
investigacdo, de producdo cientifica e de extensdo; as supervisdes dos estagios
curriculares obrigatorios; a promocéo da apresentacdo dos trabalhos dos alunos em
eventos cientificos; a participacdo na organizacdo dos eventos do curso; ao
cumprimento das normas e funcionamento administrativo-pedagogicos da FAPAL.

O professor do Curso de Ciéncia da Computacao deve apresentar, também,

em seu perfil as seguintes caracteristicas:

e Ser capaz de assumir o0 compromisso, de promover a integracédo do ensino
com a pesquisa e a extensao.

e Estar atento a formacdo de alunos autbnomos, responsaveis e
profissionalmente competentes para responder aos desafios da realidade
atual.

e Ter consciéncia de sua funcédo social na educacédo e na formacédo de
cidadaos.

e Possuir uma visdo global do processo educacional, assumindo sempre
gue possivel a postura interdisciplinar.

e Contemplar em suas aulas a dimensdo humana, a dimensao teorico-

técnica, a dimenséo ética e a dimenséao politico-social.
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5.2.1. Regime de trabalho do corpo docente do curso

O Regime de Trabalho do Corpo Docente do curso de Ciéncia da
Computacdo da Faculdade de Palmas — FAPAL, considerando a situacao atual,
permite um atendimento completo das demandas dos discentes, um efetivo
planejamento didatico incluindo preparacdo e revisdo de avaliacbes, além da
participagcéo nos diversos colegiados da FAPAL e do curso.

5.2.2. Experiéncia profissional do docente

A experiéncia profissional, excluindo-se a do magistério superior, do Corpo
Docente do curso de Ciéncia da Computacdo, considerando a situagédo atual, da
FAPAL demonstra sua capacidade de apresentar exemplos contextualizados de
praticas das teorias ministradas, além da capacidade de promover a

interdisciplinaridade.
5.2.3. Experiéncia no exercicio da docéncia superior

A experiéncia no exercicio da docéncia superior do Corpo Docente do curso
de Ciéncia da Computacdo da FAPAL presume uma capacidade de utilizacdo de
uma linguagem adequada, elaboracdo de atividades, também, adequadas,
identificacdo de dificuldades e outros aspectos para otimizar o aprendizado dos
discentes.

5.2.4. Experiéncia no exercicio da docéncia na educagéo a distancia

A coordenacgéo do curso e o corpo docente estdo aptos a fornecer o suporte
necessario aos discentes que apresentarem dificuldades, promovendo atividades

gue promovam a aprendizagem.
5.2.5. Experiéncia no exercicio da tutoria na educacgao a distancia

O corpo de tutores é formado por profissionais que possuem experiéncia em
EAD e fornecem o suporte necessario aos docentes e discentes no processo de

ensino aprendizagem.
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5.3. Atuacédo do colegiado de curso ou equivalente

O Colegiado de Curso, previsto no Regimento da FAPAL, é um 6rgdo de
natureza consultiva, representativo da comunidade académica, anualmente
constituido, e que tem a seu cargo a coordenacéo didatica dos respectivos cursos.

O Colegiado de Curso € constituido, para cada curso, por cinco docentes que
ministram disciplinas distintas do curriculo pleno, pelo coordenador do curso em
questao e por um representante do corpo discente.

Os docentes membros do Colegiado de Curso séo indicados anualmente pelo
Diretor sendo 3 (trés) deles por indicacdo deste e 2 (dois) por indicagdo de seus
pares e o0 representante do corpo discente deve ser um aluno regularmente
matriculado no curso, indicado anualmente por seus pares.

Atribuicdes e Competéncias

Séo atribuicdes do Colegiado de Curso:

e fixar o perfil do curso e as diretrizes gerais das disciplinas, com suas
ementas e respectivos programas;

e elaborar o curriculo do curso e suas alteracbes com a indicacdo das
disciplinas e respectiva carga horaria, de acordo com as diretrizes
curriculares emanadas pelo Poder Publico;

e promover a avaliacdo do curso;

e decidir sobre aproveitamento de estudos e de adaptacbes, mediante
requerimento dos interessados;

e colaborar com os demais érgdos académicos no ambito de sua atuacéo; e

e exercer outras atribuicbes de sua competéncia ou que lhe forem

delegadas pelos demais 6rgéos colegiados.

O Colegiado de Curso € presidido pelo Coordenador de Curso e reldne-se
ordinariamente duas vezes por semestre e extraordinariamente quando convocado
pelo Coordenador do Curso, por iniciativa prépria ou a requerimento de dois tercos
dos membros que o constitui, devendo constar da convocagéo a pauta dos assuntos

a serem tratados.
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Titulagcdo, formacao e experiéncia da Educacgao a Distancia do corpo de

tutores do curso

e ADRIANA SANTOS CRUZ (Especialista)

- Graduada em Letras - Portugués/inglés, Especialista em Formagdo em
Educacéo a Distancia;

- Experiéncia de 15 anos e 3 meses no EaD/UNIP;

- Tutoria de Interpretacdo e Producdo de Textos; Comunicacdo e Expressao;

Metodologia do Trabalho Académico e Métodos de Pesquisa.

e CARLA LIMA MASSOLLA DA CUNHA (Doutor)

- Graduada em Administracédo de Empresas; Graduada em Letras; Graduada
em Gestdo em Tecnhologia da Informacédo; Especialista em Formacdo em
Educacéo a Distancia; Especialista em Enfase em Financas; Especialista em
Didatica do Ensino Superior; Mestre em Linguistica e Doutorado em
Comunicacéo;

- Experiéncia de 11 anos e 8 meses na EaD/UNIP;

- Tutoria em Administracao; e Empreendedorismo.

e ELLEN CRISTINA DIAS (Especialista)

- Graduada em Ciéncia da Computacdo; MBA Business Intelligence;
Especialista em Formacao em Educacédo a Distancia;

- Experiéncia de 5 anos e 1 més na EaD/UNIP;

- Tutoria de Tépicos de Ambiente Web; Paradigmas de Linguagem; Teoria
dos Grafos; Ciéncia de Dados; Ciéncia da Computacdo Interdisciplinar;
Ciéncia da Computacdo Integrada; Topicos de Atuacdo Profissional (C.
Computacéo); Compiladores e Computabilidade.

e GASTON ALBERTO CONCHA HENRIQUEZ (Doutor)

- Licenciado em Matematica e Fisica (Universidade de Concepcion — Chile);
Especialista em Educacdo e Informética (Universidade de Concepcion —
Chile); Especialista em Formagdo em Educacdo a Distancia (Universidade
Paulista - UNIP); Mestre em Ensino de Ciéncias e Matematica (Universidade
de S&o Paulo — USP); Doutorado em Educacdo Matematica (PUC-SP).
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- Experiéncia de 13 anos e 2 meses na EaD/UNIP;
- Tutoria de Topicos de Matemética Aplicada; Geometria Analitica; Logica
Matematica; Estatistica e Probabilidade; Calculo para Computacéao;

Matematica Discreta; e Analise Matematica;

e JANAINA RIBEIRO BAPTISTA (Especialista)

- Graduada em Pedagogia; Especialista em LIBRAS;
- Experiéncia de 11 anos e 2 meses na EaD/UNIP;

- Tutoria de Libras (Optativa).

¢ MARIA CAROLINA COTRIM SANTO MAURO (Especialista)

- Graduada em Direito; Especialista em Direito Penal e Ciéncias Criminais;
Especialista em Formacdo em Educacédo a Distancia; Especialista em Design
Instrucional.

- Experiéncia de 8 anos na EaD/UNIP

- Tutoria de Direitos Humanos (Optativa); e Legislacdo Computacional e Etica;

e SANDRA CAPISTRANO DA CUNHA (Especialista)

- Graduada em Servico Social; Especialista em Gestdo em Politica Publica e
Organizagdes Sociais;

- Experiéncia de 8 anos e 10 meses na EaD/UNIP;

- Tutoria de Relac¢des Etnico-Raciais e Afrodescedéncia (Optativa).

e SANDRA KATIA OLIVEIRA DA SILVA SIMOES (Especialista)

- Graduada em Ciéncias Sociais / Processos Gerenciais; Especialista em
Gestao Escolar; Especialista em Formacao em Educacéo a Distancia;

- Experiéncia de 6 anos e 10 meses na EaD/UNIP;

- Tutoria de Homem e Sociedade; e Ciéncias Sociais.

e TIAGO DAVI VIEIRA SOARES DE AQUINO (Mestre)

- Graduado em Geociéncia e Educagdo Ambiental; Graduado em Pedagogia;
Especialista em Etica, Valores e Cidadania na Escola; Especialista em
Formacdo em Educacdo a Distancia;, Mestre em Ensino de Historia de

Ciéncias da Terra;
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- Experiéncia de 9 anos e 2 meses na EaD/UNIP;
- Tutoria em Educacédo Ambiental (Optativa);

5.5. Interacao entre tutores, docentes e coordenadores de curso a distancia.

A Instituicdo oferece, nas Matrizes Curriculares dos seus Projetos
Pedagdgicos de Curso, até 40% das suas disciplinas na modalidade a distancia, de
acordo com a Portaria MEC n° 2.117 de 06 de dezembro de 2019.

A interacdo entre Tutores, Docentes e Coordenadores esta prevista dentro
das a¢Bes das suas Equipes Multidisciplinares no Projeto Pedagogico do Curso e no
Plano de Desenvolvimento Institucional da FAPAL.

Os tutores das disciplinas EaD séo selecionados dentro do quadro de
professores do curso, facilitando a interacdo destes com 0s processos de ensino-
aprendizagem implementados no curso.

A interacdo entre o coordenador de curso e 0s tutores ocorre em VArios
momentos e de formas diferentes. A primeira forma a ser citada é através de
reunides presenciais para relato de problemas e solugbes, assim como
compartilhamento de experiéncias entre o0s tutores e professores das disciplinas
presenciais. Outra maneira de interacdo é através de e-mails. Com o registro das
discussbes, o processo de gestdo das varias disciplinas e principalmente o
acompanhamento das dificuldades enfrentadas pelos tutores e professores
consegue-se identificar e sanar a contento os problemas detectados, evitando
maiores prejuizos para o aluno e garantindo a qualidade do acompanhamento do
processo de ensino-aprendizagem.

Os tutores das disciplinas EaD e professores das disciplinas presenciais
trocam ideias para a correcdo de questdes, citam problemas encontrados,
compartilham experiéncias, entre outros.

O tutor das disciplinas EaD pode, por exemplo, informar datas de atividades e
avaliacdes, sugerir a montagem de grupos de estudos de temas mais complexos,
entre outros. O professor presencial pode informar ao tutor sobre o perfil dos alunos,
deficiéncias de aprendizagem identificadas, os que tém maior dificuldade de
aprendizagem, os que ndo se dedicam o suficiente etc. Quanto mais trocas de
informagdes e melhor a qualidade destas, melhor o processo de acompanhamento e

orientacdo do aluno na disciplina especifica. Isto garante a qualidade do processo de
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tutoria propriamente dito, ja que este pode obter uma visdo completa do aluno
quando identificada sua situacdo nas vérias disciplinas. Desta forma o tutor a
distancia e professores do ensino presencial podem buscar alternativas para garantir
a aprendizagem do aluno motivando-o e, até mesmo, buscar formar grupos de

estudos entre os alunos com deficiéncias em determinados contetdos.
5.6. Producéao cientifica, cultural, artistica ou tecnolégica.

As publicacdes do Corpo Docente do curso de Ciéncia da Computacdo estao

dispostas na sintese curricular.

A Sintese Curricular do atual Corpo Docente do curso de Ciéncia da
Computacdo da Faculdade de Palmas — FAPAL, contendo a titulagdo maxima, o
regime de trabalho, o tempo de experiéncia profissional, o tempo de experiéncia na
docéncia superior e as publicacdes encontram-se no ANEXO 8.

Considerando tal titulacdo e a experiéncia profissional do Corpo Docente,
espera-se uma valorizacao dos aspectos relevantes de cada componente curricular,
o0 incentivo de raciocino légico e critico dos discentes, além de demonstrar
capacidade de apresentar exemplos contextualizados de praticas das teorias
ministradas e de promover a interdisciplinaridade. O Regime de Trabalho do Corpo
Docente permite um atendimento completo das demandas dos discentes, um efetivo
planejamento didatico incluindo preparacdo e revisdo de avaliacbes, além da

participacdo nos diversos colegiados da IES e do curso
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VI. INFRAESTRUTURA
6.1. Instalacdes Gerais

As instalacbes do Curso de Ciéncia da Computacdo obedecem as
recomendacdes constituindo-se de varios tipos de salas, laboratorios de informatica
e equipamentos, descritos a seguir. Acrescenta-se que os edificios atendem as
normas de Acessibilidade, possuindo rampas com declividade adequada e
elevadores.

A fim de concretizar seus objetivos institucionais e formar o egresso com o
perfil descrito, a FAPAL conta com infraestrutura que, de fato, possibilita o
desenvolvimento das atividades propostas no Projeto Pedagodgico do Curso de

graduacéo em Ciéncia da Computacado. Para tanto, destacam-se:

e Salas de aula com cadeiras de braco, amplas, iluminadas, ventiladas e
ergonoémicas.

e Laboratérios de Informética que oferecem, além das maquinas, 0 apoio
técnico especializado para os estudantes, tanto em horarios de aula como
em horarios “livres”. Todas as maquinas estao interligadas em rede, com
acesso a INTERNET.

e Auditério utilizado para apresentacfes artisticas e ciclos de palestras e
seminarios.

e Areas de convivéncia — constituem um espaco que estimula a liberdade, o
prazer e o convivio social e que responde as exigéncias funcionais de uso,
de racionalidade construtiva, de flexibilidade espacial e de facilidade de

manutencao.

Os recursos tecnolégicos de informatica oferecidos pela FAPAL tém por
finalidade otimizar o ambiente de trabalho.

Os equipamentos sdo substituidos gradativamente e novos modelos séo
disponibilizados, quando necessario. O campus possui equipamentos adequados,
em forma e nimero, e espaco fisico ideal ao nimero de estudantes.

Semestralmente, os técnicos dos laboratérios avaliam as condi¢cdes dos

equipamentos. Em caso de identificacdo de deficiéncias, a FAPAL repara e,
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eventualmente, atualiza os equipamentos disponiveis, visando a melhoria do ensino

das disciplinas préticas.
6.1.1. Espacgo Fisico

As instalacbes fisicas séo inteiramente adequadas as funcfes a que se

destinam e estdo descritas detalhadamente no PDI, na dimensao Ill.
6.1.2. Espaco de trabalho para docentes em tempo integral

A Faculdade de Palmas — FAPAL, disponibiliza aos Professores de Tempo
Integral e dedicacdo parcial, 6 espacos de trabalho para desenvolvimento de suas
atividades. Tal ambiente € climatizado e dotado de todo o mobiliario necessério.
Além deste ambiente, os professores Marcelo Vidigal Rocha e Cecilia Amélia
Miranda Costa, em funcéo dos cargos de coordenacéo de curso gque ocupam, tem a

sua disposicdo gabinetes de trabalho individualizados.
6.1.3. Espacgo de Trabalho para Coordenagé&o do Curso

A FAPAL disponibiliza aos Coordenadores de Curso, um gabinete de trabalho
com, aproximadamente, 10 m2 de area, climatizado, devidamente mobiliado e com
acesso a internet. Neste ambiente, o Coordenador realiza suas atividades

académicas, inclusive atendimentos individualizados aos académicos do curso.
6.1.4. Sala coletiva de Professores

A Sala coletiva de Professores, instalada no 2° pavimento e com éarea de
45mz2, possui iluminacdo e mobilidrio adequados, € climatizada, atende as condicfes
de salubridade e é dotada de instalacdes sanitarias masculina e feminina. Conta,
ainda, com computadores ligados a rede local e a Internet e uma secretaria que os

auxilia.
6.1.5. Salas de Aula

Todas as Salas de Aula sdo bem dimensionadas adequadamente, dotadas de
isolamento acustico, iluminacao, climatizadas, mobiliario e aparelhagem especifica,
atendendo a todas as condi¢Oes de salubridade. S&do 32 salas com 56,28 m?; 04

com 68,15 m2; 04 com 43,15 m2 e 06 salas com 51,56 mz2.
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6.1.6. Acesso dos Alunos a Equipamentos de Informatica

A FAPAL disponibiliza, para acesso dos alunos e aulas de informatica, 4
laboratorios, um com 23 e trés de 25 maquinas, com acesso a internet. Ha também
acesso a rede sem fio. Os laboratérios ficam disponiveis nos 3 turnos, sendo que no
periodo noturno estes podem ser usados também para aulas. H& também 4
computadores para livre acesso nas dependéncias da biblioteca.

6.1.6.1. Relacdo Equipamento/Aluno/Curso

O numero de equipamentos existentes no Laboratério de Informatica da
FAPAL é suficiente para o atendimento do curso de Ciéncia da Computacdo e dos
demais cursos em funcionamento.

A FAPAL, em funcdo da demanda apresentada neste ano, elaborara projeto
de expansao dos equipamentos, visando sempre a melhoria no desenvolvimento do

processo ensino-aprendizagem, com a proporcionalidade de 25 alunos por terminal.
6.2. Bibliotecas

A FAPAL disponibiliza para a comunidade académica a bibliotecas fisica e o

acervo virtual.
6.2.1. Bibliografia Fisica

A organizagdo da biblioteca da FAPAL tem como objetivo atender as
necessidades dos cursos e demais atividades da Instituicdo e esta estruturada de
forma a dar suporte ao ensino e a pesquisa.

O catédlogo online da Biblioteca da FAPAL permite a consulta ao acervo
(livros, trabalhos académicos, videos, CD-ROMs, DVDs e outros) por descritores de
assunto, autor, titulo e biblioteca. O catalogo esta disponivel a toda a comunidade da
FAPAL (corpo docente, discente e funcionéarios) 24 horas por dia e 365 dias por ano,
através da internet ou através de computadores distribuidos na Biblioteca.

Para manter um acervo qualitativo e quantitativamente bem dimensionado, as
bibliotecas da FAPAL tém investido na aquisicao de livros, periddicos, material
multimidia, na organizacdo da hemeroteca etc.

Projetadas com o objetivo de proporcionar conforto e funcionalidade durante

0s estudos e as pesquisas, a biblioteca conta com recepcdo e balcdo de
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atendimento dotado de terminais de consulta para os alunos. Além disso, equipes
treinadas esclarecem duvidas e efetuam os servicos de empréstimo e devolug¢édo do
material bibliografico.

Héa salas para leitura individual e coletiva que foram ampliadas para garantir
maior conforto na utilizacdo das bibliotecas. Guarda-volumes também estdo a
disposi¢édo dos usuarios.

Com a possibilidade de acesso agil e elaborado, as bibliotecas proporcionam
uma ferramenta tecnoldgica que permite ao usuario dispor de bibliotecas sem portas
nem janelas, abertas ininterruptamente e acessiveis, ainda que ele proprio esteja a
quildmetros de distancia. Tais medidas e investimentos visam a ampliar
constantemente a oferta de conhecimentos técnicos, cientificos e culturais aos
alunos, professores e comunidade externa a colaborar para a concretizacdo dos
objetivos educacionais da FAPAL.

Recursos disponiveis nas bibliotecas:

e Livros nacionais e internacionais

e Periddicos nacionais e internacionais
e Teses e monografias

e Catalogos

e Obras de referéncia (enciclopédias, dicionarios, atlas e compéndios)

e Videos

e Mapas

e Slides

e CD-ROMs

e Hemeroteca

Como procedimento de trabalho foi criado o servico de treinamento e
capacitacdo dos funcionarios das bibliotecas, servico este que contribuiu para a
qualidade dos servigcos oferecidos, uma vez que atraves dos funcionarios, os alunos,
professores e comunidade externa sao informados quanto a utilizacdo dos servigos

e das tecnologias de informacéo disponiveis.
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6.2.1.1. Servigos Disponiveis na Biblioteca FAPAL:

e Servicos de pesquisa bibliografica;

e Orientagdo na normalizagao de trabalhos académicos;
e Empréstimo domiciliar;

e Consulta local;

e Elaboracao de referéncias bibliograficas (ABNT);

e Empréstimo entre bibliotecas;

e COMUT (Programa de comutacdo bibliografica que visa facilitar a
obtencdo de coépias de documentos independentemente de sua

localizac&o);
e Expositor (divulgacdo de eventos e publicacdes novas).

6.2.2. Acervo Virtual

O acervo virtual encontra-se disponivel por meio das plataformas digitais

Minha Biblioteca e Biblioteca Virtual somando mais de 15.000 titulos.
6.2.2.1. Minha Biblioteca

A Minha Biblioteca é uma plataforma pratica e inovadora para acesso a livros
técnicos, cientificos e profissionais de qualidade que os alunos podem acessar via
internet.

Resultante de um consércio formado pelas quatro principais editoras de livros
académicos do Brasil (Grupo A, Grupo Gen-Atlas, Manole e Saraiva) oferece uma
plataforma pratica e inovadora para acesso digital a um contetdo técnico e cientifico
de qualidade.

Grupo A: Uma holding formada pelos selos editoriais Artmed, Bookman,
Artes Médicas, McGraw-Hill, Penso e Tekne. Responséavel pela publicacdo de livros
cientificos, técnicos e profissionais nas areas de biociéncias, ciéncias humanas,
exatas, sociais e aplicadas.

Saraiva: E a maior editora brasileira no segmento de obras juridicas e uma
das mais importantes editoras de livros universitarios nas areas de administracéo,

economia, contabilidade, marketing e negdcios, além de editar obras de interesse
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geral. E também uma das primeiras no ranking de livros didaticos e paradidaticos
para ensino fundamental e médio.

Grupo Gen-Atlas: A fusédo da Editora Atlas ao Grupo GEN — Grupo Editorial
Nacional —, que ja reunia as consagradas editoras Guanabara Koogan, Roca,
Santos, AC Farmacéutica, LTC, Forense, Método, Forense Universitaria e E.P.U,
agora possui um acervo de referéncia em administracédo, direito, enfermagem,
engenharias, fisioterapia, medicina, nutricdo, odontologia, contabilidade, economia,
administracdo de empresas, direito, ciéncias humanas, meétodos quantitativos,
informética entre outros.

Manole: H& mais de 40 anos no mercado, a Manole segue inovando por meio
de seus selos editoriais, que contemplam areas de interesse geral, literatura infantil,
educacao a distancia, auto publicacdo e novas plataformas digitais.

Além destas, a Minha Biblioteca conta também com as seguintes editoras
convidadas: Cengage Learning, Cortez Editora, Zahar, Edicbes Loyola, Grupos
Auténtica.

A Minha Biblioteca é uma plataforma simples e moderna que pode ser
acessada em qualquer lugar, pela internet, através de computadores, smartphones e
tablets.

6.2.2.2. Biblioteca Virtual Universitaria

A Biblioteca Virtual Universitaria (BVU) é um acervo digital composto por
diversas areas de conhecimento, tais como: administracdo, marketing, engenharia,
direito, letras, economia, computacao, educacéo, medicina, enfermagem, psiquiatria,
gastronomia, turismo e outras. A Biblioteca Virtual esta atualmente disponivel em
mais de 250 instituicbes de ensino, com mais de 2,5 milhGes de usuarios ativos.
Além dos titulos da Pearson, a plataforma conta com titulos de 21 editoras parceiras:
Manole, Contexto, Intersaberes, Papirus, Casa do Psicologo, Atica, Spcione,
Companhia das Letras, Educs, Rideel, Jaypee Brothers, Aleph, Lexicon, Callis,
Summus, Interciéncia, Auténtica, Vozes, entre outras. Por meio destas parcerias,

Seu 0 acerco é atualizado regularmente.
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6.2.2.3. Acesso interno e externo aos livros digitais e disponibilidade do

servigo

A disponibilizacdo do acervo virtual vai ao encontro da modernidade no uso
da informacdo, transcendendo as barreiras fisicas de acesso, onde todos os alunos
podem acessar um mesmo documento simultaneamente, além da praticidade e
mobilidade caracteristicos do meio digital.

As plataformas digitais estdo disponiveis pela Internet por 24 horas todos os
dias da semana (inclusive sadbados, domingos e feriados), ndo havendo limite de
acessos para a comunidade académica da FAPAL.

Dentro da Faculdade de Palmas ha infraestrutura para que os alunos
acessem as obras através de computadores da propria IES assim como rede de
internet que permite que aos discentes o acesso aos livros pelos seus proprios

aparelhos tais como notebooks, celulares e tablets.

6.2.2.1.1. Politicas Institucionais de Atualizac&o do Acervo da Biblioteca

Considerando que a demanda de livros é resultado das atividades solicitadas
pelos professores tendo como intuito o desenvolvimento das aulas, o corpo docente
trabalha em conjunto com a biblioteca estimulando o uso dos livros do acervo virtual
que nado possui restricdo de numeros de acesso, podendo todos os alunos utilizar
simultaneamente as obras disponiveis. A FAPAL entende que a utilizacdo de livros
virtuais garante o acesso aos livros sem a necessidade de aumentar a quantidade
de exemplares dos livros de maior demanda com planos de urgéncia.

A Dbiblioteca disponibiliza também relacdo de peridédicos cientificos
consistentes com os cursos. Considerando que a producéo de periddicos cientificos
por parte dos grupos de pesquisa de programas de poés-graduacdo tem como
objetivo a divulgacdo cientifica e ndo o lucro, e que a CAPES, 6rgdo que
regulamente estes programas, aceita e estimula que esta divulgacdo seja em
formato eletrdnico, a IES consegue atualizar a sua base de titulos de periddicos com
obras disponiveis na Internet gratuitamente, ndo havendo por tanto a necessidade

de aquisicoes.
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Informacdes complementares podem ser encontradas no Relatorio de
Adequacdo da Bibliografia Basica e Complementar e Plano de Contingéncia do

Curso de Ciéncia da Computacéo.
6.2.3. Bibliografia basica por Unidade Curricular (UC).

As bibliografias basicas dos cursos da FAPAL objetivam ter ao menos 03

indicagdes, todas com exemplares fisicos e/ou virtuais.
6.2.4. Bibliografia complementar por Unidade Curricular (UC)

As bibliografias complementares dos cursos da FAPAL objetivam ter ao

menos 05 indica¢bes, todas com exemplares fisicos e/ou virtuais.
6.3. Laboratoérios

Os laboratérios possuem ambientes adequados para docentes, discentes e
funcionérios e a proposta do curso, além de estruturas compativeis e acordo com as
especificidades das aulas préticas previstas.

Os ambientes/laboratérios e a relacdo professor estudante possibilitam, de
acordo com o projeto pedagogico do curso, o planejamento e o controle pleno das
atividades de ensino a serem desenvolvidas.

Ressaltamos que, além de toda a infraestrutura disponivel para o estudante,
os professores e técnicos sempre estao presentes durante as atividades para que o
estudante possa ter um melhor aproveitamento no processo de ensino-
aprendizagem. Todos os laboratérios estdo adequados a proposta do curso,
atendendo a todas as aulas préaticas preconizadas no plano de ensino proposto
pelos docentes.

A fim de concretizar seus objetivos institucionais e formar o egresso com o
perfil descrito, a IES conta com a infraestrutura que, de fato, possibilita o
desenvolvimento das atividades propostas no Projeto do Curso. Diante disso, para a
pratica profissional dos egressos do curso de Ciéncia da Computacdo, em sua fase

inicial destacam-se:
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6.3.1. Laboratérios Especializados

Os laboratorios de Informatica oferecem maquinas e softwares necessarios,
apoio técnico especializado para os alunos, atendendo as necessidades
metodoldgicas dos docentes e auxiliando a confeccéo de trabalhos académicos dos
académicos. Sao 4 laboratoérios de Informética, um com 23 e trés de 25 maquinas e
estdo instalados no prédio principal com 56,28mz2 cada um.

6.3.1.1. Qualidade

Os laboratérios atendem as exigéncias do padrédo de qualidade do MEC.

Os laboratérios possuem ambientes ergonémicos, amplos e seguros para
docentes, discentes e funcionérios. Sdo adequados a proposta do curso, atendendo
a todas as aulas praticas preconizadas pelos docentes.

Ressaltamos que, além de toda a infraestrutura disponivel para o estudante,
os professores e técnicos sempre estardo presentes durante as atividades para que
o estudante possa ter um melhor aproveitamento no processo de ensino-
aprendizagem. Todos os laboratérios estdo adequados a proposta do curso,
atendendo a todas as aulas praticas, preconizadas no plano de ensino proposto

pelos docentes com qualidade.
6.3.1.2. Servigos

Os servicos de manutencdo dos equipamentos do Laboratério serdo
realizados por técnicos responsaveis da proépria Instituicdo e também por técnicos
contratados por meio de convénio com empresas da regiao.

A conservacgao e atualizacado dos equipamentos serdo feitas a partir de uma
andlise constante pelo pessoal técnico de apoio com o auxilio do pessoal da
manutenc¢do, os quais verificardo a necessidade de se adquirir novos equipamentos
e/ou atualizar os existentes.

Os laboratérios séao utilizados para Atividades Praticas nas disciplinas da
matriz e para e atendimento a possiveis necessidades dos alunos em Atividades

Praticas Supervisionadas e Atividades Complementares.
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ANEXO 1 - EMENTARIO

PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 1° semestre

DISCIPLINA: Fisica para Computacao

CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas-aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas-aula

| - EMENTA
1 Lei de Ohm: tensédo, corrente e resisténcia elétricas; poténcia e energia elétricas.
Leis de Kirchoff: circuitos resistivos de corrente continua, capacitor. Carga e forga
eletrostética: campo elétrico.
2 Principios da Opticq Geométrica. Lei da Reflexdo e Espelhos Planos. Refragédo da
Luz. Instrumentos Opticos. Comprimento de onda e polarizacédo. Coeréncia e
Interferéncia. Propagacéo em Fibras Opticas.

II-— OBJETIVOS GERAIS

Introduzir elementos basicos de circuitos e no¢des de eletricidade de maneira a permitir uma
no¢ao basica do funcionamento de hardware ao aluno de cursos de informatica.

Introduzir elementos basicos de Otica de maneira a permitir uma nog¢do béasica da
transmisséo de dados ao aluno de informatica.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Apresentar as bases dos sistemas elétricos e éticos para a compreensao do funcionamento
dos equipamentos de informatica e, nos periodos posteriores, dos circuitos logico digitais e
da transmisséo de dados através de fibras oticas.

IV — COMPETENCIAS

Compreender aspectos gerais do funcionamento de um circuito possibilitando entender
aspectos fisicos necessarios ao bom funcionamento de microcomputadores.

Compreender aspectos gerais de 6tica possibilitando entender aspectos fisicos necessarios
ao bom funcionamento de comunicacg&o de dados.

Aprender quais sdo alguns dos aspectos relevantes no processo de instalacdo de micros e
redes.
V — CONTEUDO PROGRAMATICO

Moédulo 1: Corrente Elétrica.

= |ntensidade de Corrente Elétrica



Moédulo 2:

Moédulo 3:

Moédulo 4:

Médulo 5:

Médulo 6:

Moédulo 7:

Médulo 8:

Tipos de Corrente

Efeitos da Corrente Elétrica

Tenséo ou Diferenca de Potencial Elétrico.
Trabalho da Forga Elétrica.

Energia Potencial Elétrica

Poténcia Elétrica

Resisténcia Elétrica.

Resistor

Associacdo em Série de Resistores
Associacdo em Paralelo de Resistores
Associacdo Mista de Resistores
Primeira Lei de Ohm

FEM e Baterias

Circuitos Elétricos.

Regras de Kirchhoff
Circuitos com Uma s6 Malha

Capacitores.

Capacitancia

Energia Potencial Elétrica

Associacdo em Série de Capacitores
Associagao em Paralelo de Capacitores

Carga Elétrica.

Principio da Atracdo e Repulséao
Principio da Conservacao de Cargas
Condutores e Isolantes

Corpo Eletrizado

Forca e Campo Elétrico.

Lei de Coulomb

Campo Elétrico

Campo Elétrico de uma Carga Puntiforme
Campo Elétrico de Varias Cargas Puntiformes

Principios da Optica Geométrica

Lei da Reflexdo
Espelhos Planos
Reflexdo Total
Acuidade Visual

Refracédo da Luz

indice de Refracéo
Velocidade de propagacdo em um meio
Lei de Snell-Descartes
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Médulo 9: Instrumentos Opticos

= Dioptro plano
= camara escura de orificio

Médulo 10: Ondas Eletromagnéticas

= DefinigBes bésicas
= Superposicao de ondas

Modulo 11: Coeréncia e Interferéncia

= Apresentacado basica dos fendmenos de coeréncia e interferéncia.
Médulo 12: Propagacio em Fibras Opticas

= Tipos de Fibras

= Principios de propagacédo em fibras

= Encapsulamento

= Vantagens e desvantagens no uso de fibras.

VI — ESTRATEGIAS DE TRABALHO

As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussées em férum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestdes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e préaticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.

VIl = AVALIACAO
e Duas provas bimestrais.
e Trabalhos (individuais e/ou em grupos) e /ou listas de exercicios.
VIl - BIBLIOGRAFIA
BASICA
JEWETT JR.,JOHN W.; SERWAY, RAYMOND A. Fisica para cientistas e
engenheiros: eletricidade e magnetismo. S&o Paulo: Cengage Learning, 2019. v.

3.

MACHADO, Alessandra de Castro. Optica e termodinamica. Porto Alegre:
SAGAH, 2021.

TIPLER, P. A. Fisica para cientistas e engenheiros: eletricidade e magnetismo,
Optica. S&o Paulo: LTC, 2011. v. 2.
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COMPLEMENTAR

HALLIDAY, David.; RESNICK, Robert; WALKER, Jearl. Fundamentos de fisica:
Gtica e fisica moderna. Rio de Janeiro: LTC, 2023. v. 4.

KNIGHT, Radall. Fisicq: uma abordagem estratégica. Porto Alegre: Bookman,
2009. (v. 2. TERMODINAMICA. OPTICA).

RADUNS, Caroline Daiane. Descobrindo a eletricidade. Rio Grabde do Sul:
Unijui, 2020. v. 1.

RADUNS, Caroline Daiane. Descobrindo a eletricidade. Rio Grabde do Sul:
Unijui, 2020. v. 2.

RODRIGUES, Luiz Guilherme Rezende. Eletricidade: conceitos e calculos
fundamentais. Curitiba: InterSaberes, 2022.
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PLANO DE ENSINO

Curso: Ciéncia da Computacao

Série: 1° semestre

Disciplina: Atividades Praticas Supervisionadas
Carga Horéria Semestral: 75 horas-aula

| — EMENTA

Elaboracdo de projetos com estudos tedricos e apresentacdo promovendo a integracao
teoria e pratica por meio da aplicacao do conhecimento adquirido em sala de aula.

I -— OBJETIVOS GERAIS

Propiciar solida formagdo geral, através de conexfes entre diferentes areas de
conhecimento visando desenvolver nos alunos as competéncias requeridas dos
Engenheiros, privilegiando a criatividade e a capacidade de trabalhar em equipes
multidisciplinares associadas as responsabilidades ambientais, éticas, técnicas e
econdmicas, fomentando nos mesmos, 0 aparecimento de mecanismos que promovam a
compreensdo dos conceitos e suas diferentes aplicacdes, desenvolvendo o futuro
Administradores, ao longo do processo, para a area profissional escolhida.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prover ao aluno competéncias e habilidades especificas para abordar, através de uma visao
inter e multidisciplinar, problemas de sua area de atuacdo profissional e prover solucdes
para 0S mesmos.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO
Conceitos inter e multidisciplinares envolvendo as disciplinas do semestre.
V — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de estudos e elaboracdo de projetos préaticos sob a
supervisdo de um docente.

VI - AVALIACAO
Sera feita com base na combinacao do aproveitamento do aluno em atividades presenciais.
VIl — BIBLIOGRAFIA

Todas as bibliografias que comp&em as disciplinas do semestre
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PLANO DE ENSINO

Curso: Ciéncia da Computacéo

Série: 1° semestre

Disciplina: Estudos Disciplinares

Carga Horéria Semestral: 10 horas-aula

| = EMENTA

Resolucdo de problemas que envolvam a inter e multidisciplinaridade nas aplicacées em
areas da Administragéo.

[ — OBJETIVOS GERAIS

Propiciar solida formacdo geral, por meio de conexfes entre diferentes areas de
conhecimento visando a solucdo de problemas, estimulo a pratica de estudos
independentes, visando uma progressiva autonomia profissional e intelectual do aluno.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prover ao aluno competéncias e habilidades especificas para abordar, através de uma visao
inter e multidisciplinar, problemas de sua area de atuagéo profissional, através da énfase na
resolucao de exercicios vinculados as disciplinas do semestre.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO

Exercicios elaborados por professores do curso basico e profissionalizante, abordando
inicialmente contetidos de formacéo geral, evoluindo para questées de formacgao especifica
com cunho interdisciplinar abrangendo diferentes campos do saber, a medida que o aluno
avanca em sua matriz curricular.

V — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de estudos e resolugfes de exercicios de aplicacéo
as diversas areas que compdem o curso.

VI - AVALIACAO
Sera feita com base na combinac¢do do aproveitamento do aluno em atividades presenciais.
VIl — BIBLIOGRAFIA

Todas as bibliografias que compdem as disciplinas do semestre.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 1° semestre

DISCIPLINA: Interpretacdo e Producéo de Textos — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| - EMENTA

Leitura, interpretacdo e conhecimento. Diferentes linguagens. Texto e contexto. Relagéo
entre textos. Estilos e géneros discursivos. Qualidades do texto. Producéo de texto.

Il — OBJETIVOS GERAIS

Os objetivos gerais da disciplina séo:

e Ampliar o universo cultural e expressivo do aluno;
¢ Analisar textos diversos sobre assuntos da atualidade;
e Aprimorar a capacidade de producao textual do aluno.

lll - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Ao término do curso, o aluno devera:

Valorizar a leitura como fonte de conhecimento e prazer;

Aprimorar as habilidades de percepcéo das linguagens envolvidas na leitura;

Ler e analisar textos diversos estilos com senso critico;

Identificar as ideias centrais do texto;

Ampliar seu vocabulario ativo;

Expressar-se com coeréncia, conciséo e clareza, visando a eficacia da comunicagao.

IV — COMPETENCIAS

e Reflexdo analitica e critica sobre a linguagem como fendmeno psicolégico,
educacional, social, historico, cultural, politico e ideol6gico;

e Conhecimento especifico da estrutura gramatical e semantica, variedades
linguisticas e culturais da lingua portuguesa;

e Dominio da linguagem verbal nas modalidades oral e escrita por meio de
expressao, comunicacao e informacao;

e Uso da linguagem néao verbal em textos variados.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

Nocdes de texto: unidade de sentido

As diferentes linguagens: verbal e ndo verbal

Textos verbais, ndo verbais e hibridos

Textos orais e escritos

Texto e contexto historico-social

Intertextualidade

Informac6es implicitas

. Estilos e géneros discursivos: jornalistico, cientifico, técnico, literario, publicitario,
entre outros

9. Interpretagdo de textos diversos

ONOORWNE
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10. Producao de textos diversos

VI — ESTRATEGIAS DE TRABALHO

As disciplinas sédo ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteudos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussdes em forum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestdes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e praticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formagao.

VIl = AVALIACAO

. Duas provas bimestrais de aplicagdo do conteudo exposto.
. A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIIl = BIBLIOGRAFIA

BASICA

KOCH, Ingedore Villaga; ELIAS, Vanda Maria. Ler e compreender: os sentidos do texto.
Sao Paulo: Contexto, 2006.

KOCH, Ingedore Villaga; ELIAS, Vanda Maria. Ler e escrever: estratégias de producédo
textual. Sdo Paulo: Contexto, 2009.

KOCH, Ingedore Villaga; TRAVAGLIA, Luiz Carlos. A Coeréncia textual. Sdo Paulo:
Contexto, 2010.

COMPLEMENTAR

ANDRADE, M. M. de; HENRIQUES, A. Lingua portuguesa: no¢des basicas para cursos
superiores. Sao Paulo: Atlas, 2010.

BUENO, Wilson Costa. Comunicacdo empresarial: alinhando teoria e pratica. Barueri:
Manole, 2014.

GOLD, M. Redagédo empresarial: escrevendo com sucesso na era da globalizagdo. Séo
Paulo: Prentice Hall, 2017.

PUPPI, Alberto. Comunicacdo e semiotica. Curitiba: InterSaberes, 2012.

SANGALETTI, Leticia. Comunicacdo e expressao. Porto Alegre: SAGAH, 2019.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 1° semestre

DISCIPLINA: Tépicos de Ambiente Web — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| = EMENTA

Apresentar conceitos bésicos sobre internet, seu funcionamento, e 0s recursos e servicos
mais utilizados para implementacéo de projetos de sites e seguranca.

[ - OBJETIVOS GERAIS

Capacitar o aluno a projetar, executar e publicar paginas para internet, fornecendo
embasamento em design grafico, computacao grafica e seguranca na web como prevencéo
de ataques.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conhecer os principais conceitos para a construgao de aplicagdes web com foco em
usabilidade e segurancga.

IV — COMPETENCIAS

Compreender o ambiente da internet e entender as possibilidades de desenvolvimento de
aplicacdes visando atender as demandas do mercado. Identificar novas oportunidades de
negocio e associar as inovagdes tecnolodgicas a essas novas oportunidades.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

MODULO 1: Introdugéo internet
e Histéria da computacéo, das estruturas com servidor e das redes de dados
distribuidas.
Historico da internet.
Desenvolvimento da internet e dos programas de uso.
Negécios eletrbnicos com a internet.

e Novas tendéncias de tecnologia e de uso da internet.
MODULO 2: Processo de desenvolvimento de um site

e Estratégias web.

Design de Interface.

Processo de criagéo.

Programacao visual.

Importancia da comunicacéo visual.
Usabilidade, ergonomia de interface e navegabilidade.
Padronizacao grafica.

Estudo de cores.

Producéo editorial.

Estrutura de um website.
Hipermidia.



Navegacao.
Caracteristicas de uma pagina para web.
Tipologia para web.
Conteudo para web.
Educacional.
Entretenimento.
Comercial.

Industrial.

Cientifico.

Gréficos

Preparacgédo e uso na web.

MODULO 3: Publicac¢&o do site

Publicacao na Intranet.
Publicacao na web.
Etapas de registro.

MODULO 4: Seguranca

6.3.

Demandas e componentes dos sistemas de seguranc¢a de dados.
Politica de seguranca.

Servicos de seguranca computacional.

Gerenciamento e auditoria.

Tipos de ataque a sistemas computacionais.

Béasicos: vazamento, fraude, bloqueio e uso indevido.

Primérios: por penetracdo ou por implantacao.

Subjacentes: escuta, replay, spoofing, espelhamento, sobrecarga etc.
Tipos mais conhecidos de ataque na internet.

Implementacao e aplicacdes.

Especificacdo de protocolos criptograficos para a Internet:

SSL.

PGP.

PEM e TSL.

Comércio eletronico .

Pacotes de servi¢co para comércio eletrénico.

O padréo SET.

O O O O O O

VI — ESTRATEGIAS DE TRABALHO

As disciplinas séo ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteudos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussdes em forum/chats ou presenciais

- quando for o caso, sugestdes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com 0

106

objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e praticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.

VIl - AVALIACAO

Duas provas bimestrais de aplicagao do contelido exposto.
A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.
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VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

ALVES, William Pereira. HTML & CSS: aprenda como construir paginas web. Sao
Paulo: Saraiva, 2021.

MARINHO, Antonio Lopes. Desenvolvimento de aplica¢c@es para internet. Sao
Paulo: Pearson, 2019.

WAZLAWICK, Raul. Historia da computacdo. Sao Paulo: Rio de Janeiro:
Elsevier, 2016.

COMPLEMENTAR

ALVES, William Pereira. Desenvolvimento e design de sites. Sdo Paulo: Erica,
2014.

BARRETO, Jeanine dos S. Interface humano-computador. Porto Alegre:
SAGAH, 2018.

BREITMAN, Karin Koogan. Web seméantica. Porto Alegre: GEN, 2005.
KALBACH, James. Design de navegacao web. Porto Alegre: Bookman, 2009.

TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: guia pratico. Sdo Paulo: Saraiva, 2013.



PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computagcéo
SERIE: 1° semestre

DISCIPLINA: Topicos de Matematica Aplicada — Oferecida em EAD

CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

Matrizes, sistemas lineares, funcées com énfase em modelagem matematica.

Il — OBJETIVOS GERAIS

Capacitar o estudante a utilizar ferramentas basicas da mateméatica com o proposito de
analisar situacdes praticas do seu cotidiano profissional.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS
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Fornecer ao aluno conhecimentos sobre matrizes, visando utiliza-los na
resolucdo de problemas e aplica-los em situacdes relacionadas ao cotidiano

profissional.

Estudo dos sistemas lineares como ferramenta para a solugédo de problemas

gue envolvam equacg0es lineares.

Fornecer ao aluno conhecimentos das funcbes do 1° e 2° grau com a
finalidade de modelar problemas préaticos, incentivando o raciocinio do

mesmo na elaboracéo de equacfes que traduzam situacdes propostas.

IV — COMPETENCIAS

Compreender a importancia dos recursos matematicos como ferramenta fundamental para a
atuacao profissional no mercado da informatica. Conhecer os recursos matematicos e
I6gicos para o desenvolvimento de produtos de softwares eficientes e eficazes. Apropriar-se
das bases mateméticas que permitirdo a compreensdo dos recursos avancados nos
periodos seguintes.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

Matrizes: definicéo.

Operacdes com matrizes.
Matrizes inversas.

Aplicacdes.

Sistemas lineares: classificagao.
Resolucéo.

Sistemas por escalonamento.
Aplicacoes.

Funcdes: definicdo, dominio e imagem.

Funcdo linear.
Funcéo do 1° grau.
Funcéo do 2° grau.
Aplicacgodes.
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6.4. VI-ESTRATEGIAS DE TRABALHO

As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussdes em forum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestdes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e préaticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.

VIl = AVALIACAO

. Duas provas bimestrais de aplicagao do contetdo exposto.
. A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIl - BIBLIOGRAFIA
BASICA

GERSTING, Judith L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computacdo. Rio de
Janeiro: LTC, 2017.

MENEZES, Paulo Blauth. Matematica discreta para computagdo e informéatica. Porto
Alegre: Bookman, 2013.

STEIN, Clifford. Matematica discreta para ciéncia da computagdo. Sdo Paulo: Pearson,
2011.

COMPLEMENTAR
GOLDSTEIN, L. J.; SCHNEIDER, D. I. ; LAY, D. C. Matematica aplicada. Bookman, 2012.

HOFFMANN, Laurence D.; BRADLEY, Gerald L. Calculo: um curso moderno e suas
aplicacbes. 102 edicdo. Rio de Janeiro: LTC, 2015.

KOLMAN, Bernard. Introducéo a algebra linear com aplicagfes. S&o Paulo: LTC, 2006.
SCHEINERMAN, E. R. Matematica discreta: uma introduc¢do. S&o Paulo: Cengage, 2016.

SILVA, E.M.; SIL V A, EIM. & SILVA, S. M. Matematica basica para cursos superiores.
Sao Paulo: Atlas 2018.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 1° semestre

DISCIPLINA: Programacdo Web Responsiva
CARGA HORARIA SEMANAL: 03 horas-aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 60 horas-aula

| — EMENTA

HTML5, de estrutura e marcacao utilizados na sua composicao; CSS (propriedades
de formatacdo do com as quais sera possivel desenvolver o design do site).

I -— OBJETIVOS GERAIS

Implementar Web Standards como a semantica do XML e separacdo entre
formatacéo e contetdo. Usar folhas de estilos em cascata (estilos CSS) para criar paginas
mais flexiveis, mais leves, e controlar o seu aspecto grafico com maior precisdo e com maior
facilidade na correcéo de erros. Ao final deste, o aluno entendera os conceitos fundamentais
do trabalho com os Web Standards e sera capaz de implementar HTML Responsivo, com o
uso do framework Bootstrap.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conhecer as linguagens HTML5 e CSS visando seu uso na construcdo de aplicacbes
Web.

IV — COMPETENCIAS

Compreender como planejar, e implementar, produtos de software para utilizacdo na
Internet. Conhecer a ferramenta para isso e identificar como aplica-la na solucdo das
necessidades para quem o produto de software se destina.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

MODULO 1: Introdug&o
e O que é internet
Como funciona a web
A web é grafica e facil de ser navegada
A web distribuida
A web é dindmica
A web é independente de plataforma
A web é interativa
Os navegadores da web
Os servidores web
A historia do Html
W3C — World Wide Web Consortioum
WHATWG — Web Hypertext Application Technology Working Group
Web Standards
Breve Histéria do CSS
Por que o CSS foi criado?



MODULO 2: Iniciando com HtmlI5
e Ferramentas e Primeiro Projeto
o Editores de Texto
o Personalizando o Editor
o Criando Novo Arquivo
o DocType
o Primeiras Tags

TAG <html>

TAG <head>

TAG <body>

TAG <title>

TAG <p>

TAG <span>

TAG <strong>

TAG <em>

TAG <h>

TAG <br>

TAG <header>

TAG <section>

TAG <article>

User-Agents e Atributo lang

Metatag Charset

O OO0 O0OO0OO0OO0OO0OO0oOO0OO0oOO0oOO0oOO0o0OO0

MODULO 3: Aprofundando com Html|5
e Links
o Link Interno
o Link Externo
o Ancora
e Listas
o Lista Ordenada
o Lista ndo ordenada
o Lista de Links
e TAG’s avancadas
TAG <nav>
TAG <main>
TAG <article>
TAG <footer>
TAG <cite>
TAG <g>

O O O O O O

MODULO 04: Avancando com Html5
¢ Trabalhando com imagens
o Inserindo imagens
o Propriedades de imagens
o Links em imagens
e Trabalhando com tabelas
¢ Trabalhando com Div
e Cores
o Tabela de Cores.

MODULO 5: Iniciando com CSS3
e Primeiro Projeto com CSS
o Sintaxe CSS
o Criando primeira pagina com CSS interno
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(@)
O

Criando primeiro arquivo externo CSS
Chamando folha de estilo no html

e Estilizando com CSS

O

(@)
O
(@)

Background-color
Background-image
Background-repeat
Background-size

MODULO 6: Customizando com CSS3
e Utilizando fontes

(@)
O

Usando fontes de terceiros
Alterando a fonte com CSS

Trabalhando com Containers DIV
Estilizando TAG-s de titulo
Utilizando videos

Estilizando Tabelas

MODULO 7: Avancando com CSS3
e Criando Menus

O

Propriedades de Menus

o Pseudoclasse e pseudo-elemento

@)

Pseudo-elementos mais utilizados

e Estilizando textos

O

O O O O O O

O

Text alignment
Text decoration
Text transformation
Letter spacing

Line Height

Text direction
Word Spacing

Text Shadow

e Estilizando fontes

O

O O O O O

Generic family
Font family
Font style
Font size

Font weight
Font variant

MODULO 8: Posicionamento e Formularios
e Posicionamento CSS

O
O
O
O

Static
Relative
Fixed
Absolute

e Criando Formularios

O

O
@)
@)
O
O
O
O

TAG <form>

Propriedades do formulario
Texto simples

Data

Senha

Data/hora

Caixa de marcagéao unica
Caixa de marcacao multipla
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o Telefone, campo de busca, e-mail ou url
o Caixa de selecéo
o Caixa de texto com multiplas linhas
o Botdes
o Botéo para enviar formulario
o Botdo para chamar acdo em JavaScript

MODULO 9: JavaScript

e Introducdo ao JavaScript

o Diferencas entre Java vs JavaScript
Trabalhando com JavaScript

o TAG <script>

o Comando alert

o Executando um JavaScript interno

o Executando um JavaScript externo

e Eventos
o Principais Eventos em JavaScript
o Onclick

o Ownmousedown
o Ownmouseup
o Owndbiclick
Funcbdes
o Trabalhando com Funcdes internas
o Trabalhando com Func¢bes externas

e Métodos
o getElementByld()
InnerHTML

O

o Formularios simples

o Formularios complexos

o Fazendo operacBes matematicas

MODULO 10 - Entendendo Responsividade

¢ O que é responsividade
¢ Como iremos tornar nossa pagina responsiva
e Conceitos Basicos de Usabilidade, UX e Ul

MODULO 11: Iniciando com Bootstrap

e Introducéo
o Histéria do bootstrap
o Por que utilizar bootstrap
o Principais componentes
o Principais plugins
o Personalizacéo
e Instalando o bootstrap
o Fazendo download
o Importando bootstrap em seu projeto
o Chamando o bootstrap em seu html
o Entendendo a documentagéo
e Utilizando botdes customizados
e Utilizando menus responsivos

MODULO 12: Utilizando templates Bootstrap
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e Utilizando templates
o Customizando templates prontos
o Alterando propriedades

VI — ESTRATEGIAS DE TRABALHO

As disciplinas s&do ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussdes em forum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestbes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e préaticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.

VIl = AVALIACAO

Provas bimestrais e trabalhos praticos.

VIIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

CARDOSO, Leandro da Conceicdo. Design digital. Curitiba: InterSaberes, 2021.

PAZ, Mbnica. Webdesign. Curitiba: InterSaberes, 2021.

ZABOT, Diego; MATOS, Ecivaldo. Aplicativos com Bootstrap e angular: como
desenvolver sites responsivos. S&o Paulo: Erica, 2020.

COMPLEMENTAR
ALVES, William Pereira. Desenvolvimento e design de sites. S&o Paulo: Erica, 2014.

ALVES, William Pereira. HTML & CSS: aprenda como construir paginas web. Sao Paulo:
Saraiva, 2021.

FLATSCHART, Fabio. HTML 5: embarque imediato. Sdo Paulo: Brasport, 2011.

LEMARY, Laura. Aprenda a criar paginas Web com HTML e XHTML em 21 dias. Séo
Paulo: Pearson, 2002.

TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: guia pratico. Sdo Paulo: Saraiva, 2013.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 1° Semestre

DISCIPLINA: Nogdes de Direito

CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas-aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas-aula

| — EMENTA

Nocdes preliminares ao estudo do Direito. Conceito de Direito; Acepcdes da palavra Direito:
subjetivo, positivo, positivo e natural; Direito e moral; Ramos do Direito; Fontes do Direito;
Das leis: concreto, classificacdo, elementos formadores, hierarquia, vigéncia da lei no
tempo. Direito constitucional. Dos direitos e garantias normativas. Direito Civil: Pessoa
natural ou fisica; Capacidade e incapacidade. Direitos do consumidor. Direito Trabalhista:
Nog0Oes gerais. Da propriedade Intelectual.

II-— OBJETIVOS GERAIS

Proporcionar aos alunos nogdes basicas sobre o Direito em si mesmo, sobre a lei e alguns
institutos juridicos fundamentais, nogdes essas indispensaveis para o exercicio profissional.

Conscientizar os alunos da importancia do conhecimento e andlises prévias das eventuais
implicacdes juridicas que possam gravitar em torno de um caso concreto da éarea
profissional e da importancia da consulta.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Levar os alunos a terem nocdes de alguns ramos do Direito Publico e do
Direito Privado.

e Levar os alunos a conscientizar-se da importancia do Direito, sobretudo em
sua vida profissional.

IV — COMPETENCIAS

Compreender as bases legais que suportam, e orientam, as atividades das pessoas.
Conhecer os direitos e deveres enquanto cidaddos e profissionais. Reconhecer a
importancia de deter os conhecimentos juridicos basicos para o desenvolvimento da
atividade profissional.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

> Nocgdes preliminares ao estudo do Direito

- Conceito de Direito;

- Acepcao da palavra Direito: subjetivo, positivo, positivo e natural;

- Direito e moral

- Ramos do Direito;

- Fontes do Direito;

- Das leis: concreto, classificagédo, elementos formadores, hierarquia;
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- Vigéncia da lei no tempo

> Teoria Geral do Estado

- Nacéao

- Patria

- Soberania

- Fins do estado

- Personalidade juridica

- Formas de estado

- Formas de governo

- Democracia

- Parlamentarismo e presidencialismo

> Direito Constitucional

- Dos poderes da Uniao;

- Atuacdo do poder legislativo, executivo e judiciario, na esfera federal,
estadual e municipal;

- Do processo legislativo;

- Mandato dos representantes no legislativo, executivo;

- Elegibilidade dos representantes;

- Sistema de elegibilidade de deputados e senadores

- Formas de controle dos atos dos representantes.

> Dos Direitos e garantias fundamentais

> Direito Civil

- Pessoa. Conceito e espécies

- Classificacdo das pessoas juridicas
- Capacidade juridica

- Emancipacéao

- Domicilio

> Dos Direitos do consumidor

> Direito Trabalhista
- NogOes gerais

> Propriedade Intelectual

- Lei 9.609 de 1998 (Direitos Autorais);
- Lei 9.610 de 1998 (Lei de Software);
- Lei 9.279 de 1996 (Propriedade Industrial).

VI — ESTRATEGIA DE TRABALHO

As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteddos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussfes em férum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestdes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, o
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e praticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formagao.
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VIl = AVALIACAO

Conforme o célculo de média estabelecido pela Universidade.

VIII - BIBLIOGRAFIA

BASICA

ALENCASTRO, Mario Sergio Cunha. Etica empresarial na pratica: lideranca, gestdo e
responsabilidade corporativa. Curitiba: Intersaberes, 2016.

BOLZAN, Fabricio. Direito do consumidor esquematizado. Sdo Paulo: Saraiva, 2022.

FERREIRA FILHO, Manoel Gongalves. Curso de direito constitucional. Rio de Janeiro:
Gen, 2022.

GAMBA, Joado Roberto Gorini. Teoria geral do estado e ciéncia politica. Sdo Paulo:
Atlas, 2021.

MARMELSTEIN, George. Curso de direitos fundamentais. Sdo Paulo: Atlas, 2019.

MARTINEZ, Luciano. Curso de direito do trabalho: rela¢des individuais, sindicais e
coletivas do trabalho. S&o Paulo: Saraiva, 2022.

RODRIGUES, David Fernando. Propriedade intelectual e revolucdo tecnoldgica. S&o
Paulo: Almedina, 2022.

VENOSA, Silvio de Salvo. Direito civil: Parte Geral. Vol. 1. Sdo Paulo: Atlas, 2022.

COMPLEMENTAR

CALVO, Adriana. Manual de direito do trabalho. Sdo Paulo: Saraiva, 2022.
DUARTE, Melissa F. Propriedade intelectual. Porto Alegre: Grupo A, 2018.

GOMES, Orlando. Introducgéo ao direito civil. Rio de Janeiro: Forense, 2019.

GRINOVER, Ada Pellegrini. Codigo brasileiro de defesa do consumidor comentado
pelos autores do anteprojeto. Rio de Janeiro: Forense, 2022.

MALUF, Sahid. Teoria geral do estado. Sdo Paulo: Saraiva, 2019.
MORAES, A. D. Direitos humanos fundamentais. Sao Paulo: Atlas, 2021.
MORAES, Alexandre de. Direito constitucional. Sao Paulo: Atlas, 2022.

SA, Antonio Lopes de. Etica profissional. S&o Paulo: Atlas, 2019.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 1° semestre

DISCIPLINA: Interface Humano-Computador
CARGA HORARIA SEMANAL: 03 horas-aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 60 horas-aula

| - EMENTA

Apresentar terminologia e conceitos basicos relativos a Interacdo Humano-computador,
tendo em vista diretrizes de projetos de interface, considerando sua aplicacdo
mercadolbgica frente aos desafios competitivos. Aspectos tecnoldgicos e humanos-
cognitivos. Ferramentas de prototipacdo e avaliagdo. Principios de usabilidade e design.

I — OBJETIVOS GERAIS

Capacitar o aluno a projetar, elaborar e avaliar projetos de IHC, com base em seus
conceitos basicos e fazendo uso das técnicas e ferramentas disponiveis para o
aprimoramento dos artefatos produzidos.

Il = OBJETIVOS ESPECIFICOS

Apresentar ao aluno conceitos iniciais de usabilidade para capacita-lo a projetar, e
desenvolver, interfaces de utilizacdo amigavel nos produtos de software a serem
produzidos.

IV — COMPETENCIAS

Compreender os principais conceitos da Interface humano-computador e conhecer as
formas de aplica-los no desenvolvimento e avaliacdo de projetos de interface. Diferenciar
técnicas e métricas mais adequadas a cada tipo de projeto e de interface desenvolvida,
tendo em vista as demandas mercadoldgicas.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

MODULO 1: Introduc&o a Interface Humano-computador

° Terminologia e conceitos basicos

° Interatividade, usabilidade e responsividade
° Principios béasicos de design

o Cores e padrdes gréficos

MODULO 2: Fundamentag&o interdisciplinar

° Fundamentos humanos: cognigdo, ergonomia, ética e mercado
° Fundamentos de interface
o Componentes de hardware e software

MODULO 3: Introducéo a Interface e Usabilidade
o User Experience (UX) versus User interface (Ul)



° Arquitetura da informagéo: contexto, usuarios e contetdo
o Primeira, segunda e terceira onda
o Sistemas da Arquitetura e usabilidade

MODULO 4: Estilos de interagéo

o Linguagem de comando

o Linguagem natural

o Menu

o Preenchimento de formulario
o Manipulagdo direta

MODULO 5: Modelagens

o Modelagem de negdcio
o Modelagem conceitual
o Modelagem operacional
. Modelagem fisica

MODULO 6: Design

o Modelos conceituais e interatividade
. Design de interagdo: métodos e técnicas
o Processos de planejamento e execugao

MODULO 7: Interface web

o Hiperlink, hipermidia e convergéncia

o Realidade virtual e aumentada

o Principais tendéncias e desafios

MODULO 8: Diretrizes do projeto de Interface

° Human Interface Guidelines e Design Rationale
o Tipos de experiéncia

o Dispositivos e ambientes

MODULO 9: Prototipagéo

. Mapeamento

o Modelagem

o Tipos de projetos
o Protétipo funcional

MODULO 10: Ferramentas para projeto de Interface

° Métodos e métricas
° Material Design
° Mapas mentais de navegacao

MODULO 11: Avaliaco de interfaces

° Tipos e técnicas de avaliacédo
° Heuristica
° Acessibilidade

MODULO 12: Testes de usabilidade
° Métodos quantitativos e qualitativos
° Pesquisa atitudinal e comportamental
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Heatmap

Entrevistas, focus group

Teste de conceito e monitoramento
Card sorting

VI — ESTRATEGIAS DE TRABALHO

As disciplinas sdo ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento
dos conceitos e conteldidos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos béasicos e complementares, exercicios, discussbes em foérum/chats ou
presenciais - quando for o caso, sugestbes de filmes, videos e demais recursos
audiovisuais. Com o objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e
incentivar a pesquisa, o docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo,
palestras, atividades complementares e praticas em diferentes cendrios, que permitam
aos alunos assimilarem os conhecimentos essenciais para sua formagao.

VIl = AVALIACAO
Provas bimestrais e trabalhos individuais e em grupo.
VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

BARRETO, Jeanine dos S. Interface humano-computador. Porto Alegre: SAGAH, 2018.

BENYON, David. Interagdo humano-computador. Sdo Paulo: Pearson, 2006.

SEGURADO, Valquiria Santos. Projeto de interface com o usuario. S&do Paulo: Pearson,
2015.

COMPLEMENTAR

CAMARGO,L. S. A; VIDOTTI, S. A. B. G. Arquitetura da informacdo: uma abordagem
pratica. Porto Alegre: Grupo A, 2011.

LAMOUNIER, Stella Marys Dornelas. Qualidade de software com Clean Code e
técnicas de usabilidade. Sdo Paulo: Saraiva, 2021.

PRESSMAN, R. S.; LOWE, D. B. Engenharia de software. Rio de Janeiro: LTC, 2021.

ROCHA, H. V.; BARANAUSKAS, M. C. Design e avaliagdo de interfaces humano-
computador. Campinas: Nied-Unicamp, 2003. Disponivel em:
http://biblio.unilist.com.br/pergamumweb/vinculos/000000/0000007c.pdf. Acesso em: 18
maio 2023.

SOMMERYVILLE, I. Engenharia de software. Sao Paulo: Pearson, 2018.

PLANO DE ENSINO
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CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 1° semestre

DISCIPLINA: Programagcéo para Dispositivos Méveis
CARGA HORARIA SEMANAL: 3,0 horas-aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 60 horas-aula

| — EMENTA

Propiciar ao aluno entendimento e desenvolvimento de pequenos projetos de aplicativos e
jogos para celular, através de ferramentas visuais de uso livre. Ambiente de
desenvolvimento, componentes de design e de blocos. Projetos de aplicativos e jogos.

I — OBJETIVOS GERAIS

Colocar os alunos em contato direto com o ambiente mobile de modo que possam executar
desenvolvimentos de projetos com o uso da ferramenta visual (MIT - App Inventor 2) para
suprir as necessidades dessa area da computacdo, familiarizando-os com a realidade
multidisciplinar dos trabalhos profissionais realizados em empresas da area de computagao.

Il — OBJETIVOS ESPECIFICOS

Apresentar aos alunos o conceito de desenvolvimento de aplicagdo mdével basica, através
de uma ferramenta que permite seu desenvolvimento &gil através da utilizagdo dos modulos
de software disponiveis na ferramenta.

IV — COMPETENCIAS

Conhecer o ambiente de desenvolvimento e 0s componentes necessarios a elaboracéo de
funcionamento e design de aplicativos e jogos. Desenvolver aplicativos e jogos mobile,
desde a concepcao dos elementos basicos até a sua publicagdo. Compreender itens e
processos béasicos da concepcao de aplicativos e jogos.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

MODULO 1: Introducg&o

Acesso ao ambiente de desenvolvimento
Apresentacdo dos componentes do ambiente
Instalacdo e configuragdo do emulador

Teste do emulador

MODULO 2: Componentes de Designer

e Apresentacdo dos componentes de Tela
o Paleta: Organizacao e Interface de Usuario
o Propriedades: Como configurar
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Criacdo de app para demonstracdo de componentes
Teste de app

MODULO 3: Componentes do Bloco

Apresentacdo dos componentes dos Blocos

o Controle, Logica, Variaveis, Textos e Cores
Criacdo de app para demonstracdo dos componentes
Teste de app

MODULO 4: Projetando APP |

Identificagdo da demanda e definicdo das caracteristicas do App

Criacdo de um app que utilize as funcdes de Texto-para-Falar para ler um
texto digitado pelo usuéario, e também Reconhecedor-de-Voz para reconhecer
a voz e escrever 0 que vocé é dito em uma caixa de texto.

Teste do app

MODULO 5: Projetando APP 2

Identificacdo da demanda e definicdo das caracteristicas do App

Criacdo de app utilizando mapa e gps para marcar um local de partida e
depois tracar a rota de retorno.

Teste do app

MODULO 6: Projetando APP 3

Identificacdo da demanda e definicdo das caracteristicas do App
Criacdo de app com blocos de decisao e repeticdo
Teste do app

MODULO 7: Planejando Jogos

Identificacdo da demanda e definicdo das caracteristicas do Jogo
Apresentacdo da metodologia de Game Design Document (GDD), principais
funcionalidades (Storyboarding, Elementos e Etapas)

Criacdo de documentacéo.

Criacéo de imagens para jogos

MODULO 8: Projetando o Jogo |

Desenho e Animacao
o Pintura: Eventos e propriedades

MODULO 9: Projetando o Jogo I

Design do Jogo
o Desenho e Animacéo
= Bola: Eventos e propriedades

MODULO 10: Projetando o Jogo I

Design do Jogo
o Desenho e Animacéo
= Spritelmagem: Eventos e propriedades
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MODULO 11: Finalizando o Jogo

Pontuacéo, Tela de Inicio, Ranking e Créditos
Atribuicdo de icone e titulo

Geracdo de arquivo apk

Distribuicdo do jogo

MODULO 12: Preparando para Publicagéo

Informagbes dos detalhes do app
Versdes do app

Classificagcéo do aplicativo
Precos e distribuicdo

Conta de desenvolvedor

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussées em férum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestdes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e préaticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.

VIl = AVALIACAO

Notas atribuidas aos projetos (APP e Jogo) e a apresentacao feita pelo aluno.

VIl = BIBLIOGRAFIA
BASICA

DUARTEM William. Delphi para Android e iOS: desenvolvendo aplicativos
moveis. Sdo Paulo: Brasport, 2015.

OLIVEIRA, Diego Bittencourt de. Desenvolvimento para dispositivos moveis.
Porto Alegre: SAGAH, 2019. v. 1.

SIMAS, Victor Luiz. Desenvolvimento para dispositivos méveis. v. 2. Porto
Alegre: SAGAH, 2019.

COMPLEMENTAR

DEITEL, P. Android 6 para programadores. Porto Alegre: Bookman, 2016.
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DEITEL, P. Android. Porto Alegre: Bookman, 2015.

LEE, Valentino. AplicacGes mdveis: arquitetura, projeto e desenvolvimento. Sao
Paulo: Pearson, 2005.

MORAIS, Mylena Silva de Freitas. Fundamentos de desenvolvimento mobile.
Porto Alegre: SAGAH, 2022.

SILVA, Diego. Desenvolvimento para dispositivos moéveis. Sao Paulo:
Pearson, 2015.

PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 2° semestre

DISCIPLINA: Estudos Disciplinares

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 10 horas-aula
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| — EMENTA

Resolucdo de problemas que envolvam a inter e multidisciplinaridade nas aplicacdes em
areas da Administragéo.

I - OBJETIVOS GERAIS

Propiciar sélida formacdo geral, por meio de conexdes entre diferentes areas de
conhecimento visando a solucdo de problemas, estimulo a pratica de estudos
independentes, visando uma progressiva autonomia profissional e intelectual do aluno.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prover ao aluno competéncias e habilidades especificas para abordar, através de uma visao
inter e multidisciplinar, problemas de sua area de atuacao profissional, através da énfase na
resolucdo de exercicios vinculados as disciplinas do semestre.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO

Exercicios elaborados por professores do curso basico e profissionalizante, abordando
inicialmente contetidos de formacéo geral, evoluindo para questfes de formacgéo especifica
com cunho interdisciplinar abrangendo diferentes campos do saber, a medida que o aluno
avanca em sua matriz curricular.

V — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de estudos e resolugdes de exercicios de aplicagéo
as diversas areas que compdem o curso.

VI — AVALIACAO
Sera feita com base na combinacdo do aproveitamento do aluno em atividades presenciais.
VIl — BIBLIOGRAFIA

Todas as bibliografias que compdem as disciplinas do semestre..

PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 2° semestre

DISCIPLINA: Circuitos Logicos Digitais

CARGA HORARIA SEMANAL: 03 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 60 horas/aula



126

| - EMENTA

Sistemas de Numeracdo Binario, Octal e Hexadecimal, Conversées de Bases; Operacdes
Aritméticas no Sistema Binario; Algebra de Boole; Funcbes e Portas Logicas: AND, OR,
NOT, NAND, NOR, XOR, NXOR; Mapa de Karnaugh: 2, 3 e 4 variaveis; Simplificagdo de
Circuitos Légicos; Codigos: Circuitos Codificadores e Decodificadores; Circuitos Aritméticos:
Somadores e Subtratores.

I - OBJETIVOS GERAIS

A disciplina Circuitos Logicos Digitais tem com como objetivo propiciar ao aluno o
conhecimento dos circuitos basicos de um computador e sua ligacdo com a légica de
proposicdes, além de habilitar o aluno a identificar e descrever os circuitos basicos de um
computador.

[l - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Tornar possivel a compreensédo da interface entre as linguagens de programacéo (software)
e 0s circuitos de um computador (hardware), permitindo uma melhor compreenséo tanto do
funcionamento dos principais comandos de uma linguagem de programacao quanto do uso
da matematica na programacao, principalmente da mateméatica baseada no sistema binério
de numeracao.

Apresentar ao aluno ferramentas para o projeto e simulacdo de circuitos logicos em
especifico e de circuitos elétricos em geral.

IV — COMPETENCIAS

Compreender o processo de funcionamento dos circuitos l6gicos béasicos de um
computador. Entender a légica da utilizagdo do sistema binario de numeragéo (zero e um)
no processamento de instru¢fes de uma determinada linguagem de programacgéo. Aprender
essa mecanica de funcionamento através da utilizacdo de software de simulacdo de
circuitos digitais.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

MODULO 1:

Sistemas de Numeracédo: Decimal, Binario, Octal e Hexadecimal;
Converséo entre Sistemas de Numeracédo (nimeros naturais);
Exercicios de Converséo.

MODULO 2:

Converséo entre Sistemas de Numeracdo (numeros reais);
Operag¢des com nameros binérios;

Atividade de laboratério 1: Conhecendo o Simulador Multisim™.

MODULO 3: )
Introducéo a Algebra de Boole;
Solucbes de equacdes ldgicas;
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Teoria de Portas légicas;
Atividade de laboratério 2: Simulando Portas Légicas
Atividade de laboratério 3: Portas Logicas como Operadores Aritméticos

MODULO 4:

Teoria de circuitos digitais usando portas logicas;

Simplificacdo de circuitos I6gicos com propriedades da Algebra de Boole;
Atividade de laboratorio 4: Construindo e avaliando Circuitos Légicos
Atividade de laboratério 5: Equivaléncia de Circuitos Logicos

MODULO 5:

Introducéo aos mapas de Karnaugh;

Solucdo de mapas de 2 e 3 variaveis;

Atividade de laboratorio 6: Simplificacao de Circuitos de 2 e 3 Variaveis.

MODULO 6:

Solugéo de mapas de 4 variaveis;

Simplificac@o de circuitos com portas légicas utilizando Mapas de Karnaugh e propriedades
da Algebra de Boole;

Atividade de laboratério 7: Simplificacao de Circuitos de 4 Variaveis.

MODULO 7:

Teoria de circuitos codificadores;

Apresentacao dos principais cédigos utilizados (BCD8412, BCH, Excesso 3, Gray);
Exercicios.

MODULO 8:
Atividade de laborato6rio 8: Circuitos Codificadores — Parte | (BDC8421 e BCH).
Atividade de laborat6rio 9: Circuitos Codificadores — Parte Il (Excesso 3 e Gray).

MODULO 9:

Teoria de circuitos decodificadores;

Atividade de laboratorio 10: Circuitos Decodificadores — Parte | (BCD8421).
Atividade de laboratorio 11: Circuitos Decodificadores — Parte Il (BCH).

MODULO 10:
Aplicacao prética de circuitos codificadores: Display de 7 Segmentos;
Atividade 12: Display de 7 Segmentos.

MODULO 11:
Teoria de Circuitos Somadores;
Atividade de laboratério 13: Circuitos Meio Somadores e Somadores.

MODULO 12:
Teoria de Circuito Subtratores;
Atividade de laboratério 14: Circuitos Meio Subtratores e Subtratores.

VI — ESTRATEGIAS DE TRABALHO

Aulas expositivas presenciais, com o auxilio de recursos audiovisuais quando for o caso.
Uso do simulador Multisim™ para simulagao de portas I6gicas e circuitos digitais.
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VIl = AVALIACAO

Provas bimestrais e trabalhos individuais e em grupo.

VIIl = BIBLIOGRAFIA
BASICA

CAPUANO, F. G. Sistemas digitais: circuitos combinacionais e sequenciais. Sado Paulo:
Saraiva, 2014.

CAPUANDO, F. G.; IDOETA, I. V. Elementos de eletrdnica digital. Sdo Paulo: Erica, 2019.

LOURENCO, Antonio Carlos de; CRUZ, Eduardo Cesar Alves; FERREIRA, S. Circuitos
digitais. Sdo Paulo: Saraiva, 2009.

COMPLEMENTAR

COSTA, Cesar da. Projetos de Circuitos Digitais com Fpga. Sdo Paulo: Saraiva, 2014.

D"AMORE, Roberto. VHDL: descri¢éo e sintese de circuitos digitais. Rio de Janeito: LTC,
2012.

SOUZA, Diogo B. C. Sistemas digitais. Porto Alegre: SAGAH, 2018.
TOCCI, R. J.; WIDMER, N. S. Sistemas digitais: principios e aplicacdes. S&o Paulo:

Prentice Hall, 2015.

VAHID, Frank. Sistemas digitais: projeto, otimizagdo e HDLs. Porto Alegre: Bookman,
2008.

PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 2° semestre

DISCIPLINA: Atividades Praticas Supervisionadas
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 75 horas-aula
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| — EMENTA

Elaboracdo de projetos com estudos tedricos e apresentacdo promovendo a integracdo
teoria e pratica por meio da aplicacao do conhecimento adquirido em sala de aula.

I - OBJETIVOS GERAIS

Propiciar sélida formacdo geral, através de conexdes entre diferentes éareas de
conhecimento visando desenvolver nos alunos as competéncias requeridas dos
Engenheiros, privilegiando a criatividade e a capacidade de trabalhar em equipes
multidisciplinares associadas as responsabilidades ambientais, éticas, técnicas e
econdmicas, fomentando nos mesmos, 0 aparecimento de mecanismos que promovam a
compreensdo dos conceitos e suas diferentes aplicacbes, desenvolvendo o futuro
Administradores, ao longo do processo, para a area profissional escolhida.

lll - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prover ao aluno competéncias e habilidades especificas para abordar, através de uma visao
inter e multidisciplinar, problemas de sua area de atuacdo profissional e prover solugcdes
para 0S mesmos.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO
Conceitos inter e multidisciplinares envolvendo as disciplinas do semestre.
V — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de estudos e elaboracdo de projetos préaticos sob a
supervisdo de um docente.

VI - AVALIACAO
Sera feita com base na combinacao do aproveitamento do aluno em atividades presenciais.
VIl — BIBLIOGRAFIA

Todas as bibliografias que comp&em as disciplinas do semestre.

PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 2° semestre

DISCIPLINA: Comunicacédo e Expressdo — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula
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| — EMENTA

Texto e contexto; sistemas de conhecimento e processamento textual;
intertextualidade; as informacfes implicitas; alteracdo do sentido das palavras;
sofisticacdo do processo da argumentacéo: o artigo de opinido e a resenha, bem
como os tipos de argumentos.

I - OBJETIVOS GERAIS

O estudo da disciplina devera levar o aluno a:

a)
b)
c)
d)

ampliar os conhecimentos e vivéncias de comunicagéo e de novas leituras do
mundo, por meio da relacéo texto/contexto;

propiciar a compreensdo e valorizagdo das linguagens utilizadas nas
sociedades atuais e de seu papel na producéo de conhecimento;

vivenciar processos especificos da linguagem e producdo textual: ouvir e
falar; ler e escrever — como veiculos de integracao social;

desenvolver recursos para utilizar a lingua, por meio de textos orais e
escritos, ndo apenas como veiculo de comunicacdo, mas como acdo e
interac&o social.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

a)

c)
d)

Ao término do curso, o aluno deveré ter desenvolvido:

seu universo linguistico, incorporando recursos de comunicagéao oral e escrita;

a capacidade de leitura e redacdo, a partir da andlise e criacdo de textos;

0 pensamento analitico e critico, estabelecendo associacdes e correlagbes de
conhecimentos e experiéncias;

Seus recursos pessoais para identificacdo, criacédo, selecdo e organizacdo de ideias
na expressao oral e escrita;

a atitude de respeito ao desafio que constitui a interpretagdo e construcdo de um
texto;
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IV — COMPETENCIAS

Capacidade de leitura e redacdo, a partir da andlise e criacdo de textos. Desenvolve o
pensamento analitico e critico, estabelecendo associagfes e correlagcdes de conhecimentos
e experiéncias.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Conceitos e elementos de comunicacao.
2. Funcdes da linguagem.

3. Caracteristicas e qualidades do texto escrito: clareza, coesdo, coeréncia, concisao,
estruturacao sintatica.

4. Adequacao de linguagem

5. Topicos gramaticais: ortografia, concordancia, regéncia, pontuacao, uso de
pronomes.

6. Geéneros e estruturas textuais: textos narrativos, descritivos e dissertativos.

7. Construcéo da argumentacado e seus principais defeitos. Principais tipos de
argumentos.

8. Géneros textuais académicos: fichamento, resumo, resenha, parafrase, ensaio,
relatério, comunicagéo cientifica, artigo cientifico, projeto de pesquisa, monografia.

9. Géneros textuais da comunicacdo empresarial: carta, aviso, ata, declaracéo,
relatério, requerimento, curriculo, e-mail.

10. Géneros textuais do cotidiano digital: postagens e comentarios em redes sociais,
conversas in box, féruns de discussao, blogs, memes.

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO
A disciplina sera desenvolvida por meio de conteudos interativos via internet.
VIl = AVALIACAO

. Duas provas bimestrais de aplicacdo do contetdo exposto.
. A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

BRASILEIRO, Ada Magaly Matias. Comunicacdo e expressédo. Porto Alegre: Grupo A,
2016.

LEON, Cleide Bacil de. Comunicacgéo e expressao. Curitiba: InterSaberes, 2013.

SANGALETTI, Leticia. Comunicacéo e expressao. Porto Alegre: SAGAH, 2019.
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COMPLEMENTAR

ANDRADE, M. M. de; HENRIQUES, A. Lingua portuguesa: no¢fes bésicas para cursos
superiores. Sao Paulo: Atlas, 2010.

KOCH, Ingedore Villaga; ELIAS, Vanda Maria. Ler e compreender: os sentidos do texto.
Séo Paulo: Contexto, 2006.

KOCH, Ingedore Villaga; ELIAS, Vanda Maria. Ler e escrever: estratégias de producdo
textual. S&o Paulo: Contexto, 2009.

KOCH, Ingedore Villaga; TRAVAGLIA, Luiz Carlos. A Coeréncia textual. Sdo Paulo:
Contexto, 2010.

MOYSES, Carlos Alberto. Lingua portuguesa: atividades de leitura e producéo de textos.
Sao Paulo: Saraiva, 2016.

PUPPI, Alberto. Comunicacdo e semiotica. Curitiba: InterSaberes, 2012.



PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 2° semestre

DISCIPLINA: Geometria Analitica — Oferecida em EaD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

e \etores
e Vetores no espaco
¢ Produto de vetores

II - OBJETIVOS GERAIS
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e Fornecer ao aluno os fundamentos do Calculo Vetorial necesséarios para a
introducdo a Algebra Linear e as diversas areas das Ciéncias da

Computacéo, em especial a Computacao Grafica.

e Introduzir & Algebra Linear com exemplos de vérias areas com intuito de

motivacao.

Il - OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Apresentar o conceito de vetores nos espacos Euclidianos bidimensionais e

tridimensionais;

¢ Definir intuitivamente a representacao de vetores através de suas coordenadas;

e Introduzir os conceitos de produto escalar, projecdo ortogonal e produto vetorial,

sempre enfatizando suas interpretacdes geomeétricas;

e Apresentar aplica¢cdes da Geometria Analitica & Informética.

IV - COMPETENCIAS

Compreender a importancia dos recursos do calculo vetorial ndo somente como ferramenta
para a compreenséo da Algebra Linear mas, também, como recurso para o desenvolvimento
de softwares de Computacdo Grafica. Conhecer as ferramentas vetoriais necessarias para o
projeto e especificacdo de um algoritmo e ser capaz de definir um software para aplicacdes

gréficas.

V - CONTEUDO PROGRAMATICO

e Vetores - Tratamento Geométrico:
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o Nocgdao Intuitiva,
o Casos particulares de vetores;
o Operacdes com vetores: adicdo e multiplicacao por escalar;

e Vetores - Tratamento Algébrico:

o Introduzir & Algebra Linear com exemplos de vérias areas com intuito
de motivagéao.

o Vetores no R? e no R3;

o Decomposicdo de um vetor no plano, expressao analitica, igualdade e
operacoes; vetor definido por dois pontos;

o Decomposicdo no espacgo, igualdade e operacdes; vetor definido pelas
coordenadas dos pontos extremos;

o Condicado de paralelismo de dois vetores (exemplos da definicdo de
reta).

e Produto escalar
o Definicdo
o Produto escalar; médulo de um vetor; propriedades do produto escalar; angulo entre
dois vetores;
o Projecdo Ortogonal de um vetor;
o Aplicacdes (gerais e/ou na informatica);

e Produto Vetorial:
o Definicéo;
o Produto vetorial: propriedades do produto vetorial; interpretagdo Geométrica
do médulo do produto vetorial,
o Area de um triangulo

e Aplicagtes (gerais e/ou na informética) sobre produto escalar e produto vetoriais
Modulo 1
Vetores: Definicdes e aplicacdes

Médulo, direcao e sentido.
Igualdades entre vetores

Moédulo 2

Operagdes com vetores: Adigcdo e multiplicagéo por escalar
Regra do poligono, regra do paralelogramo.

Médulo 3

Vetores - Tratamento Algébrico: Vetores no espago R2.
Vetor definido por 2 pontos.
Expressao analitica no R2,
Médulo de vetor.
Operacdes com vetores.

Moédulo 4

Vetores no espaco R Produto escalar de 2 vetores no R?
Angulo entre 2 vetores
Condic&o de perpendicularismo.
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Moédulo 5
Vetores no espaco R3: Vetor definido por 2 pontos.
Expressao analitica no R3.

Modulo de um vetor.
Operacdes com vetores.

Moédulo 6

Condigéo de paralelismo de dois vetores (exemplos da definicdo de reta).
Dependéncia linear de 2 vetores.

Médulo 7

Produto escalar de 2 vetores no R3: Definicdo
Propriedades do produto escalar;
Angulo entre dois vetores;
Condicéo de perpendicularismo.

Moédulo 8

Projecéo Ortogonal de um vetor sobre outro.
Aplicacgbes (gerais e/ou na informatica);

Modulo 9
Produto Vetorial: Definig&o.

Propriedades do produto vetorial.

Interpretacdo Geométrica do modulo do produto vetorial
Modulo 10

Célculo da area de um triangulo usando produto vetorial
Célculo da area de um paralelogramo usando produto vetorial

Moédulo 11

Dependéncia linear entre 2 vetores.
Dependéncia linear entre 3 vetores

Médulo 12

Reservado para exercicios de revisdo ou acerto da programagéo
VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de contetdos interativos via internet.

VIl - AVALIACAO

Duas provas bimestrais de aplicagdo do contetdo exposto.



136

A média do semestre serd calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIII - BIBLIOGRAFIA

BASICA
FERNANDES, L. F. D. Geometria analitica. Curitiba: Intersaberes, 2016.

LEITE, Alvara Emilia; CASTANHEIRA, Nelsion Pereira. Geometria analitica: em espacos
de duas e trés dimensdes. Curitiba: InterSaberes, 2017.

PINOTTI, Carolina de Almeida Santos. Geometria analitica. Sdo Paulo: Contentus, 2020.

COMPLEMENTAR

BORIN JUNIOR, Airton Monte Serrat. Geometria analitica. Sao Paulo: Pearson, 2014.
CAMARGO |, BOULOS P. Geometria analitica. Sao Paulo: Prentice Hall, 2005.

SANTOS, F. J. dos; FERREIRA, S. F. Geometria Analitica. Porto alegre: Bookman, 2009.

SILVA, Cristiane da. MEDEIROS, Everton Coelho de. Geometria analitica. Porto Alegre:
SAGAH, 2019.

WINTERLE, Paulo. Vetores e geometria analitica. S8o Paulo: Pearson, 2014.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 2° semestre

DISCIPLINA: Légica Matematica — Oferecida em EaD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTAL: 30 horas/aula

| = EMENTA

» Calculo Proposicional.
e Algebra dos Conjuntos.
e Silogismos

I -— OBJETIVOS GERAIS

Dominar os conhecimentos matematicos, compreender o seu uso em diferentes contextos
interdisciplinares, ao relacionar as estruturas matematicas com as estruturas dos
equipamentos; a linguagem mateméatica com as linguagens da area da informética e a
utilizacdo de seu modelo dedutivo como poderoso instrumento tedrico no desenvolvimento
das demais ciéncias.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Aprender a encontrar modelos matematicos que representem certos problemas
concretos (no¢cbes de modelagem matematica)

e O estudante devera compreender a validade de inferéncias logicas, a algebra
dos conjuntos e os silogismos de forma a fornecer instrumental basico para
entender aplicagbes mais complexas de cunho matematico, computacional e
filosofico.

IV — COMPETENCIAS

Compreender a Matematica como um corpo de conhecimento rigoroso, formal e dedutivo,
produto da atividade humana e historicamente construido através das construcdes
matematicas desenvolvidas durante o curso. Ser capaz de desenvolver modelos
matematicos como parte integrante no desenvolvimento de algoritmos. Reconhecer a
Matematica como instrumento importante no desenvolvimento do raciocinio légico.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO
Modulo 1:

e Apresentacdo do conteudo programatico. Bibliografia.
e Introducgéo: panorama historico da disciplina; Matematica como Ciéncia
Dedutiva. Implicagdes, possibilidades de diversas “légicas”.

Modulo 2:
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e Calculo Proposicional: tratamento intuitivo.
e Argumento e Premissas;
e Proposicdes e Conectivos

Moédulo 3:

e Operac0Oes Ldogicas (Negacao, Conjuncao, Disjuncao, Disjuncdo Exclusiva;
Condicional, Bicondicional);
e Tabelas de Verdade; Tautologia, Contradicdes e Contingéncias.

Médulo 4:
e Equivaléncia e Implicacdes Logicas; Propriedades;
e Proposicdes associadas a uma condicional;
e Substituicdo nas formas proposicionais;
e Conjuntos Completos de Conectivos;

Médulo 5
e Conectivo de Sheffer;
¢ Validade de argumentos;
e Regras de Inferéncia;
e Técnicas Dedutivas: direta, conclusdo condicional, bicondicional;
e Falacias.
Modulo 6:

e Algebra dos Conjuntos

e Relacéo de Pertinéncia;

e Determinacdo de um Conjunto;
e Tipos de Conjuntos;

Modulo 7:

¢ Relac¢bes entre Conjuntos: Incluséo, Igualdade, partes;
e OperacBes com Conjuntos: unido, interseccéo, diferenca, complementacao.

Médulo 8:

e Silogismos.

VI — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de conteudos interativos via internet.

VIl - AVALIACAO

Duas provas bimestrais de aplicacdo do contetdo exposto.
A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.
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VIl - BIBLIOGRAFIA
BASICA

BARBOSA, Marcos Antonio. Introducdo a légica matematica para académicos. Curitiba:
InterSaberes, 2017.

BISPO, Carlos Alberto Ferreira; CASTANHEIRA, Luiz Batista; SOUZA FILHO, Oswaldo
Melo. Introduc¢éo a légica matemética. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2017.

SOUZA, Jeferson Afonso Lopes de. Légica matematica. Sao Paulo: Pearson, 2017.
COMPLEMENTAR

GERSTING, Judith L. Fundamentos mateméaticos para a ciéncia da computacédo. Rio de
Janeiro: LTC, 2017.

MENEZES, Paulo Blauth. Matematica Discreta para computacdo e informética. Porto
Alegre: Bookman, 2013.

PIANEZZER, Guilherme Augusto. L6gica matematica. Curitiba: Contentus, 2020.

QUILELLI, Paulo. Raciocinio I6gico matemético para concursos. Sao Paulo: Saraiva,
2015.

VILLAR, Bruno. Raciocinio l6gico-matematico facilitado. Sdo Paulo: Método, 2019.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 2° semestre

DISCIPLINA: Introducg&o a Programacéo Estruturada
CARGA HORARIA SEMANAL: 4,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 90 horas/aula

| — EMENTA

Conceitos basicos: interpretadores, sistema operacional, organizacdo de computadores.
Representacao interna dos tipos basicos. Ambientes de programacao: edi¢cdo e execucédo de
programas. Declaracdo de tipos em programacao procedural, declaracdo de constantes,
comandos de entrada/saida, comandos de atribuicdo, operadores aritméticos, operadores
l6gicos, operadores relacionais, comandos condicionais, comandos de repeticdo, técnicas
de rastreamento de programas. Matrizes e variaveis estruturadas.

II-— OBJETIVOS GERAIS

Desenvolver o raciocinio logico aplicado a solucdo de problemas em nivel computacional.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

A disciplina deve capacitar o aluno no uso de uma linguagem de programagdo como
ferramenta de programacdo na implementacdo de solugdes que envolvam os elementos
bésicos da construgcdo de algoritmos e programas de computador, conforme abordado na
disciplina Logica de Programacao e Algoritmos. Identificar qual a instrucdo computacional
mais adequada para atender a determinado requisito légico.

IV — COMPETENCIAS

Compreender as instru¢cfes da linguagem de programacédo Python. Ser capaz de utiliza-las
de forma a implementar um determinado algoritmo.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

MODULO 1: APRESENTANDO O PYTHON
Conceitos Béasicos

O que é Python?

Vantagens do Python em relacéo a outras linguagens
Ambiente de desenvolvimento Visual Studio Code
Instalacdo do Python e IDE

Exemplos de Programas em Python

MODULO 2: OPERADORES, EXPRESSOES E VARIAVEIS

Conceito de variavel
Constantes e nimeros



Expressoes

Operadores matematicos
Operadores de atribuicao
Precedéncia dos Operadores

MODULO 3: ESTRUTURA CONDICINAL
IF, ELIF e ELSE

SWITCH CASE

BREAK/CONTINUE

MODULO 4: ESTRUTURA DE REPETICAO
WHILE
FOR

MODULO 5: FUNCOES
Parametros

Variaveis locais e globais
Argumento default

MODULO 6: STRINGS E ARQUIVOS
Manipulacéo de strings
Abertura, leitura e gravacado em arquivos

MODULO 7: MATRIZES
Manipulacéo basica de matrizes

MODULO 8: ESTRUTURA DE DADOS
Lista

Tupla

Sequéncia

Conjunto(Set)

MODULO 9: LISTAS
Principais métodos para manipulacdo de listas

MODULO 10: DICIONARIOS
Conceito
Principais métodos para manipulacéo de dicionarios

MODULO 11: MODULOS
SYS

Instalando modulos
From...Import

Arquivos byte-compiled .pyc

MODULO 12: BANCO DE DADOS/

Conexdo com banco de dados MySQL
Leitura, gravacao e alteracéo

VI — ESTRATEGIA DE TRABALHO

Aulas em laboratdrio para o desenvolvimento de programas.
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VIl = AVALIACAO

Provas bimestrais e trabalhos praticos.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. De. Fundamentos da programacéo de
computadores. Sao Paulo: Prentice Hall, 2012.

SILVA, Fabricio Machado da. Paradigmas de programacéao. Porto Alegre: SAGAH, 2019.

SOFFNER, Renato Kraide. Algoritmos e programacdo em linguagem C. Sao Paulo:
Saraiva, 2013.

COMPLEMENTAR
BACKES, André. Linguagem C: completa e descomplicada. Rio de Janeiro: LTC, 2023.
DAMAS, Luis. Linguagem C. Rio de Janeiro: LTC, 2023.

MANZANO, J. A. N. Z.; OLIVEIRA, J. F. De. Algoritmos: logica para desenvolvimento de
programacao de computadores. Sao Paulo: Erica, 2019.

MIZRAHI, Victoriane Viviane. Treinamento em linguagem C. Sdo Paulo: Makron Books,
2008.

SANTOS, Marcela G. dos. Linguagem de programacao. Porto Alegre: SAGAH, 2018.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 2° semestre

DISCIPLINA: Légica de Programacao e Algoritmos
CARGA HORARIA SEMANAL: 4,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 90 horas/aula

| = EMENTA

Légica de programacdo. Técnica de desenvolvimento de algoritmo. Atribuicdo. Entrada e
saida. Fluxo de execucéo. Entradas de controle de fluxo de execucdo. Tipos primitivos de
dados. Ferramentas para elaboragéo de algoritmos. Fluxograma e pseudocodigo.

I -— OBJETIVOS GERAIS

Desenvolver o raciocinio logico aplicado a solucao de problemas em nivel computacional.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Capacitar o aluno a analisar problemas, projetar e validar solu¢des para 0s mesmos, através
do uso de técnica e ferramentas de programacdo que envolvam raciocinio estruturado e
modularizacao.

IV — COMPETENCIAS

Ser capaz de desenvolver raciocinio légico, e ordenado, no desenvolvimento de algoritmos
para atingir as solu¢cdes necessérias ao desenvolvimento de projetos de software.
Compreender os algoritmos basicos necessarios para o desenvolvimento de algoritmos.
Aplicar o conhecimento acerca dos algoritmos basicos como base para o desenvolvimento
de novos algoritmos. Conhecer as ferramentas de suporte ao desenvolvimento de
algoritmos.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO
MODULO 01

Conceitos Béasicos

Conceito de Algoritmo

Método para a construcdo de algoritmos
Tipos de Algoritmos

Descricdo Narrativa

Fluxograma

Pseudocddigo ou portugol

Exemplos de Algoritmos

MODULO 02
Conceito de Variavel



Tipos de Dados

Numeérico

Logico

Literal ou caractere
Formacéo de Identificadores
Exemplo de Identificadores

MODULO 03

Estrutura Sequencial
Estrutura sequencial em algoritmos.

Declaracéo de Variaveis em algoritmos.

Comando de atribuicdo em algoritmos.
Exercicios

MODULO 04

Continuagéo de Estrutura sequencial
Comando de Entradas em algoritmos
Comando de saida em algoritmos.

MODULO 05

Estrutura Condicional

Estrutura condicional em algoritmos
Estrutura condicional simples
Estrutura condicional composta
Exercicios

MODULO 6: EXERCICIOS
Estrutura condicional

MODULO 07
Estrutura CASE
Operadores Logicos
Exercicios

MODULO 08

Estrutura de Repeticdo
Estrutura de repeticdo em algoritmo

Estrutura de repeticao para numeros definidos de repeticdes (estrutura PARA)

MODULO 09
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Estrutura de repeticdo para numero indefinido de repeticées e testes no inicio (estrutura

ENQUANTO)

Estrutura de repeticdo para numero indefinido de repeticbes e teste no final (estrutura

REPITA)

MODULO 10
Vetor simples

MODULO 11
Vetor composto

MODULO 12
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Funcbes

VI — ESTRATEGIA DE TRABALHO

Aulas expositivas com o auxilio de recursos audiovisuais.

Utilizagéo do software VisuAlg 2.0. http://www.apoioinformatica.inf.br

Aulas de exercicios e trabalhos em classe (em grupo e individuais).

VIl = AVALIACAO

Provas bimestrais e trabalhos praticos.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

PUGA, S. Logica de programacao e estrutura de dados. Sdo Paulo: Pearson, 2016.

SANTOS, Marcelo da Silva dos. L6gica computacional. Porto Alegre: SAGAH, 2021.

SILVA, Flavio Soares Corréa da. Logica para computacao. Sao Paulo: Cengage, 2018.

COMPLEMENTAR
ALVES, William Pereira. Linguagem e logica de programac&o. S&o Paulo: Erica, 2014.

FORBELLONE, André Luiz Villar. Logica de programacédo: a construgdo de algoritmos e
estruturas de dados. S&o Paulo : Prentice Hall, 2005.

GOMES, Ana Fernanda A. Campos, Edilene Aparecida V. Fundamentos da programacgéo
de computadores: algoritmos, pascal e C/C++. Prentice Hall, 2012.

GUEDES, Sérgio. Logica de programacao algoritmica. Sao Paulo: Pearson, 2014.

MANZANO, J. A. N. Z.; OLIVEIRA, J. F. De. Algoritmos: Idgica para desenvolvimento de
programacao de computadores. Sao Paulo: Erica, 2019.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computagcéo

SERIE: 3° semestre

DISCIPLINA: Estudos Disciplinares

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 10 horas-aula
| - EMENTA

Resolucdo de problemas que envolvam a inter e multidisciplinaridade nas aplicagées em
areas da Administragéo.

I -— OBJETIVOS GERAIS

Propiciar sélida formacdo geral, por meio de conexfes entre diferentes areas de
conhecimento visando a solucdo de problemas, estimulo a pratica de estudos
independentes, visando uma progressiva autonomia profissional e intelectual do aluno.

lll - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prover ao aluno competéncias e habilidades especificas para abordar, através de uma visao
inter e multidisciplinar, problemas de sua area de atuagao profissional, através da énfase na
resolucao de exercicios vinculados as disciplinas do semestre.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO

Exercicios elaborados por professores do curso béasico e profissionalizante, abordando
inicialmente contetidos de formacéao geral, evoluindo para questfes de formacao especifica
com cunho interdisciplinar abrangendo diferentes campos do saber, a medida que o aluno
avanca em sua matriz curricular.

V — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de estudos e resolugfes de exercicios de aplicacdo
as diversas areas que compdem o curso.

VI - AVALIACAO
Sera feita com base na combinac¢do do aproveitamento do aluno em atividades presenciais.

VIl - BIBLIOGRAFIA

Todas as bibliografias que compdem as disciplinas do semestre.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 3° semestre

DISCIPLINA: Algebra Linear

CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

Espacos vetoriais Euclidianos. Transformac@es Lineares: Definicdo; Propriedades; Nucleo e
sua relacdo com Transformacdes Lineares Injetoras. Matriz de uma Transformacéo Linear
(utilizando somente as bases canbnicas). Exemplos de Transformacdes Lineares no Plano,
no Espaco ou entre ambos: Contracdes, Dilatagbes, Rotagbes, Cisalhamentos, Reflexdes,
Projecoes, etc. Exemplos de Transformacdes ndo-lineares.

II-— OBJETIVOS GERAIS

1 Tornar familiar ao aluno a representacdo de pontos e, consequentemente, de imagens
planas ou tridimensionais dentro dos respectivos espac¢os Euclidianos;

2 Preparar o estudante para outras disciplinas do curso, em especial para a
Computacao Gréfica.

3 Em conjunto com as demais disciplinas de matematica, promover o desenvolvimento
do raciocinio abstrato do aluno.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

1 Apresentar o conceito de Transformacéo Linear;

2 Fazer com que o aluno observe o efeito causado pela aplicacdo de uma transformacgéo
linear sobre objetos unidimensionais, bidimensionais e tridimensionais;

3 Introduzir a forma matricial de representacdo de uma transformacéo linear;

IV — COMPETENCIAS

Apropriar-se do conhecimento dos recursos algébricos para resolver problemas relativos ao
planejamento, e desenvolvimento, de produtos de software que envolvam calculos para
recursos de visao rotacional de elementos. Compreender a importancia de dominar esses
recursos algébricos para a atuacao profissional.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

1 Espacos vetoriais: definicdo e exemplos de espacos Euclidianos;

2 Transformac@es Lineares: definicdo algébrica, interpretagcdo geométrica das condi¢des
que definem uma transformacéo linear e alguns exemplos;

OperacgBes com Transformacgdes Lineares;

4 Definicao “intuitiva” de base de um espaco vetorial; Bases candnicas para os espagos
Euclidianos.

Matriz associada a uma transformacéo linear (usando as bases canénicas);
Transformacdes Lineares Especiais: Rotacdes, Cisalhamentos, Contragoes,

w

o Ol
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DilatacOes, Reflexdes, Projecdes, etc.
7 A transformacéo néo linear de translacao.
VI — ESTRATEGIA DE TRABALHO
As disciplinas s&@o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussées em férum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestdes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e préaticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.
VIl = AVALIACAO
1 Provas bimestrais;
2 Listas de exercicios
3 Desenvolvimento de um trabalho com o auxilio dos softwares disponiveis.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA
FERNANDES, Luana Fonseca Duarte. Algebra linear. Curitiba: InterSaberes, 2017.

STRANG, Gilbert. Introducgao a algebra linear. Sdo Paulo: Cengage, 2014.

ZAHN, Mauricio. Algebra linear. Sao Paulo: Blucher, 2021.
COMPLEMENTAR

ANTON, Howard. Algebra linear com aplica¢des. Porto Alegre: Bookman, 2012.
KOLMAN, Bernard. Introducéo a algebra linear com aplicagfes. S&o Paulo: LTC, 2006.
LEON, STEVEN J. Algebra linear com aplicacbes. Rio de Janeiro: LTC, 2018.

POOLE, David. Algebra linear. Thomson Pioneira. S&o Paulo: Cengage, 2016.

SANTOS, Nathan Moreira dos. Vetores e matrizes: uma introducao a algebra linear. Séo
Paulo: Cengage, 2012.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 3° semestre

DISCIPLINA: Atividades Praticas Supervisionadas
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 75 horas-aula

| — EMENTA

Elaboracdo de projetos com estudos tedricos e apresentacdo promovendo a integracdo
teoria e pratica por meio da aplicacao do conhecimento adquirido em sala de aula.

II-— OBJETIVOS GERAIS

Propiciar solida formagdo geral, através de conexfes entre diferentes areas de
conhecimento visando desenvolver nos alunos as competéncias requeridas dos
Engenheiros, privilegiando a criatividade e a capacidade de trabalhar em equipes
multidisciplinares associadas as responsabilidades ambientais, éticas, técnicas e
econdmicas, fomentando nos mesmos, 0 aparecimento de mecanismos que promovam a
compreensdo dos conceitos e suas diferentes aplicagcbes, desenvolvendo o futuro
Administradores, ao longo do processo, para a area profissional escolhida.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prover ao aluno competéncias e habilidades especificas para abordar, através de uma viséo
inter e multidisciplinar, problemas de sua area de atuacao profissional e prover solucdes
para 0S mesmos.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO
Conceitos inter e multidisciplinares envolvendo as disciplinas do semestre.
V — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina ser& desenvolvida por meio de estudos e elaboracdo de projetos praticos sob a
supervisdo de um docente.

VI - AVALIACAO
Sera feita com base na combinac¢do do aproveitamento do aluno em atividades presenciais.
VIl — BIBLIOGRAFIA

Todas as bibliografias que comp&em as disciplinas do semestre.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao
SERIE: 3° semestre

DISCIPLINA: Estatistica e Probabilidade — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| = EMENTA

Célculo de probabilidades. Organizacao e descri¢cdo dos dados experimentais. Analise e
interpretacao de dados experimentais.

I — OBJETIVOS GERAIS

Desenvolver a habilidade de futuros profissionais no decorrer de pesquisas. Mostrar a
importancia da estatistica na area da Ciéncia da Computacédo e Sistema de Informacao.

lll - OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Compreender e utilizar o conceito de probabilidades.

e Mostrar a utilizacdo da estatistica como ferramenta de trabalho a partir de
coleta, descricdo, organizacdo de dados e para a obtencdo de conclustes
sobre populagdes a partir do estudo de amostras.

e Incentivar o uso de planilhas eletrénicas para o auxilio do estudo de Estatistica.

IV — COMPETENCIAS

Compreender a importancia dos célculos estatisticos e probabilisticos como ferramenta para
a determinacgéo e o desenho de algoritmos computacionais. Compreender as relagfes entre
graficos, tabelas e a dependéncia entre eles. Entender a associacdo entre conjuntos de
dados e informagdes.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

Conceitos basicos de probabilidade.
Distribuigéo de probabilidades.
Distribuicdo Discreta de probabilidade.
Distribuicdo Normal de probabilidade.
Estatistica Descritiva.

Representa¢des dos dados em gréficos.
Representacédo dos dados em tabelas.
Medidas de Tendéncia Central.
Medidas de Dispersao.

Estatistica Indutiva.

Correlacdo e Regressao linear.
Intervalos de confianga para a média, variancia e desvio-padrao.
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¢ Introducéo ao teste de hipotese.
e Teste de Qui-quadrado: Aderéncia e Independéncia.

VI — ESTRATEGIAS DE TRABALHO

As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussdes em férum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestdes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e praticas em diferentes cendrios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formagao.

VIl = AVALIACAO

. Duas provas bimestrais de aplica¢éo do contetdo exposto.

. A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIIIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA
BONAFINI, Fernanda Cesar. Probabilidade e estatistica. Sao Paulo: Pearson, 2017.

DEVORE, Jay L. Probabilidade e estatistica para engenharia e ciéncias. Sao Paulo:
Cengage, 2018.

QUINSLER, Aline Purcote. Probabilidade e estatistica. Curitiba: InterSaberes, 2022.

COMPLEMENTAR

BARBETTA, P. A.; REIS, M. M.; BORNIA, A. C. Estatistica: para cursos de engenharia e
informatica. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

HINES, W.W., MONTGOMERY D. C., GOLDSMAN D. M, BORROR C. M. Probabilidade
e estatistica na engenharia. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

NAVIDI, W. Probabilidade e estatistica para ciéncias exatas. Porto Alegre: AMGH,
2012.

OLIVEIRA, Francisco Estevan Martins. Estatistica e probabilidade com énfase em
exercicios resolvidos e propostos. Rio de Janeiro: LTC, 2017.

SPIEGEL, Murray R. Probabilidade e estatistica. Porto Alegre: Bookman, 2014.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 3° semestre

DISCIPLINA: Homem e Sociedade — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

I - EMENTA

O conceito antropolégico de cultura. As explicacdes sobre a origem humana: a base
biolégica e cultural de nossa espécie. O estudo da complexidade do conceito
antropolégico de cultura. O uso do conceito de cultura pelo senso comum em
comparacdo com o conceito cientifico. Importancia da diversidade cultural. As
relacBes étnico-raciais, a inclusdo social e as fronteiras nacionais. A cultura como
fator de coeséo e de conflito no mundo contemporaneo.

I — OBJETIVOS GERAIS

e Reconhecimento da antropologia como uma ciéncia que se caracteriza por
considerar o ser humano em sua diversidade.

e Compreenséo critica do ser humano em sua relacdo com a heranca cultural e as
constantes transformacdes da sociedade.

e Andlise e interpretacdo da realidade social como um processo de contato com as
diferencas.

e Compreensao do conceito de cultura para além do senso comum.

Il — OBJETIVOS ESPECIFICOS

Tais competéncias serdo desenvolvidas a partir das seguintes habilidades:

e Conhecer o significado da cultura e suas implicagbes na construcdo e
transformacao das relacfes sociais.

e |dentificar os aspectos significativos das acdes individuais e coletivas com senso
critico.

e Compreender o cidaddo como construtor e transformador da realidade social e
das relacdes interpessoais no trabalho e na familia.

e Promover estratégias e movimentos culturais de combate aos preconceitos
étnico-raciais e de construcao da identidade cultural.

IV — COMPETENCIAS

Percepcéo de diferentes contextos interculturais.

Relacao da cultura nos ambitos global e local.

Percepc¢éo de manifestagdes preconceituosas e etnocentristas.
Ampliagéo da visdo de mundo com base na antropologia cultural.
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V — CONTEUDO PROGRAMATICO

1 O homem

1.1  Principais visbes sobre a origem humana: o evolucionismo e o debate das
determinacdes bioldgicas versus processo cultural.

1.2 O conceito de cultura através da historia.

2 A cultura

2.1 A Antropologia e o estudo da cultura — senso comum e ciéncia; a diversidade
cultural e as culturas nacionais.

2.2  As principais caracteristicas da cultura como visdo de mundo: heranga cultural
e formas de compreender o mundo, a participacdo dos individuos na cultura.

3 A sociedade

3.1 As relagdes étnico-raciais: preconceito, exclusdo e problemas de convivéncia
com a diversidade. Etnocentrismo e relativismo cultural.

3.2 Identidade cultural na atualidade e multiculturalismo.

3.3 A cultura como fator de coesao e de conflito no mundo contemporaneo.

VI — ESTRATEGIAS DE TRABALHO

As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussdes em férum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestdes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e praticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formagao.

VIl = AVALIACAO

. Duas provas bimestrais de aplicagdo do contetido exposto.
. A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

GEERTZ, Cifford. A Interpretagdo das culturas. Sdo Paulo: LTC, 2013.

GOMES, M. P. Antropologia: ciéncia do homem, filosofia da cultura. Sdo Paulo: Contexto,
20009.

KOTTAK, Conrad Phillip. Um Espelho para a humanidade: uma introdugdo a antropologia
cultural. Porto Alegre: Mc Graw Hill, 2013.
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COMPLEMENTAR
CORREA, Rosa Lydia Teixeira. Cultura e diversidade. Curitiba: IBPEX, 2012.

GRINOVER, Ada Pellegrini. Codigo brasileiro de defesa do consumidor comentado
pelos autores do anteprojeto. Rio de Janeiro: Forense, 2022.

MARTINS, Estevao C. de Rezende. Cultura e poder. Sdo Paulo: Saraiva, 2007.
PINSKY, Jaime. As Primeiras civilizag6es. S&o Paulo: Contexto, 2011.

REALE, Miguel. Paradigmas da cultura contemporéanea. Sdo Paulo: Saraiva, 2010.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 3° semestre

DISCIPLINA: Paradigmas de Linguagens — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

Evolucdo das linguagens de programacdo. Paradigmas de programacdo. Nocbes sobre
linguagens: estruturada, orientada a eventos e orientada a objetos. Estudo comparativo de
linguagens: variaveis, expressdes, escopo, comandos, tipagem, procedimentos, tipos de
dados, abstracao e controle. Estudo de casos.

II-— OBJETIVOS GERAIS

Estudo dos principais paradigmas de programacéao e sua influéncia na solucéo de
problemas.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Estudo comparativo das varias linguagens de programacao atuais.

IV — COMPETENCIAS

Compreender a evolucdo das linguagens de programagao computacional. Entender como os
comandos das linguagens podem ser classificados, e o porqué, segundo sua funcdo dentro
de um programa. Apropriar-se de uma visdo ampla sobre diferentes formas das linguagens
de programacao serem estruturadas.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO
1. Conceitos Basicos
1.1 Algoritmos e Programas
1.2 Linguagens de Programacéo
1.3 Processo de Desenvolvimento de Programas
1.4 Estilo e Qualidade de Programas
2. Tipos de Dados
2.1 Tipos de Dados Primitivos
2.2 Tipos String de Caracteres
2.3 Tipos Ordinais Definidos pelo Usuario
2.4 Tipos Array
2.5 Tipos Registro
2.6 Tipos Ponteiro
3. Expressoes e Instrucdes de Atribuicdo
3.1 Expressdes Aritméticas
3.2 Conversbes de Tipo
3.3 Expressdes Relacionais e Booleanas
3.4 Instrucdes de Atribuicdo
4. Estruturas de Controle
4.1 Estruturas Condicionais
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4.2 Estruturas de Repeticdo
5. Subprogramas
5.1 Fundamentos
5.2 Métodos de Passagem de Parametros
5.3 Sobrecarga de Subprogramas
6. Programacdao Estruturada
6.1 Caracterizagao
6.2 Linguagens Imperativas (Basic, Pascal, C)
7. Préticas de Programacédo: Programacéo Estruturada
7.1 Exemplos de Programas (Basic, Pascal, C)
7.2 Implementacdes Préticas
8. Programacdao Orientada a Eventos
8.1 Conceitos Fundamentais
8.2 Caracterizagao
8.3 Linguagens Orientadas a Eventos (Delphi, Visual Basic)
9. Praticas de Programacao: Programacgé&o Orientada a Eventos
9.1 Exemplos de Programas (Delphi, Visual Basic)
9.2 Implementacgdes Préticas
10. Tipos Abstratos de Dados
10.1 Fundamentos de Abstracéo
10.2 Encapsulamento
10.3 Métodos de Acesso a Dados (public, private e protected)
10.4 Exemplos de Abstracdo de Dados em Java
11. Programacéao Orientada a Objetos
11.1 Conceitos Fundamentais
11.2 Caracterizagdo e Comparacao
11.3 Linguagens Orientadas a Objetos (Smalltalk, C++, Java, C#)
12. Praticas de Programacdao: Orientacdo a Objetos
12.1 Exemplos de Programas (Smalltalk, C++, Java, C#)
12.2 Implementacdes Praticas

VI — ESTRATEGIAS DE TRABALHO

As disciplinas s&@o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussées em féorum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestdes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e praticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacéao.

VIl - AVALIACAO

. Duas provas bimestrais de aplicagdo do conteudo exposto.
. A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA
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MELO, Ana Cristina Vieira de. SILVA, Flavio Soares Correa da. Principios de linguagens
de programacédo. S&o Paulo: Blucher, 2003.

SEBESTA, R. W. Conceitos de linguagens de programacédo. Porto Alegre: Bookman,
2018.

SILVA, Fabricio Machado da. Paradigmas de programacéao. Porto Alegre: SAGAH, 2019.

COMPLEMENTAR
AGUILAR, Luis J. Fundamentos de programacé&o. Sao Paulo: Grupo A, 2008.

AGUILAR, Luis Joyanes. Programagdo em C ++ : algoritmos, estruturas de dados e
objetos. Porto Alegre: AMGH, 2008.

ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. De. Fundamentos da programacio de
computadores. Sao Paulo: Prentice Hall, 2012.

SANTOS, Marcela G. dos. Linguagem de programacao. Porto Alegre: SAGAH, 2018.

SINTES, Anthony. Aprenda programacgéo orientada a objetos em 21 dias. S&o Paulo:
Pearson, 2017.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 3° semestre

DISCIPLINA: Linguagem de Programacéo Orientada a Objetos
CARGA HORARIA SEMANAL: 4,5 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 90 horas/aula

| — EMENTA

Programacédo baseada no paradigma da orientacdo a objetos.

I -— OBJETIVOS GERAIS

Apresentar a orientacdo a objetos utilizando uma linguagem de programacdo, bem como
uma ferramenta para a implementacao de software.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Disseminar os principios da Orientacdo a Objetos, aplicando-os através de da linguagem de
programacédo Java. Ao término desta disciplina o aluno devera demonstrar compreensao
dos aspectos fundamentais do paradigma.

IV — COMPETENCIAS

Compreender os conceitos fundamentais da programacéo orientada a objetos. Apropriar-se
dos recursos basicos da linguagem Java para implementar produtos de software utilizando a
orientagdo a objetos. Entender a transposi¢cdo de um algoritmo para uma ferramenta de
implementagéo.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

Introducéo a orientacdo a objetos;
Classe, Atributos e Métodos;
Objetos;

Encapsulamento;

Heranca;

Método Construtor;
Polimorfismo;

Estruturas de Controle;

. Classe Abstrata;

10. Interface;

11. Excecdes;

12. Threads.

CoNoh~wWNE

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO
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As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussdes em forum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestfes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e préaticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.

VIl = AVALIACAO

Provas bimestrais e projetos préticos.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

FELIX, Rafael. Programac&o orientada a objetos. Sdo Paulo: Pearson Education, 2016.

HORSTMANN, Cay. Conceitos de computagdo com java. Porto Alegre: Bookman, 2005.

SINTES, Anthony. Aprenda programacao orientada a objetos em 21 dias. S&o Paulo:
Pearson, 2017.

COMPLEMENTAR

BARNES, David J. Programacédo orientada a objetos com Java. S&o Paulo: Pearson,
20009.

DEITEL, H. M. Java: como programar. Sao Paulo: Pearson, 2014.

HARBOUR, Jonathan S. Programacgado de games com java. S&o Paulo: Cengage, 2010.

RANGEL, Pablo. Sistemas orientados a objetos: teoria e pratica com UML e JAVA. Rio de
Janeiro: Brasport, 2021.

WAZLAWICK, Raul. Andlise e design orientados a objetos para sistemas de
informacé&o. Rio de Janeiro: Elsevier, 2015.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 3° semestre

DISCIPLINA: Banco de Dados

CARGA HORARIA SEMANAL: 4,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 90 horas/aula

| — EMENTA

Evolucdo dos SGBDs. Arquitetura geral dos SGBDs. Modelagem de dados. Modelo ER.
Modelo Relacional. As formas normais. Normalizagdo. Linguagens de definicdo e
manipulacdo de dados. Algebra e calculo relacional. Operacdes com relacbes e
mapeamento para SQL.

I — OBJETIVOS GERAIS

Familiarizar o aluno com as tecnologias e metodologias para desenvolvimento de aplicagdes
de maior grau de complexidade.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Capacitar o aluno a implementar solugdes utilizando bancos de dados apresentando as
diversas tecnologias da area.

IV — COMPETENCIAS

Compreender a forma como dados sdo armazenados em um computador. Entender as
estruturas dos processos de armazenamento dos dados e como projeta-las. Apropriar-se da
técnica para inter-relacionar dados de forma I6gica e estruturada.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

Sistemas de Geréncia de Bancos de Dados (SGBDs):
Definicdes
Funcdes basicas
Arquitetura
Dicionério de dados
Maodulos principais

Modelos de Bancos de Dados
Modelos hierarquicos, rede e relacional
Modelo relacional
Fundamentacéo tedrica
Estrutura relacional
Restricdes de integridade basicas
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Manipulacéo e algebra relacional
Integridade semantica
Visdes

Projeto de Bancos de Dados Relacionais
Etapas
Modelo conceitual: diagrama entidade-relacionamento
Modelo légico: mapeamento do modelo conceitual para o modelo relacional
Normalizacéo

VI — ESTRATEGIA DE TRABALHO

As disciplinas s&do ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussées em férum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestbes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com 0
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e préaticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.

VIl = AVALIACAO

Provas bimestrais e trabalhos préticos.
VIl — BIBLIOGRAFIA

BASICA
HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. Porto Alegre: UFRGS, 2011.

RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, J. Sistemas de gerenciamento de banco de dados.
Séo Paulo: Grupo A, 2011.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, H.; SUDARSHAN, S. Sistemas de bancos de
dados. Sdo Paulo: Saraiva, 2012.

COMPLEMENTAR

DATE, C J; VIEIRA, D. Introducéo a sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2003.

ELMASRI, Ramez. Sistema de banco de dados. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

MANNINO, M. V. Projeto, desenvolvimento de aplicacdes e administracdo de banco
de dados. Porto Alegre, AMGH. 2014.

PICHETTI, Roni Francisco. Banco de dados. Porto Alegre: SAGAH, 2020.

VICCI, Claudia. Banco de dados. Sdo Paulo: Pearson, 2014.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 4° semestre

DISCIPLINA: Estudos Disciplinares

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 10 horas-aula

| — EMENTA

Resolucdo de problemas que envolvam a inter e multidisciplinaridade nas aplicacées em
areas da Administracao.

II-— OBJETIVOS GERAIS

Propiciar sélida formacdo geral, por meio de conexbes entre diferentes areas de
conhecimento visando a solucdo de problemas, estimulo a pratica de estudos
independentes, visando uma progressiva autonomia profissional e intelectual do aluno.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prover ao aluno competéncias e habilidades especificas para abordar, através de uma viséo
inter e multidisciplinar, problemas de sua area de atuacdo profissional, através da énfase na
resolucdo de exercicios vinculados as disciplinas do semestre.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO

Exercicios elaborados por professores do curso basico e profissionalizante, abordando
inicialmente contetdos de formagé&o geral, evoluindo para questfes de formacgéo especifica
com cunho interdisciplinar abrangendo diferentes campos do saber, a medida que o aluno
avanca em sua matriz curricular.

V — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de estudos e resolucbes de exercicios de aplicacéo
as diversas areas que compdem o curso.

VI - AVALIACAO
Sera feita com base na combinacao do aproveitamento do aluno em atividades presenciais.

VIl — BIBLIOGRAFIA

Todas as bibliografias que compdem as disciplinas do semestre.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 4° semestre

DISCIPLINA: Atividades Praticas Supervisionadas
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 75 horas-aula

| — EMENTA

Elaboracdo de projetos com estudos tedricos e apresentacdo promovendo a integracdo
teoria e pratica por meio da aplicacdo do conhecimento adquirido em sala de aula.

II-— OBJETIVOS GERAIS

Propiciar solida formagdo geral, através de conexBes entre diferentes areas de
conhecimento visando desenvolver nos alunos as competéncias requeridas dos
Engenheiros, privilegiando a criatividade e a capacidade de trabalhar em equipes
multidisciplinares associadas as responsabilidades ambientais, éticas, técnicas e
econdmicas, fomentando nos mesmos, 0 aparecimento de mecanismos que promovam a
compreensdo dos conceitos e suas diferentes aplicagcbes, desenvolvendo o futuro
Administradores, ao longo do processo, para a area profissional escolhida.

lll - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prover ao aluno competéncias e habilidades especificas para abordar, através de uma viséo
inter e multidisciplinar, problemas de sua area de atuacdo profissional e prover solucdes
para 0S mesmos.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO
Conceitos inter e multidisciplinares envolvendo as disciplinas do semestre.
V — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de estudos e elaboracdo de projetos préaticos sob a
supervisdo de um docente.

VI - AVALIACAO
Sera feita com base na combinac¢do do aproveitamento do aluno em atividades presenciais.

VIl - BIBLIOGRAFIA

Todas as bibliografias que compdem as disciplinas do semestre.
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PLANO DE ENSINO
CURSO: Ciéncia da Computacao
SERIE: 4° semestre
DISCIPLINA: Ciéncias Sociais — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| - EMENTA

6.5. A disciplina Ciéncias Sociais trata dos fundamentos e desdobramentos da
sociedade moderna. Serdo abordados o contexto histérico e as principais
abordagens tedricas sobre a sociedade moderna. Serdo problematizadas,
ainda, as consequéncias sociais do intenso processo de expansao do
capitalismo na atualidade, sendo abordados temas como a globalizacéo,
impactos sobre o mercado de trabalho, as questdes urbanas e as lutas
sociais.

6.6. Il—OBJETIVOS GERAIS

Cabera a disciplina Ciéncias Sociais contribuir para que os alunos compreendam, sob a
perspectiva cientifica, os principais problemas da sociedade capitalista e contribuir para o
desenvolvimento das seguintes competéncias:

* senso critico e capacidade de contextualizagao;

* pensamento estratégico;

* visdo sistémica;

* consciéncia ética e social.

Fora isso, por meio das estratégias de trabalho e de avaliagdo, os alunos deverdo ter a
oportunidade de desenvolver as competéncias:

* senso critico e capacidade de contextualizagao;
* comunicagao e expressao;
* desenvolvimento pessoal;

* trabalho em equipe.
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Il — OBJETIVOS ESPECIFICOS

O objetivo primeiro da disciplina Ciéncias Sociais é levar os alunos a compreenderem como
o capitalismo é um modo de organizacdo econdmica e social construida historicamente e
quais sao os fundamentos tedricos desse modelo.

Outro objetivo da disciplina tem a ver com o aprendizado dos diferentes principios
explicativos para os fendmenos sociais, que compreendem diferentes estilos de
pensamento, distintas visdes da sociedade e do mundo.

Por fim, um dltimo objetivo relaciona-se a reflexdo, com base nos diferentes principios
explicativos dos problemas latentes do mundo contemporaneo.

IV — COMPETENCIAS

Capacidade de contextualizagdo, comunicagéo e expressdo diante dos problemas sociais,
assim como capacidade de desenvolvimento pessoal com foco no trabalho em Equipe.
Compreende aspectos essenciais da sociedade em que as pessoas estdo inseridas e a
relagcdo desses aspectos com seu setor de trabalho em geral e mais especificamente com
sua area de formacéao do estudante.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducgdo ao pensamento cientifico sobre o social.

1.1. As origens do pensamento sobre o social.

2. Transformacgdes sociais do século XVIII.

2.1. Revolugdes burguesas.

3. As principais contribuicbes do pensamento sociolégico classico.

3.1. Emile Durkheim e o0 pensamento positivista.

3.1.1. Arelagédo individuo versus sociedade.

3.1.2. Os fatos sociais; a consciéncia coletiva.

3.1.3. Solidariedade mecanica e organica.

3.2. Karl Marx e o materialismo historico e dialético.

3.2.1. Classes sociais.

3.2.2. Ideologia e alienacéo.

3.3. Max Weber e a busca da conexéo de sentido.

3.3.1. Acéo social.

3.3.2. A ética protestante e o espirito do capitalismo.

3.3.3. Teoria da burocracia.
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4. Globalizacdo e suas consequéncias.
4.1. A globalizacdo comercial e financeira.
4.2. Revolucao tecnocientifica.

4.3. Corporagdes transnacionais.

4.4, O Brasil na nova ordem internacional.

5. Transformacg®@es no trabalho.

5.1. O processo de precarizacao do trabalho.
5.2. Desemprego estrutural; informalidade.
6. Questdes urbanas.

6.1. A cidade e seus problemas.

6.2. A questdo ambiental urbana.

6.3. Violéncia urbana.

7. Movimentos sociais.

7.1. A sociedade em movimento.

7.2. Movimentos da sociedade em rede.

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de conteldos interativos via internet.
VIl = AVALIACAO

. Duas provas bimestrais de aplicacdo do contetdo exposto.
. A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

AMARAL, Felipe Bueno. Fundamentos em ciéncias sociais. Curitiba: InterSaberes, 2017.

CHINAZZO, Suzana. Epistemologia das ciéncias sociais. Curitiba: InterSaberes, 2013.

MARCELLINO, Nelson Carvalho. Introducdo as ciéncias sociais. Campinas: Papirus,
2013.
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COMPLEMENTAR

ANTUNES, Ricardo. Adeus ao trabalho?: ensaios sobre as metamorfoses e a centralidade
do mundo do trabalho. Sao Paulo: Cortez, 2015.

ARAUJO, Silvia; BRIDI, Maria; BENILDE, Lenzi. Sociologia: um olhar critico. S&o Paulo:
Contexto , 2009.

BARBOSA, Alexandre de F. O Mundo globalizado: politica, sociedade e economia. Sdo
Paulo: Contexto: 2010.

FERREIRA, Delson. Manual de sociologia: dos classicos a sociedade de informacgdo. S&o
Paulo: Atlas, 2012.

GIDDENS, Anthony. Sociologia. Porto Alegre: Penso, 2023.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 4° semestre

DISCIPLINA: Calculo para Computacdo — Oferecida em EaD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas-aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas-aula

| — EMENTA

Funcdes, estudo do gréfico. Limites, nocdo intuitiva, calculo de limites e operacbes com
limites. Derivadas, conceito, interpretacdo geométrica e algébrica, calculo de derivadas e
regras de derivacgéo.

II-— OBJETIVOS GERAIS

Familiarizar o aluno com os conceitos do calculo diferencial e a capacidade de usar as
funcdes para modelar fendbmenos relacionados a sua atividade profissional e usar a derivada
para analisar crescimentos e diminuicbes, resolver problemas de otimizacdo e razéo
instantanea para a mudanca.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Estabelecer o conceito de limite de uma funcéo e suas propriedades. Dominar, calcular e
aplicar o conceito de derivada aos diferentes casos de “taxas de variagdo bem como ser
capaz de esbocar gréfico e interpreta-los.

IV — COMPETENCIAS

Compreender os conceitos do céalculo sobre limites e diferenciagdo. Entender o conceito de
funcdes continuas e descontinuas. Ser capaz de desenvolver o conhecimento sobre os
recursos do Calculo para definir modelos matematicos que comporao os algoritmos para o
desenvolvimento de aplicagBes computacionais.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

MODULO 01: Funcdes e seus graficos
e Funcdes constantes

1 °grau

2 °grau

Modulares

Exponenciais

Logaritmicas

MODULO 2: Funcdes e seus gréaficos
e Funcdes trigonométricas

Mdédulo 03: Limites
e Nocéo intuitiva
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e Calculo de limites de fungbes continuas, descontinuas, racionais, limitadas
e Limites laterais
e Operagdes com Limites

MODULO 04: Derivada
e Conceito e interpretacdo geométrica (reta Tangente)

MODULO 05: Regras de derivacio
e De funcdo constante, polinomiais, da soma, do produto de um namero real
por uma funcéo, de raizes, do seno e cosseno

MODULO 06: Regras de Derivacio
e Funcdes exponenciais

Logaritmicas

Produto

Quociente

MODULO 07: Derivadas de ordem superior
e Calculo de derivadas sucessivas

MODULO 08: Regra da Cadeia
e Calculo de derivadas de fun¢gBes compostas

MODULO 09: Regra de L’Hopital
e Célculo do limite de quocientes que apresentam indeterminacdes.

MODULO 10: Crescimento de Funcdes
¢ Relacéo da derivada com o comportamento de uma funcéo

MODULO 11: Crescimento de uma fungéo
e Calculo de maximos e minimos

MODULO 12: Gréficos de uma Funcao
e Conceito de concavidade para o esboco de graficos de funcbes néao
elementares

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO
A disciplina sera desenvolvida por meio de conteldos interativos via internet.
VIl - AVALIACAO

Duas provas bimestrais de aplicacdo do contetdo exposto.
A média do semestre serd calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA
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BOULQOS, Paulo. Introducéo ao célculo. Sao Paulo: blucher, 2001. v. 3.
STEWART, J. Calculo. S&o Paulo: Pioneira Thompson Learning, 2022. v. 1.

STEWART, J. Célculo. Sdo Paulo: Pioneira Thompson Learning, 2022. v. 2.

COMPLEMENTAR

BARBONI, Ayrton. Fundamentos de matemética: calculo e andlise. Rio de Janeiro: LTC,
2013.

BOULQOS, Paulo. Introducéo ao célculo. Sao Paulo: blucher, 2001. v. 1.

BOULOQOS, Paulo. Introduc¢éo ao calculo. Sdo Paulo: blucher, 2001. v. 2.

HOFFMANN, Laurence D.; BRADLEY, Gerald L. Calculo: um curso moderno e suas
aplicagbes. 10. ed.. Rio de Janeiro: LTC, 2015.

STEWART, James. Célculo. Sao Paulo: Cengage Learning, 2021.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 4° semestre

DISCIPLINA: Matematica Discreta — Oferecida em EaD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

Combinatéria: Principios da adicdo e da multiplicacdo, permutacdes e combinacdes.
Primeiro e Segundo Principios da Indugdo Matemética. Recursdo: Relagdes de Recorréncia,
Sequéncias recursivas e algoritmos recursivos. Comparagado entre algoritmos recursivos e
iterativos.

I — OBJETIVOS GERAIS

Desenvolver o raciocinio em matematica discreta com o estudo de combinatéria, inducao
matematica e recursdo. Fazer contagens, desenvolver demonstracfes por inducao,
compreender relagbes de recorréncias e algoritmos recursivos. Diferenciar algoritmos
recursivos de algoritmos iterativos.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Utilizar os principios de adicdo e de multiplicacdo para fazer contagens. Fazer
demonstragbes de conjecturas usando as técnicas de demonstracdo por inducao
matematica. Perceber quando uma demonstracdo por indugdo é apropriada e fazé-la
usando o primeiro ou o segundo principio de indugéo. Escrever definicdes recorrentes para
determinadas sequéncias, cole¢cbes de objetos e operacbes sobre objetos. Compreender
como os algoritmos recursivos funcionam. Escrever algoritmos recursivos para gerar
sequéncias definidas recorrentemente. Resolver problemas que envolvem o0s contetdos
citados. Mostrar a importancia da combinatoria e da recursividade como ferramentas.

IV — COMPETENCIAS

Compreender a diferenga entre combinacdes e permutagbes. Compreender definicdes
recorrentes de sequéncias, cole¢cdes de objetos e operacdes sobre objetos. Encontrar
solucdes para determinadas relagdes de recorréncia encontradas na andlise de algoritmos.
Ser capaz de decidir pela melhor ferramenta matematica a ser utilizada no projeto do
software.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

Médulo 01: Andlise Combinatéria

Principio da multiplicacao
Principio da adi¢ao
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Modulo 02: Anéalise Combinatoria

Arranjos e Permutacdes

Modulo 03: Anéalise Combinatoria

Combinacdes.

Modulo 04: Anéalise Combinatoria

Combinac¢des com elementos repetidos e Permutacdes circulares.
Modulo 05: Anéalise Combinatoria

Principio de Inclusdo-excluséo e o Principio da Casa dos Pombos.
Mdédulo 06: Inducdo Matematica

Primeiro Principio de Inducdo Matematica.

Médulo 07: Inducdo Matematica

Segundo Principio de Indugcdo Matematica

Mdédulo 08: Inducdo Matematica

O Principio de Inducdo Matematica e o Principio da Boa-Ordem.
Moédulo 09: Recurséo.

Funcdes Recursivas e Sequéncias recursivas

Moédulo 10: Recurséo.

RelacBes de recorréncia e conjuntos recursivos.

Moédulo 11: Recurséo.

Alfabetos e conjuntos recursivos.

Moédulo 12: Recurséo.

Comparacéo entre algoritmos recursivos e iterativos.
VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina ser& desenvolvida por meio de contetdos interativos via internet.

VIl - AVALIACAO
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Duas provas bimestrais de aplicacdo do contetdo exposto.
A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIl = BIBLIOGRAFIA

BASICA

GERSTING, Judith L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacao. Rio de
Janeiro: LTC, 2017.

SCHEINERMAN, E. R. Matematica discreta: uma introducdo. S&o Paulo: Cengage, 2016.

STEIN, Clifford. Matematica discreta para ciéncia da computacdo. Sdo Paulo: Pearson,
2011.

COMPLEMENTAR

GARCIA LOPEZ, Javier. TOSCANI, Laira Vieira. MENEZES, Paulo Blauth. Aprendendo
matematica discreta com exercicios. Porto Alegre: Bookman, 2009.

LIPSCHUTZ, Seymour. Matematica discreta. Porto Alegre: Bookman, 2013.

MENEZES, Paulo Blauth. Matematica discreta para computagdo e informética. Porto
Alegre: Bookman, 2013.

PETROLI, Thamara. Matematica discreta. Sao Paulo: Contentus, 2020.

ROSEN, Kenneth H.; CASTRO, Helena; GIUDICE, Jodo Guilherme. Matematica discreta e
suas aplicagfes. Mcgraw Hill - Artmed, 2010.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 4° semestre

DISCIPLINA: Linguagem de Programacao de Banco de Dados
CARGA HORARIA SEMANAL: 03 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 60 horas/aula

| - EMENTA

Projeto fisico de bancos de dados: indexacdo e estruturas de arquivos. Gerenciamento de
transacdes. Mecanismos de otimizagdo de consultas. Controle de concorréncia,
recuperacao, seguranca e integridade.

Il - OBJETIVOS GERAIS

Familiarizar o aluno com as tecnologias e metodologias para desenvolvimento de aplicacdes
de maior grau de complexidade.

Il — OBJETIVOS ESPECIFICOS

Capacitar o aluno a implementar solu¢des utilizando bancos de dados apresentando as
diversas tecnologias da area.

IV — COMPETENCIAS

Compreender a estrutura da linguagem SQL para acessar banco de dados. Ser capaz de
decidir pelo melhor conjunto de instrugdes (algoritmo mais eficiente) a ser utilizado para
acesso ao banco de dados. Reconhecer a importancia do controle de acessos concorrentes,
recuperacao, seguranca e integridade dos dados.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

Bancos de Dados Relacionais

Arquitetura

Linguagem SQL — Componentes: DDL, DML, DCL

DDL —Data Definition Language

Tipos de dados

Criacéo, Alteracéo e Eliminac&o de Tabelas

Restricbes de Integridade Declarativas

Integridade de dominio

Integridade Referencial

Visbes de dados

DML — Data Manipulation Language
Inclusdo de dados em Tabelas



175

DML - Data Manipulation Language
Exclusédo de dados em Tabelas

DML - Data Manipulation Language
Modificacdo de dados em Tabelas

Impacto das regras de integridade referencial nas modificagdes de dados em tabelas
SQL — Extensdes procedurais: function, procedure, trigger

Controle de transacdes logicas de atualizacdo de dados

Controle de Concorréncia

Mecanismos de otimizagéo de consultas

Indices

Arvores B e B+

VI — ESTRATEGIA DE TRABALHO

Aulas expositivas e recursos audiovisuais.

VIl = AVALIACAO
Provas bimestrais e trabalhos préticos.
VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

CARDOSO, V.; CARDOSO, G. SQL: fundamentos e praticas. Saraiva, 2013.
DAMAS, Luis. SQL.: structured query language. Rio de Janeiro: LTC, 2014.

PICHETTI, Roni Francisco. Banco de dados. Porto Alegre: SAGAH, 2020.

COMPLEMENTAR

DATE, C J; VIEIRA, D. Introducéo a sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2003.

MEDEIROS, Luciano Francisco de. Banco de dados: principios e pratica. Curitiba:
InterSaberes, 2013.

PUGA, S.; FRANCA, E.; GOYA, M. Banco de dados: implementacdo em SQL, PL SQL e
Oracle 11g. Sao Paulo, Pearson, 2014.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, H.; SUDARSHAN, S. Sistemas de bancos de
dados. Sdo Paulo: Saraiva, 2012.
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VICCI, Claudia. Banco de dados. Sdo Paulo: Pearson, 2014.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 4° semestre

DISCIPLINA: Estruturas de Dados

CARGA HORARIA SEMANAL: 03 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 60 horas/aula

| — EMENTA

Tipos abstratos de dados. Conceitos de analise de algoritmos. Estruturas de dados estéticas
e dindmicas em memoria principal. Algoritmos de pesquisa e de ordenacdo em memoria
principal.

I — OBJETIVOS GERAIS

O aluno devera conhecer os problemas e algoritmos classicos na utilizagdo de estruturas de
dados basicos e avangados, sabendo utilizad-los (implementando-os numa linguagem de
programacdo adequada) para o armazenamento e recuperacdo de dados em problemas
praticos, conhecendo nog6es da complexidade computacional envolvida.

Il — OBJETIVOS ESPECIFICOS

O cumprimento da disciplina busca dar ao aluno ao final da semestre capacidade de:

¢ Definir e diferenciar as estruturas de dados genéricas fundamentais, tais como filas,
pilhas, listas encadeadas e arvores

e Manipular estruturas de dados através do emprego de algoritmos

e Selecionar e construir estruturas de dados adequadas para aplicagdes especificas

e Comparar quantitativamente algoritmos através do emprego da notacao assintética

e Comparar quantitativamente estruturas de dados através do emprego da notacao
assintotica

IV — COMPETENCIAS

Compreender os algoritmos classicos na utilizacao de estruturas de dados. Identificar a
organizacdo de dados mais adequada para utilizagdo no projeto computacional.
Reconhecer a importancia da correta organizagdo dos dados para resolucdo de problemas.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Algoritmos e a Solucéo de Problemas.
a. Introducéo
b. Nivelamento de algoritmos
c. Conceito de andlise de algoritmos
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d. Revisdo de arranjos. Representacao linear de matrizes.
2. Modularizagao.
a. Procedimentos e Funcoes.
b. Passagem de parametros por valor e por referéncia.
3. Tipos Abstratos de Dados.
a. Conceitos de TAD
b. TAD cadeias. Opera¢cBes com cadeias.
Alocacao dindmica de memaria: Ponteiros.
Lista Linear: Definicdo e representacéo.
a. Aplicactes
b. Lista sequencial. Operacdes.
c. Lista encadeada. Operacdes.
d. Listas com descritores. Listas duplamente encadeadas.
6. Listas Lineares com disciplina de acesso: Pilhas.
a. AplicacOes classicas de pilhas.
b. Representacéo Linear.
c. Representagcdo Encadeada.
7. Listas Lineares com disciplina de acesso: Filas.
a. Aplicagbes classicas de filas.
b. Representacéo Linear.
c. Representagdo Encadeada.
d. Filas especiais: Deque. Fila circular.
8. Recursividade.
9. Arvores
a. DefinigBes e representacdes basicas
b. Arvores binarias
c. Percurso em &rvores binarias
d. Arvores binarias de busca
10.Grafos: conceitos, representagéo e aplicacoes.
11.Pesquisa de Dados: sequencial e binaria
12.0Ordenacao de Dados
a. Ordenacdao por troca
i. BubbleSort (método da bolha)
ii. QuickSort (método da troca e particao)
b. Ordenacéo por insercdo
i. InsertionSort (método da insergéo direta)
ii. BinarylnsertionSort (método da insercéo direta binaria)
c. Ordenacao por selecéo
i. SelectionSort (método da sele¢éo direta)
ii. HeapSort (método da sele¢cdo em arvore)
d. Outros métodos
i. MergeSort (método da intercalacao)
ii. BucketSort (método da distribuicdo de chave)
13.Tabela Hash

vk

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

o Aulas expositivas e recursos audiovisuais
o Estudo dirigido com implementacédo de algoritmos
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VIl = AVALIACAO

Provas bimestrais e trabalhos préticos.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

BORIN, Vinicius Pozzobon. Estruturas de dados. Sdo Paulo: Contentus, 2020.

PINTO, Rafael Albuquerque. Estrutura de dados. Porto Alegre: SAGAH, 2019

SZWARCIFER, Jayme Luiz. Estruturas de dados e seus algoritmos. Rio de Janeiro: LTC,
2020.

COMPLEMENTAR

CELES, Waldemar. Introducéo a estruturas de dados: com técnicas de programagdo em
C. Rio de Janeiro: Elsevier, 2016.

CURY, Thiago Espindola. Estrutura de dados. Porto Alegre: SAGAH, 2018.

GOODRICH, Michael T. Estruturas de dados e algoritmos em java. Porto Alegre:
Bookman, 2013.

KOFFMAN, Elliot B. Objetos, abstracéo, estrutura de dados e projeto usando C++. Rio
de Janeiro: LTC, 2008.

VETORAZZO, Adriana de Souza. Estrutura de dados. Porto Alegre: SAGAH, 2018.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 4° semestre

DISCIPLINA: Aplicacdes de Linguagem de Programacéo Orientada a Objetos
CARGA HORARIA SEMANAL: 4,5 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 90 horas/aula

| — EMENTA

Programacédo Visual baseada no paradigma da orientacédo a objetos, com conexao a banco
de dados.

II-— OBJETIVOS GERAIS

Utilizar a orientagd@o a objetos, através de uma linguagem de programacgdo, bem como uma
ferramenta visual para a implementacao de software e respectivo banco de dados.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Implementar aplicacdes visuais orientadas a objetos, aplicando-as através da linguagem de
programagéo Java.

IV — COMPETENCIAS

Compreender a estrutura de programas orientados a objetos. Conhecer os recursos da
linguagem de programacao Java para aplicagfes visuais e interface com banco de dados.
Aplicar e consolidar habilidade na criacdo de aplica¢cdes no paradigma.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

Modulo 1 - AWT — Abstract Windowing Toolkit

Mddulo 2 - SWING — Parte 01 — Criacao de Objetos — via codigo
Modulo 3 - SWING — Parte 02 — Utilizagdo de Objetos Visualmente
Maodulo 4 - SWING - Parte 03 — Tratamento de Eventos

Médulo 5 - JDBC - java.sgl - Conexdo com Banco de Dados
Maodulo 6 - Manipulagédo de dados com linguagem SQL

Maodulo 7 - Design Patterns — DAO (Data Access Object)
Mddulo 8 - MVC — Model View Controller

Maodulo 9 — Hibernate

Maodulo 10 - JSTL - Tratamento de erros

Mddulo 11 — Relatérios

Maddulo 12 - Introducéo a aplicacao Web

VI — ESTRATEGIA DE TRABALHO
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As aulas tedricas devem ser expositivas, utilizando a abordagem conceitual que seré
aplicada em laboratorio através de exemplos e casos praticos.

VIl = AVALIACAO

Provas bimestrais e projetos préticos.

VIII - BIBLIOGRAFIA

BASICA
FELIX, Rafael. Programac&o orientada a objetos. S&o Paulo: Pearson Education, 2016.

MACHADO, Rodrigo Prestes, FRANCO, Méarcia Islabdo, BERTAGNOLLI, Silvia Castro.
Desenvolvimento de software lll: programacéo de sistemas web orientada a objetos em
java. Porto Alegre: Bookman, 2016.

SINTES, Anthony. Aprenda programacgéo orientada a objetos em 21 dias. S&o Paulo:
Pearson, 2017.

COMPLEMENTAR

BARNES, David J. Programacé&o orientada a objetos com Java. S&o Paulo: Pearson,
2009.

DEITEL, H. M. Java: como programar. Sao Paulo: Pearson, 2014.

FOWLER, M. UML essencial: um breve guia para a linguagem-padrdao de modelagem de
objetos. Porto Alegre: Bookman, 2011.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo & analise e ao projeto
orientados a objetos e desenvolvimento iterativo. Porto Alegre: Bookman, 2011.

RANGEL, Pablo. Sistemas orientados a objetos: teoria e pratica com UML e JAVA. Rio
de Janeiro: Brasport, 2021.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 4° semestre

DISCIPLINA: Lingua Brasileira de Sinais — LIBRAS (Optativa) — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 01 hora/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 20 horas/aula

| — EMENTA

Estudo das teorias sobre educacdo de surdos, cultura surda, linguistica da lingua
brasileira de sinais e ensino da lingua portuguesa como segunda lingua para surdos.
Discussao de temas relevantes para o exercicio da funcdo do professor em
diferentes instituicbes de ensino na promocéao da educacéo inclusiva do aluno surdo.

I — OBJETIVOS GERAIS

Conhecer as idiossincrasias da comunidade e da cultura surda contribuindo para a
inclusdo social e educacional do surdo.

Analisar de forma reflexiva as mudancas que ocorrem nas instituicbes e na
sociedade a partir da inclusdo da LIBRAS na educacéo dos surdos.

Il — OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Desenvolver habilidades necessarias para a compreensdo e aquisicdo da
Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS).

e Possibilitar a compreensao ampla e consistente da importancia da LIBRAS na
constituicdo do sujeito surdo e, na aprendizagem da Lingua Portuguesa.

IV - COMPETENCIAS

Compreender principios tedricos - metodoldgicos relacionados a educacdo de surdos no
ensino regular e na escola bilingue e ao ensino de conceitos e praticas relacionados a
educacao da pessoa surda.

VII. V- CONTEUDO PROGRAMATICO

UNDADE | - HISTORIA DA EDUCACAO DOS SURDOS
1.1 Oralismo

1.2 Comunicacéao Total

1.3 Educacao Bilingue

UNIDADE Il - LINGUISTICA DA LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS
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2.1. Aspectos fonoldgicos e morfolégicos da LIBRAS
2.2. Categorias gramaticais: verbos, adjetivos, pronomes e classificadores
2.3 Aspectos sintaticos: estrutura das frases em LIBRAS

VI — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina seréa desenvolvida por meio de contetdos interativos via internet.

VIl - AVALIACAO

Duas provas bimestrais de aplicacdo do conteuddo exposto.
A média do semestre serd calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

BARROS, Mariangela Estelita. ELiS - sistema brasileiro de escrita das linguas de sinais.
S&o Paulo: Penso, 2015.

PEREIRA, Maria Cristina da Cunha; CHOI, Daniel. Libras. Sdo Paulo: Pearson Pratice Hall,
2012.

SILVA, Rafel Dias. Lingua brasileira de sinais: libras. Sdo Paulo: Pearson, 2016.

COMPLEMENTAR

BOTELHO, Paula. Linguagem e letramento na educagdo dos surdos: ldeologias e
préaticas pedagdgicas. Sao Paulo: Auténtica, 2007.

BRASIL. Decreto n°® 5626, de 22 de dezembro de 2005. Regulamenta a Lei n°® 10.436, de
24 de abril de 2002, e o Art. 18 da Lei n® 10.098, de 19 de dezembro de 2000. Diario Oficial
da Republica Federativa do Brasil. Brasilia, 23 dez. 2005. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2005/decreto/d5626.htm. Acesso em: 18
maio 2023.

QUADROS, Ronice de. Educacéo de surdos: a aquisicdo da linguagem. Porot Alegre:
ArtMed, 2011.

QUADROS, Ronice M. Lingua de Heranca: lingua brasileira de sinais. Sdo Paulo: Penso,
2017.

QUADROS, Ronice Muller de; KARNOPP, Lodenir Becker. Lingua de sinais brasileira:
estudos linguisticos. S&o Paulo: Artmed, 2008.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacéao

SERIE: 4° semestre

DISCIPLINA: Relacbes Etnico-Raciais e Afrodescendéncia (optativa) — Oferecida
em EAD

CARGA HORARIA SEMANAL: 01 hora/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 20 horas/aula

| — EMENTA

A partir da aprovacdo da Lei 10.639/2003, torna-se necessario a formacao para uma prética
profissional e pedagdégica sob a perspectiva das relacbes étnico-raciais no Brasil, abordando
0s seguintes elementos: a legislacéo a respeito das rela¢des étnico-raciais no Brasil; cultura
e historia das populacdes indigenas no Brasil; a questdo da terra indigena: problema social
ou ambiental? Cultura e histéria das populacdes afrodescendentes no Brasil; racismo e
relacbes raciais no Brasil (0 mito da democracia racial); imagens, representacdes e
esteredtipos de negros e indios no Brasil; identidade, diferenca, interacao e diversidade nas
relagdes étnico-raciais; escola e curriculo para a promocao da igualdade racial.

II— OBJETIVOS GERAIS

Cabera a disciplina Relagbes Etnico-Raciais no Brasil contribuir para:

e a formacdo de uma consciéncia critica em relacdo as questbes étnico-raciais no
Brasil;

e 0 estudo das principais correntes teoricas brasileiras acerca dos temas de histéria e
cultura indigena e afro-brasileira;

e uma futura pratica profissional e pedagdgica a partir da perspectiva do respeito ao
multiculturalismo, bem como da promoc¢ao da igualdade étnico-racial na escola e na
comunidade.

Il — OBJETIVOS ESPECIFICOS

Espera-se que o aluno seja capaz, através desta disciplina, de:

e atuar em sua area profissional para a constru¢cdo de uma identidade étnico-racial
positiva, favorecendo, assim, a melhoria da condi¢éo de vida das minorias étnicas no
Brasil, como afrodescendentes e indigenas;

e avaliar situacdes de conflitos interétnicos e promover ag¢des que incentivem a
igualdade e o respeito a diversidade no contexto escolar e institucional;

e compreender a relevancia do papel da escola na promocédo da igualdade racial,
envolvendo-se pessoalmente nesse projeto.

IV — COMPETENCIAS

Ser capaz de compreender o estudo dos processos de construgdo de fronteiras e de
identidades étnicas, procurando discutir os fatores que as modificam e determinam como as
teorias e concepcdes nativas, a competicdo por recursos, a hierarquia e estratificacdo entre
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grupos assimétricos, o estabelecimento de tradicdes e culturas regionais, a intervencdo
disciplinar do Estado.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

1 - Entender as relagfes étnico-raciais no Brasil através das legislacdes atuais
Questbes iniciais: a invisibilidade do negro e do indio na histéria, na cultura e na sociedade
brasileiras.

As Leis 10639/03 e 11645/08: O Ensino de Histdria e Cultura dos Povos Indigenas e dos
Afrodescendentes no Brasil.

Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Escolar Indigena na Educacao Bésica.
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacio das Relacdes Etnico-Raciais.

Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Escolar Quilombola na Educacédo Basica.

2 — Cultura e histdria das populagées indigenas no Brasil

Darcy Ribeiro e sua teoria sobre os indios no Brasil e 0 processo civilizatorio.

O projeto pombalino no século XVIII, a imposi¢do da lingua portuguesa e a identidade
reafirmada por meio da lingua guarani.

A questdo da terra indigena: problema social ou ambiental?

A condicao das populagdes indigenas na sociedade brasileira.

Educacao escolar indigena: diagnésticos, politicas publicas e projetos.

3 — Cultura e histéria das populacfes afrodescendentes no Brasil

Africanidades: alguns aspectos da Histéria Africana dos Negros no Brasil.

Diaspora, travessia dos escravizados e o constrangimento de seres humanos a condi¢ao de
objetos.

Resisténcia negra e o movimento abolicionista: acontecimentos antes e depois da Lei Aurea.
Esteredtipos raciais a partir da escravidao no Brasil: o processo de marginaliza¢cao do negro.
O racismo cientifico e as ideias eugenistas no Brasil.

O racismo a brasileira: 0 mito da democracia racial e o arco-iris brasileiro.

A condicao dos afrodescendentes na sociedade brasileira.

4 — A educacdao das relagdes étnico-raciais

A Pedagogia da Exclusdo: Imagens e representacdes do negro e do indio na literatura e na
midia.

Escola e a promocgé&o da igualdade étnico-racial: estratégias e possibilidades.

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de conteldos interativos via internet.

VIl - AVALIACAO

Duas provas bimestrais de aplicagdo do conteldo exposto.
A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA
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MATTOS, Regiane Augusto de. Historia e cultura afro-brasileira. Sdo Paulo: Contexto,
2010.

SANTOS, Gevanilda. Relacdes raciais e desigualdade no Brasil. Sdo Paulo: Selo negro,
20009.

SILVA, Giovani José da; COSTA, Anna Maria Ribeiro F. M. da. Histdrias e culturas
indigenas na educagao basica. Belo Horizonte: Auténtica, 2018.

COMPLEMENTAR

AFONSO, Germano Bruno; CREMONEZE, Cristina; BUENO, Luiz. Ensino de historia e
cultura indigenas. Curitiba: InterSaberes, 2016.

CHICARINO, Tathiana (org.). Educacéo das rela¢gdes étnico-raciais. Sdo Paulo: Pearson,
2016.

MARCAL, José Antonio. Educacgao escolar das relagdes étnico-raciais: historia e cultura
afro-brasileira e indigena no Brasil. Curitiba: InterSaberes, 2012.

MICHALISZYN, Mario Sergio. Rela¢8es étnico-raciais para o ensino da identidade e da
diversidade cultural brasileira. Curitiba: InterSaberes, 2014.

OLIVEIRA, Ranieri Carli de. Antropologia filoséfica. Curitiba: IBPEX, 2012.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE:4° semestre

DISCIPLINA: Educagéo Ambiental (Optativa) — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 01 hora/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 20 horas/aula

| - EMENTA

Epistemologia da Educacdo Ambiental e os antecedentes historicos. As relacBes entre a
sociedade e a hatureza. Educacdo Ambiental e acao transformadora. Educacdo no processo
de gestdo ambiental. Operacionalizacdo das atividades em Educacdo Ambiental.
Organizacdo e orientacdo para a elaboracdo e apresentacdo de Projetos em Educacdo
Ambiental

II - OBJETIVOS GERAIS

Introduzir o aluno na viséo de totalidade do processo educacional em sua inser¢céo no
contexto sociocultural.

Il - OBJETIVOS ESPECIFICOS
Ao término do curso, o aluno devera ser capaz de:

e Compreender e estabelecer reflexdes sobre a atividade docente em educagéo
ambiental e deverd realizar projetos que abordem a questdo ambiental em seus
desdobramentos educativos, a respeito das propostas e desafios que hoje se
apresentam nas praticas da Educacdo Ambiental no Brasil.

e Propor discusséo do ensino da educacdo ambiental baseado na formacdo de um
sujeito ecoldgico, portador de valores éticos, atitudes e comportamentos
ecologicamente orientados, que incidem sobre o plano individual e coletivo.

IV- COMPETENCIAS

Promover o desenvolvimento profissional dos alunos através de propostas educacionais que
valorizam a sua formacdo nao mais baseada na racionalidade técnica, e sim em novos
conhecimentos para a teoria e pratica de ensinar. Fornece a compreensdao de que a
atividade docente desta disciplina esta associada a uma valorizacdo humanitaria, critica,
cultural e reflexiva, de acordo com as exigéncias do mundo contemporaneo.

V - CONTEUDO PROGRAMATICO

- Introducéo a disciplina. A crise ambiental e a questao da consciéncia ambiental.

- Histérico da Educagdo Ambiental no Brasil. A década de 60 e 0 movimento
ambientalista.

- Os caminhos da Educacdo Ambiental no Brasil. A agenda 21: instrumento para a
transformacgé&o social.

- A educacéo ambiental segundo a lei n.° 9.795 /99. A educacgédo ambiental como
disciplina curricular e os parametros curriculares nacionais.

- O projeto pedagdgico e a Educagdo Ambiental no ensino fundamental, médio e
universitario.

- A interdisciplinaridade como eixo norteador de projetos em educagdo ambiental.
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- O papel do professor em educacao ambiental: a reflexdo sobre a sua pratica
pedagdgica. Teoria e prética docente para a educacao ambiental.

- A Educacao Ambiental e o desenvolvimento de diferentes valores e de comportamentos
na relacdo humana com o meio ambiente.

- A educacédo Ambiental na educacéao formal e informal. Educacdo ambiental critica.
Educacdo, cidadania e justica ambiental: a luta pelo direito da existéncia.

- Tratado de educacdo ambiental para sociedades sustentaveis e responsabilidade
global. Discusséo dos planos de acdo em educacdo ambiental

- Metodologia de Ensino para Educacdo Ambiental — Modelo de Concepc¢ao. Metodologia
de Ensino para Educagdo Ambiental — Modelo de Ac&o.

- A epistemologia da educac¢éo ambiental e a ética ambiental. Atitude, comportamento e
acao politica: elementos para pensar a formacao ecolégica.

- O papel do conhecimento integrado da realidade e dos procedimentos baseados na
investigacdo dos problemas ambientais, com a utiliza¢éo de estratégias interdisciplinares.

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO
A disciplina sera desenvolvida por meio de conteudos interativos via internet.
VIl - AVALIACAO

Duas provas bimestrais de aplicagéo do contetdo exposto.
A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIl - REFERENCIAS

BASICA

ALBANUS, Livia L. F. Ecopedagogia: Educagdo e meio ambiente. Curitiba: InterSaberes,
2012.

PELIZZOLI, Marcelo L. Homo ecologicus: ética, educacdo ambiental e praticas vitais.
Caxias do Sul: Educs, 2011.

ROSA, André Henrique; FRACETO; Leonardo Fernandes. Meio ambiente e
sustentabilidade. Porto Alegre: Bookman, 2012.

COMPLEMENTAR

BARSANO, Paulo Roberto; BARBOSA, Rildo Pereira. Meio ambiente: guia pratico e
didatico. Sao Paulo: Erica, 2019.

DOURADO, Juscelino; BELIZARIO, Fernanda. Reflexdo e praticas em educacio
ambiental: discutindo o consumo e a geracao de residuos. Sao Paulo: Oficina de Texto,
2012.

FANTIN, Maria Eneida e OLIVEIRA, Edinalva. Educa¢cdo ambiental, saude e qualidade de
vida. Curitiba: Intersaberes, 2014.

PHILIPPI JUNIOR, A.: PELICIONE, M. C. F. Educacdo ambiental e sustentabilidade. Séo
Paulo: Manole, 2014.

RUSCHEINSKY, ALOISIO. Educacdo ambiental: Abordagens multiplas. Porto Alegre:
Penso, 2012.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 4° semestre

DISCIPLINA: Direitos Humanos (optativa) — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 01 hora/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 20 horas/aula

| = EMENTA

Estudo de temas considerados relevantes para o exercicio dos Direitos Humanos,
promovendo uma postura ética e de responsabilidade social. A disciplina promovera
didlogos e debates que conduzam ao desenvolvimento do pensamento critico e da
andlise sistémica sobre o futuro da humanidade em prol da justica econdmica e
social. Incentiva o entendimento das implicacbes morais e politicas dos Direitos
Humanos para que a sociedade, os grupos e os individuos tenham consciéncia de
gue sao protegidos pela Declaracdo Universal dos Direitos Humanos aceita pela
maioria das nacgoes.

I - OBJETIVOS

Desenvolver o conhecimento basico dos conceitos apresentados na Declaracdo
Universal dos Direitos Humanos;

Promover a responsabilidade social e o0 pensamento critico acerca do
desenvolvimento humano e social;

lll - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Enfatizar praticas como: exercicio dos direitos iguais, defender os fundamentos da
liberdade, da justica e da paz;

Elevar o compromisso de promover a cooperacdo com a Organizacado das Nac¢des Unidas
em acdes que semeiem respeito universal e a manutencdo ou conquista das liberdades.

IV — COMPETENCIAS

e Desenvolver uma visao sistémica do Direito por meio do conhecimento dos varios
documentos internacionais que versam sobre Direitos Humanos.

e Desenvolver o pensamento critico e a capacidade de contextualizagao no
exercicio dos Direitos Humanos.

e Compreender a importancia dos Direitos Humanos e da sua universalizagao.

e Desenvolver a capacidade de identificar, analisar e solucionar problemas no
reconhecimento dos Direitos Humanos aplicaveis aos casos concretos.

e Analisar de forma sistémica e responsavel as consequéncias praticas na
aplicagao dos Direitos Humanos nos sistemas juridicos dos paises.

e Conscientizagao da importancia dos Direitos Humanos na formag¢ao humanistica
para o exercicio profissional.
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V - CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducao ao sistema de Direitos Humanos
2. Implementacédo dos Instrumentos Universais de Direitos Humanos
3. Sistemas Regionais de Protecdo e Promocéao de Direitos Humanos
a. Europa
b. Américas
c. Africa
d. Outras Regibes
Proibicao da tortura
Direito de n&o viver na pobreza
Antirracismo e néo discriminacao
Direito a saude
Direitos humanos das mulheres
. Primado do Direito e julgamento justo
10.Liberdades religiosas
11.Direito a educacéo
12.Direitos humanos da crianca
13.Direitos humanos em conflito armado
14.Direito ao trabalho
15.Direito a privacidade
16.Liberdade de expresséo e liberdade dos meios de informacéo
17.Direitos a democracia
18.Direito das minorias
19.Direito ao asilo
20.A luta global pelos Direitos Humanos
21.Movimentos de direitos humanos e a construcdo da cidadania
22.Politicas publicas de direitos humanos (6rgdos de defesa, protecdo e
promocao de direitos humanos)

©oNOOA

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de conteldos interativos via internet.
VIl - AVALIACAO

Duas provas bimestrais de aplicagéo do contetdo exposto.

A média do semestre serd calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

COMPARATO, F. K. A Afirmacdo historica dos direitos humanos. Sao Paulo: Saraiva,
20109.

FERREIRA FILHO, M. G. Direitos humanos fundamentais. Sao Paulo: Saraiva, 2016.

MAZZOULI, Valerio de Oliveira. Curso de direitos humanos. Sao Paulo: Método, 2021.
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COMPLEMENTAR

BELLO, Enzo. Ensaios Criticos sobre direitos humanos e constitucionalismo. Caxias do
Sul: Educs, 2015.

CASTILHO, Ricardo. Direitos humanos. S&o Paulo: Saraiva, 2019.
GUERRA, Sidney. Curso de direitos humanos. Sao Paulo: Saraiva, 2022.

MORAES, A. D. Direitos humanos fundamentais. Sao Paulo: Atlas, 2021.

PIOVESAN, Flavia. Direitos humanos e justica internacional: um estudo comparativo dos
sistemas regionais europeu, interamericano e africano. Sdo Paulo: Saraiva, 2019.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 5° semestre

DISCIPLINA: Atividades Praticas Supervisionadas
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 75 horas-aula

| — EMENTA

Elaboragdo de projetos com estudos tedricos e apresentagcdo promovendo a integracdo
teoria e pratica por meio da aplicacdo do conhecimento adquirido em sala de aula.

II-— OBJETIVOS GERAIS

Propiciar sélida formacdo geral, através de conexBes entre diferentes areas de
conhecimento visando desenvolver nos alunos as competéncias requeridas dos
Engenheiros, privilegiando a criatividade e a capacidade de trabalhar em equipes
multidisciplinares associadas as responsabilidades ambientais, éticas, técnicas e
econbmicas, fomentando nos mesmos, 0 aparecimento de mecanismos que promovam a
compreensdo dos conceitos e suas diferentes aplicacbes, desenvolvendo o futuro
Administradores, ao longo do processo, para a area profissional escolhida.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prover ao aluno competéncias e habilidades especificas para abordar, através de uma visao
inter e multidisciplinar, problemas de sua area de atuacdo profissional e prover solugdes
para 0S mesmos.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO
Conceitos inter e multidisciplinares envolvendo as disciplinas do semestre.

V — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de estudos e elaboracdo de projetos préaticos sob a
supervisdo de um docente.

VI - AVALIACAO
Sera feita com base na combinacdo do aproveitamento do aluno em atividades presenciais.

VIl - BIBLIOGRAFIA

Todas as bibliografias que compdem as disciplinas do semestre.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 5° semestre

DISCIPLINA: Estudos Disciplinares

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 10 horas-aula

| — EMENTA

Resolucdo de problemas que envolvam a inter e multidisciplinaridade nas aplicacées em
areas da Administragéo.

II-— OBJETIVOS GERAIS

Propiciar solida formacdo geral, por meio de conexfes entre diferentes areas de
conhecimento visando a solucdo de problemas, estimulo a pratica de estudos
independentes, visando uma progressiva autonomia profissional e intelectual do aluno.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prover ao aluno competéncias e habilidades especificas para abordar, através de uma visao
inter e multidisciplinar, problemas de sua area de atuagao profissional, através da énfase na
resolucdo de exercicios vinculados as disciplinas do semestre.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO

Exercicios elaborados por professores do curso basico e profissionalizante, abordando
inicialmente contetidos de formacéo geral, evoluindo para questfes de formacao especifica
com cunho interdisciplinar abrangendo diferentes campos do saber, a medida que o aluno
avanca em sua matriz curricular.

V — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de estudos e resolu¢cbes de exercicios de aplicacdo
as diversas areas que compdem o curso.

VI - AVALIACAO
Sera feita com base na combinac¢do do aproveitamento do aluno em atividades presenciais.

VIl — BIBLIOGRAFIA

Todas as bibliografias que compdem as disciplinas do semestre.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacéo

SERIE: 5° semestre

DISCIPLINA: Analise Matematica — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

Sequéncias numéricas. Séries de poténcias. Convergéncia. Funcdes definidas por séries de
poténcias.

[I- OBJETIVOS GERAIS

Em conjunto com as demais disciplinas de matemética, promover o desenvolvimento do
raciocinio abstrato do aluno.

Il - OBJETIVOS ESPECIFICOS
Introduzir o ferramental de calculo ao desenvolvimento de outras disciplinas do curso.
IV — COMPETENCIAS

Compreender que as séries sado ferramentas de trabalho muito Uteis no estudo de fungdes e
na sua aplicagdo em diversas outras areas, além da computacional, como na Estatistica.
Conhecer e identificar a aplicacdo da Andlise Matematica em meétodos computacionais,
principalmente para o desenvolvimento de softwares de simulagéo.

V - CONTEUDO PROGRAMATICO

Sequéncias numeéricas: definicdo e exemplos.

Sequéncias limitadas, crescentes, decrescentes e convergentes.
Séries numéricas: definicdes e exemplos.

Séries convergentes e divergentes. Propriedades.

A série geométrica.

Critérios de convergéncia: o critério do Confronto e da Comparacéo de Raz0bes.
O critério da Razéo.

O critério da Raiz.

Séries alternadas: o critério de Leibniz.

Série de Poténcias. Definicdo e exemplos.

Série de Poténcias: raio e intervalo de convergéncia.

Funcdes definidas por séries de poténcia.

VI - ESTRATEGIAS DE TRABALHO

As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteudos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussées em férum/chats ou presenciais
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- quando for o caso, sugestdes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e préaticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.

VIl = AVALIACAO

. Duas provas bimestrais de aplicacdo do conteldo exposto.
. A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIIL — BIBLIOGRAFIA

BASICA

AVILA G. Introduc&o a analise matematica. S&o Paulo: Bliicher, 2006.

BARBONI, Ayrton. Fundamentos de matemaética: calculo e analise. Rio de Janeiro: LTC,
2013.

PANONCELI, D. M. Anélise matematica. Curitiba: Intersaberes, 2017.

COMPLEMENTAR

AVILA G. Anélise matematica para a licenciatura. Sdo Paulo: Bliicher, 2006.

BARBOSA, Marcos Antonio. Introducéo a l6gica matematica para académicos. Curitiba:
InterSaberes, 2017.

BRAMBILA, Lilian Cordeiro. Analise no Rn. Curitiba: InterSaberes, 2020.
BURTON, D. M. Teoria elementar dos niumeros. Rio de Janeiro: LTC, 2016.

PIANEZZER, Guilherme Augusto. L6gica matematica. Curitiba: Contentus, 2020.



196

PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacéo

SERIE: 5° semestre

DISCIPLINA: Teoria dos Grafos — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| - EMENTA

Definicdo e aplicacdo de grafos. Conceitos basicos de grafos. Representacdo de grafos em
matrizes de adjacéncias e listas de adjacéncias. Caminhos de Euler, grafos isomorfos e
grafos planares. Coloragdo de grafos e Teorema das quatro cores. Problemas do caminho
minimo e da arvore geradora minima.

Il — OBJETIVOS GERAIS

Identificar grafos e identificar problemas que podem ser modelados por grafos. Apresentar
0S conceitos principais de grafos e a utilizacdo de grafos em um contexto computacional.
Demonstrar a importancia e a abrangéncia da Teoria dos Grafos e mostrar as principais
propriedades dos grafos. Identificar classes de grafos com propriedades especificas. Discutir
algoritmos classicos de grafos e suas aplicagfes. Mostrar que diferentes algoritmos de
grafos podem resolver um mesmo problema e discutir sobre as vantagens e desvantagens
de cada algoritmo e sobre suas limitagdes.

Il = OBJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender e utilizar os diversos termos associados a grafos. Avaliar a utilizacdo de
grafos como ferramenta de representacdo em uma ampla variedade de problemas. Usar a
matriz de adjacéncia e a lista de adjacéncia para representar grafos e passar de uma
representacdo para outra. Verificar a existéncia de caminho de Euler em um grafo. Provar
isomorfismo entre dois grafos e identificar grafos planares.

IV — COMPETENCIAS

Compreender e provar propriedades elementares de grafos. Estudar coloragéo de grafos e o
teorema das quatro cores. Entender os algoritmos de Dijkstra e de Floyd para encontrar o
menor caminho entre dois nés em um grafo. Entender os algoritmos de Prim e de Kruskal
para encontrar a arvore geradora minima em um grafo.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO
1. Defini¢cdo e Aplicagbes de Grafos
2. Terminologia da Teoria dos Grafos
3. Representacdo computacional de Grafos
3.1 Matriz de Adjacéncias
3.2 Lista de Adjacéncias
4. Caminho de Euler
5. Grafos Isomorfos
6. Grafos Planares
7. Coloracéo de Grafos e Teorema das quatro cores
8. Problema do Caminho Minimo
8.1 Algoritmo de Dijkstra
8.2 Algoritmo de Floyd
. Problema da Arvore Geradora Minima
9.1 Arvores e arvores geradoras

©
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9.2 Algoritmo de Prim
9.3 Algoritmo de Kruskal

VI — ESTRATEGIAS DE TRABALHO

As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussdes em forum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestfes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, o
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e praticas em diferentes cendrios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.

VIl = AVALIACAO

. Duas provas bimestrais de aplicagdo do conteudo exposto.
. A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

GOLDBARG, Marco; GOLDBARG, Elizabeth. Grafos: conceitos, algoritmos e aplicacoes.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

JURKIEWICZ, Boaventura. Grafos: introdugéo e pratica. Sdo Paulo: Blucher, 2017.

NICOLETTI, Maria do Carmo; HRUSCHKA JR., Estevam Rafael. Fundamentos da teoria
dos grafos para computacédo. Rio de Janeiro: LTC, 2018.

COMPLEMENTAR

GERSTING, Judith L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computacédo. Rio de
Janeiro: LTC, 2017.

RODRIGUES, Thiago Nascimento. Teoria dos grafos e andlise de algoritmos. Porto
Alegre: SAGAH, 2022.

ROSEN, Kenneth H.; CASTRO, Helena; GIUDICE, Jodo Guilherme. Matemaética discreta e
suas aplicagbes. Mcgraw Hill - Artmed, 2010.

SCHEINERMAN, E. R. Matematica discreta: uma introducdo. Sdo Paulo: Cengage, 2016.

SIMOES-PEREIRA, J.M.S. Grafos e redes: teoria e algoritmos bésicos. Rio de Janeiro:
Interciéncia, 2013.

SZWARCFITER, J. L. Teoria computacional de grafos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2018.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 5° semestre

DISCIPLINA: Metodologia do Trabalho Académico — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

Esta disciplina trata da iniciacdo a pesquisa cientifica, proporcionando informacdes relativas
a conceituacao de ciéncia e de seus objetivos. A disciplina fornece fundamentacéo tedrico-
cientifica para a realizacdo de trabalhos académicos e introduz a linguagem cientifica por
meio de uma visdo geral das varias formas de planejamento de pesquisa.

[l - OBJETIVOS GERAIS

Contribuir para o desenvolvimento das competéncias requeridas dos alunos, conforme
definidas no Projeto Pedagégico do Curso/PPC, em consonancia com as Diretrizes
Curriculares Nacionais relacionadas.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Saber como elaborar um projeto de pesquisa, redigir e apresentar relatérios e trabalhos
académicos. Saber a relacdo da producgéo cientifica e o contexto historico-social. Saber
empregar o instrumental basico para a realizacdo adequada da pesquisa bibliogréafica e
organizacdo de trabalhos pautados por principios cientificos mediante o uso da
fundamentacéo teorico-cientifica.

IV — COMPETENCIAS

e Preparacdao profissional atualizada, de acordo com a dindmica do mercado

de trabalho;

e Percepcéao de diferentes contextos interculturais;

Relacgéo da cultura a nivel global e local.

Atividades de pesquisa de modo de relacionar teoria e pratica.

Utilizacdo dos recursos da informatica e da tecnologia;

Realizacdo da interdisciplinaridade;

Desenvolvimento da criatividade, do saber conviver em grupo e do
aprender a aprender;
e Assimilacdo e articulacdo de conhecimentos tedricos e metodoldgicos para
a pratica da profissdo e para prosseguir, se assim o desejar, em estudos de
pés-graduacéo;
e Concepcao da importancia das TDIC.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

e Histéria da ciéncia e das universidades.
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e Conhecimento cientifico versus senso comum. Pesquisa teorica versus pesquisa
empirica.

Os quatro tipos de conhecimento: popular, filoséfico, religioso e cientifico.

A determinacao histérica na producdo do conhecimento.

O papel da ciéncia na sociedade atual. A ciéncia e a pds-modernidade.

Iniciacdo a pesquisa cientifica.

Teorias. Métodos.

Levantamento bibliografico. Organizacao, funcionamento e uso da biblioteca.

A busca nas fontes de informacéao: primaria, secundaria e terciaria.

e A internet e o ciberespaco, novo plano de captacdo da informacao. Fontes de
informacao: Sibi (USP), Portal de Periddicos da Capes, IBICT, Scielo, Web of
Science, Normas ABNT.

e Introducdo a estruturacao do trabalho académico.

VI — ESTRATEGIAS DE TRABALHO

As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussdes em férum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestdes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e préaticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formagao.

VIl = AVALIACAO

. Duas provas bimestrais de aplicagdo do conteudo exposto.

. A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.
VIl — BIBLIOGRAFIA

BASICA

ANDRADE, M. M. De; MARTINS, J A de A. Introducdo a metodologia do trabalho
cientifico: elaboracao de trabalhos na graduacéo. S&o Paulo: Atlas, 2012.

HERNANDEZ SAMPIERI, R.; FERNANDEZ COLLADO, C.; BAPTISTA LUCIO, M. P.
Metodologia de pesquisa. Porto Alegre: AMGH, 2013.

MARCONI, M. A.; LAKATOS, E. M. Fundamentos de metodologia cientifica. Sado Paulo:
Atlas, 2022.

COMPLEMENTAR

FIGUEIREDO, Nébia Maria Almeida de (Org.). Método e metodologia na pesquisa
cientifica. Sdo Caetano do Sul: Yendis, 2009.


http://www.usp.br/sibi
http://www.periodicos.capes.gov.br/
http://www.ibict.br/
http://www.scielo.org/
http://www.webofscience.com/
http://www.webofscience.com/
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GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2022.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Metodologia do trabalho
cientifico: procedimentos basicos, pesquisa bibliogréfica, projeto e relatério publicacbes e
trabalhos cientificos. Sao Paulo: Atlas 2021.

PEROVANO, Dalton Gean. Manual de metodologia da pesquisa cientifica. Curitiba:
InterSaberes, 2016.

RAMOS, Albenides. Metodologia da pesquisa cientifica: como uma monografia pode abrir
o horizonte do conhecimento. Sao Paulo: Atlas, 2009.



201

PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 5° semestre

DISCIPLINA: Linguagens Formais e Autbmatos
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| - EMENTA

Elementos fundamentais das linguagens formais (cadeias, alfabetos e linguagens).
Gramaticas. Hierarquia de Chomsky. Linguagem Regular; Linguagem Livre de
Contexto; Linguagens Recursivas; Linguagens Recursivamente Enumeraveis;
Linguagens Sensiveis a Contexto; Gramaticas Regulares; Gramaticas Livres de
Contexto; Gramética Dependente de Contexto e Gramética Irrestrita; Autdbmatos
finitos deterministicos e ndo deterministicos. Autdbmatos de pilha.

I — OBJETIVOS GERAIS

Ao término desta disciplina o aluno devera ter conhecimento das classes das
Linguagens compreendidas pela Hierarquia de Chomsky. O aluno devera conhecer
as caracteristicas estruturais de tais linguagens, bem como das gramaticas que as
geram. O estudo das Linguagens Regulares deve desdobrar-se no estudo de
expressodes regulares, as quais apresentam ampla aplicacdo. A apresentacdo dos
tépicos referentes a Linguagens Livres de Contexto fornece subsidios para o estudo
da compilacdo de linguagens de programacédo de alto nivel. Esta disciplina também
tem por objetivo comparar as linguagens regulares e livres de contexto com as
linguagens recursivas, mais abstratas e situadas no topo da hierarquia daquilo que é
computavel. Serdo aduzidos os dispositivos reconhecedores das Linguagens
Regulares e das Linguagens Livres de Contexto, a saber: Autbmatos Finitos e
Autdmatos de Pilha, respectivamente.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Explicar como classificar uma linguagem segundo a Hierarquia de Chomsky;

e Aduzir o conceito de gramaticas regulares, livres de contexto, dependentes de
contexto e irrestritas;

e Discutir o conceito de autbmatos finitos e mostrar que sdo reconhecedores de
linguagens regulares;

¢ Identificar uma linguagem regular representada através de expressdes regulares e
projetar autbmatos finitos deterministicos e nao-deterministicos que realizem o
reconhecimento das mesmas.

¢ Identificar qual linguagem regular é reconhecida por um determinado autémato finito;

e Mostrar que um autémato de pilha é um dispositivo reconhecedor de uma linguagem
gerada por uma gramatica livre de contexto;

e Explicar pelo menos um algoritmo de analise sintatica (“top-down” ou “botton-up”).
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IV — COMPETENCIAS

Descrever linguagens formais. Utilizar expressdes regulares em aplicagfes reais. Formular e
estruturar gramaticas regulares e linguagens e gramaticas livre de contexto. Verificar
aplicacBes das linguagens formais. Entender o conceito de autdbmatos deterministicos, e ndo
deterministicos, e suas aplicacoes.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

Mdédulo 01 - Conceitos Fundamentais: Conjuntos e Relacdes
e Conjuntos
e Relagbes e Funcgoes;
e Fecho de uma Relacao e Grafos Bidirecionais
e Conjuntos finitos e infinitos;

Mdédulo 02 - Conceitos Fundamentais: Linguagens
e Definicbes de Alfabeto, Cadeias, Linguagens
e Gramaética: dispositivo gerador de uma Linguagem.
e Derivacado de cadeias e arvores de derivagao.

Médulo 03 - Linguagens Regulares - 1

Breve apresentacao da Hierarquia de Chomsky

Definicdo de Linguagens Regulares;

Gramatica Regular: dispositivo gerador de uma Linguagem Regular;
Expressdes Regulares;

Médulo 04 - Linguagens Regulares - 2
e Autdmatos Finitos Nao-deterministicos: definicdo Formal
e Autdmatos Finitos Deterministicos: definicdo Formal;
e Obtencéo de Autbmatos Finitos a partir da Gramética Regular.
¢ Obtencéo da Gramatica Regular a partir de Autdmatos Finitos.

Médulo 05. Linguagens Regulares — 3
e Equivaléncia entre autdmatos finitos ndo-deterministicos e deterministicos;
e O lema do Bombeamento para Linguagens Regulares;
e Minimizag&o de Estados.

Moédulo 06. Linguagens Regulares — 4
e Aspectos Algoritmicos dos Autématos Finitos;
¢ Maquinas de Mealy e Moore.
e Problemas decidiveis concernentes as linguagens regulares;

Médulo 07. Linguagens Livres de Contexto - 1
e Definicdo de Linguagem Livre de Contexto;
e Definicdo Formal de Gramatica Livre de Contexto;
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e Gramaética Livre de Contexto: dispositivo gerador de uma Linguagem Livre de
Contexto;

e Forma Normal de Chomsky e Forma Normal de Greibach;

e Arvores de Derivacao;

e Gramaticas Ambiguas.

Moédulo 08 - Linguagens Livres de Contexto - 2

e Definicho Formal de Autdomato de Pilha. Exemplos que mostram que o
autbmato de pilha € um dispositivo reconhecedor/aceitador de linguagens
livres de contexto;

e Apresentagcdo dos Teoremas que garantem a existéncia de autbmatos com
pilha; Autbmato com Pilha x Numero de Estados. Estados x Poder
Computacional dos Autdmatos com Pilha;

e O Lema do Bombeamento para Linguagens Livres de Contexto;

Modulo 09 - Linguagens Livres de Contexto - 3
e Algoritmos de  Reconhecimento; (Algoritmo de  Cocke-Younger-
Kasami;,Algoritmo de Early)
e Algoritmos para Graméticas Livres de Contexto. (“top-down” ou “botton-up”)

Médulo 10 - Linguagens Livres de Contexto - 4
e Observacdes sobre a relagdo entre Determinismo e Andlise Sintatica;
e Problemas decidiveis concernentes as linguagens livres de contexto.

Modulo 11 - Linguagens que néo séo Livres de Contexto
e Linguagem Dependente de Contexto;
e Gramaética Dependente de Contexto e Gramatica Irrestrita;
e Linguagens Recursivas x Linguagens Recursivamente Enumeraveis X
Linguagens Dependentes de Contexto;

Modulo 12 — Concluséo da Disciplina

e Comparacgéao entre as Classes de Linguagens na Hierarquia de Chomsky;

e O poder de expressao das Gramaticas e poder computacional dos;

e O estudo das Linguagens Regulares e Livres de Contexto como fundamento
para a especificagcdo e implementacdo de Linguagens de Programacao
(Compiladores);

e Comparacdo entre a natureza dos algoritmos existentes para problemas
dependentes de contexto e daqueles advindos do estudo das linguagens
regulares e livres de contexto.

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

As disciplinas sé@o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteudos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussées em féorum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestdes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
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complementares e préaticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.

VIl = AVALIACAO

Média das provas bimestrais com a nota das listas de exercicio.

VIl - BIBLIOGRAFIA
BASICA

MENEZES, Paulo Blauth. Linguagens formais e autématos. Porto Alegre: Bookman,
2011.

SIPSER, Michael. Introducédo a teoria da computagdo. S&o Paulo: Thomson Pioneira,
2007.

SOUSA, Carlos Estevao Bastos. Linguagens formais e autdmatos. Porto Alegre: SAGAH,
2021.

COMPLEMENTAR

BROOKSHEAR, j. Glean. Ciéncia da computac&o. Porto Alegre: Bookman, 2013.

DALE, Nell; LEWIS, John. Ciéncia da computac¢éo. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

DIVERIO, T. A. Teoria da computagdo: maquinas universais e computabilidade. Porto
Alegre: Bookman, 2011.

IBANOS, Ana Maria Tramunt; PAIL, Daisy Batista. Fundamentos linguisticos e
computacéo. Porto Alegre: EDIPUCRS, 2015.

SEBESTA, R. W. Conceitos de linguagens de programacédo. Porto Alegre: Bookman,
2018.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 5° semestre

DISCIPLINA: Arquitetura de Computadores Modernos
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

Conceituacdo de organizacdo e arquitetura de computadores e maquinas multiniveis.
Organizacdo loégica e funcional do modelo Von-Neumann: conceito, arquitetura l6gica e
funcional; unidades de processamento; conjunto de instrucdes; dispositivos de entrada e
saida; barramento; hierarquia de memdria; mecanismos de interrupcdo e de excecao;
arquiteturas avancadas: pipeline, multiplas unidades funcionais e maquinas paralelas;
processadores RISC e CISC; tendéncias. Meio Ambiente: Desenvolvimento sustentavel e
descarte de residuos solidos.

I — OBJETIVOS GERAIS

Fornecer o suporte para que o aluno absorva os conceitos e fundamentos sobre a
arquitetura dos computadores modernos, da arquitetura dos principais microcomputadores,
microprocessadores e microcontroladores, bem como o funcionamento de seus
componentes.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Fornecer o suporte para o entendimento de sistemas computacionais tanto do ponto de vista
do software quanto do hardware, capacitando o aluno para compreender corretamente a
relag@o entre dispositivos de hardware e software, bem como a aplicacdo dos conceitos de
sistemas operacionais em aspectos ligados ao escalonamento, comunicagdo de processos
e geréncia de memoria.

IV — COMPETENCIAS

Entender a estrutura interna de um computador, tanto o hardware como o software de
gerenciamento interno da maquina embutido pelo fabricante. Compreender 0os processos
internos da maquina que possibilitam que o software elaborado pelo desenvolvedor final
possa funcionar. Adquirir a visdo acerca da variedade de computadores existentes e suas
finalidades.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducdao, conceitos basicos de um computador e sua evolucéo.
e Processamento de Dados
¢ Hardware e Software
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Computadores Digitais
Historico dos computadores
Classes de computadores
Organizacéo e arquitetura

2. Estrutura do Hardware
e Componentes basicos de um computador
Funcéo do computador
Estrutura de interconexao
Interconexao de barramento
PCI

3. Projeto de hierarqguia de memaria
e Registradores
e Memoria Cache
o principios, elementos do projeto, organizagdo da memoria cache para
processadores x86 e ARM.
o Otimizagbes avancadas de desempenho da cache; Tecnologia de memoria e
otimizagdes.
e Memoria Principal
o Organizagdo, operacbes do processador com a memoria principal (leitura e
escrita); capacidade da meméria principal; tipos e nomenclatura.
e Memoéria Secundaria
o Disco magnético: leitura, organizacdo, formatacdo -caracteristicas fisicas e
parametros de desempenho de disco.

o RAID
o Memoria Optica: Compact Disc, Digital Versatile Disk e Discos 6pticos de alta
defini¢éo.

o Fita magnética.

4. Dispositivos de Entrada e Saida
o Dispositivos externos; Mdédulos de E/S; E/S programada; E/S controlada por
interrupgdo; Acesso direto a memoria; Canais e processadores de E/S.

5. Arquitetura e suporte do sistema operacional
e Visdo geral do sistema operacional;
e Escalonamento e Gerenciamento de Memodria; Gerenciamento de Memodria nos
processadores x86 e no ARM.

7. Conjunto de Instrucdes
e Formato de instrugcdo de uma maquina x86 e ARM; Tipos de Dados; Tipos de
operacdo x86 e ARM; Quantidade de operandos; Modos de enderecamento x86 e
ARM;
e Linguagem Assembly: conceitos basicos do Assembler.

6. Processadores e Modelos de Computadores
e A Unidade Légica Aritmética (ULA);
e Representacdo e aritmética de inteiros; Representacdo e aritmética de ponto
flutuante;
Organizagao do processador e dos registradores;
Ciclo da instrucao; Pipeline de instrucdes;
Familia de processadores x86 x ARM,;
Modelo de Von Neumann:
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o Historico; princicpios; elementos funcionais basicos;
o Um computador de primeira geracéo: o EDVAC;
o O computador IAS
e Computador de Neander; Computador Ahmes; Computador Ramses; e Computador
Cesar.

8. Arquiteturas RISC
e Caracteristicas das Arquiteturas RISC;

o Menor quantidade de instrucfes; execucdo otimizada de chamada de func¢des;
menor quantidade de modos de enderecamento; Modo de execugdo com
Pipelining;

e RISCxCISC

o Exemplos de Arquiteturas RISC

o Consideracbes sobre outras arquiteturas: Cromag; Queops; Pitagoras; Pericles;
REG; Volta.

9. Paralelismo
e Paralelismo em nivel de instrucéo;
e Paralelismo em nivel de dados em arquiteturas vetoriais, SIMD e GPU;
e Paralelismo em nivel de Thread

10. Arquiteturas para Mobile
e Fundamentos e Diferencas.

11. Arquiteturas Robustas

e Mainframes
Supercomputadores
Warehouses
Computacdo Quantica
Computac&do em Nuvem

12. Meio ambiente
e Descarte correto de residuos solidos;
¢ Desenvolvimento sustentavel e a Reciclagem de equipamentos eletronicos.

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussdes em férum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestdes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com 0
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e praticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacgao.

VIl = AVALIACAO

Provas bimestrais.
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VIl = BIBLIOGRAFIA
BASICA
DELGADO, J.; RIBEIRO, C. Arquitetura de computadores. Rio de Janeiro: LTC, 2017.

HENNESSSY, J. L.; PATTERSON, D. A.; LARUS, J. R. Organizacdo e projeto de
computadores: a interface hardware software. Rio de Janeiro: LTC, 2017.

STALLINGS, William. Arquitetura e organizagdo de computadores. S&o Paulo: Pearson,
2017.

COMPLEMENTAR

CORREA, Ana Grasiele Dionisio. Organizacdo e arquitetura de computadores. S&o
Paulo: Pearson, 2016.

MONTEIRO, Mério A. Introducdo a organizagcdo de computadores. S&o Paulo: LTC,
2012.

PAIXAO, Renato Rodrigues. Arquitetura de computadores - PCs. S&o Paulo: Erica, 2014.

TANENBAUM, A. S. Organizagdo estruturada de computadores. Rio de Janeiro, LTC,
2011.

WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de arquitetura de computadores. Porto Alegre:
Bookman, 2012.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia de Computacao

SERIE: 5° semestre

DISCIPLINA: Arquiteturas de redes de computadores
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| - EMENTA

Viséo geral da Internet; Protocolo em camadas — A pilha de protocolo TCP/IP e Modelo OSI;
Padrbes e Administracdo; Camada Fisica e Meios de Transmissdo; Fisica; Camada de
Enlace de Dados: Redes com Fio e Redes sem Fio; Camada de Rede; Camada de
Transporte; Camada de Aplicacdo; Seguranca de Redes

I — OBJETIVOS GERAIS

Esta disciplina tem por objetivo apresentar aos estudantes os conceitos da area de redes, a
saber: servicos, camadas e protocolos, topologias de rede, aspectos de distribuicdo da
informagdo. O conteudo das camadas de protocolo, desde a camada fisica até a de
aplicacdes deve ser detalhado.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Apresentar a organizacao da Internet;

Listar e definir a terminologia pertinente a Redes de Computadores;
Descrever a estrutura em camadas da arquitetura de redes;

Listar as diferencas e relagGes entre enderecos e nomes em uma rede;
Apresentar o conceito de multiplexa¢cdo com TCP e UDP;

Descrever a operacao dos protocolos confiaveis;

Enumerar os fatores que afetam o desempenho dos protocolos confiaveis;
Descrever a organizacdo da camada de rede

Descrever como os packets sdo enviados em uma rede IP

Enumerar os beneficios de escalabilidade no enderecamento hierarquico;
Descrever como quadros sdo enviados em uma rede Ethernet

Descrever as diferencgas e interpelagfes entre Ethernet e IP;

IV — COMPETENCIAS

Compreender a estrutura hierdrquica de um sistema de transmissdo de dados
através de uma rede. Entender a estrutura modular do software e os algoritmos principais
utilizados. Identificar os dispositivos utilizados para a montagem de uma rede.
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V — CONTEUDO PROGRAMATICO

Médulo 1 — Viséo Geral da Internet; Protocolo em Camadas: Cenarios, a pilha de protocolos
da TCP/IP; o Modelo OSI; Padrdes Internet; Administracao da Internet.

Médulo 2 - A camada Fisica — Meios de transmisséo: meios magnéticos, par trancado, cabo
coaxial de banda basica, cabo coaxial de banda larga, fibra Optica: cabos de
fibra, redes de fibra Optica. Transmissdo sem fios: radio, micro-ondas,
infravermelho, luz.

Médulo 3 - A camada de Enlace de Dados: Redes com Fios. Servicos oferecidos a camada
de rede; Enquadramento; Controle de erros; Controle de fluxo; Protocolos
béasicos de enlace de dados: um protocolo simplex sem restricdes; protocolo
simplex stop-and-wait; em um canal livre de erros; protocolo simplex para um
canal com ruido.

Médulo 4 - Protocolos de janela deslizante; exemplos de protocolo de enlace de dados.

Médulo 5 - A subcamada de controle de acesso ao meio: o problema da alocagéo de canais;
protocolos de acesso multiplo; Ethernet. Comutacdo na camada de enlace de
dados.

Modulo 6: Laboratério 1

Modulo 7 — A Camada de Rede
e Servicos oferecidos a camada de transporte: implementagdo do servico sem
conexdes; implementacdo do servico orientado a conexdes; comparacdo entre sub-
redes de circuito virtual e de datagramas.
e Algoritmos de roteamento: propriedades, roteamento pelo caminho mais curto,
inundacdao; roteamento hierarquico; roteamento por difusao;
e Algoritmos de controle de congestionamento

Modulo 8 — A camada de Rede - Parte Il

¢ Qualidade de Servico

e Interligacéo de Redes

e A Camada de Rede da Internet
= O protocolo IP;
= Enderecos IP;
= Protocolos de Rede da Internet
= |pv6;

Moédulo 9 — Laboratério 2

Médulo 10 -A camada de Transporte
e O servigco de Transporte - soquetes de Berkeley
¢ Elementos dos protocolos de transporte
= Estabelecimento de conexdes
= Encerramento de conexdes
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= Multiplexacéo

= Recuperacao de falhas
e Os protocolos de transporte da internet: UDP
e Os protocolos de transporte da internet: TCP

Modulo 11: Laboratorio 3

Médulo 12
e Redes sem Fio e IP Mével: LANS sem Fio, Telefonia Celular, Redes de Satélite, IP
movel.

e A camada de Aplicacédo:
= DNS - Domain Name System
= Correio eletrénico
e Seguranca das redes
= Criptografia: cifras de substituicdo e de transposicdo
= Assinaturas digitais
= SNMP - Simple Network Management Protocol

VI — ESTRATEGIA DE TRABALHO

As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussées em férum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestbes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com 0
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, o
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e praticas em diferentes cendrios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacéao.

VIl - AVALIACAO

Provas bimestrais.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

BARBOSA, Cynthia da Silva. Arquitetura TCP/IP I. Porto Alegre: SAGAH, 2020.

MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de redes de computadores. S&o Paulo: LTC, 2013.

SCHMITT, Marcelo Rauh; PERES, André; LOUREIRO, César Hass. Redes de
computadores: nivel de aplicacao e instalacao de servicos. Porto Alegre: Bookman, 2013.

SILVA, Cassiana Fagundes da. Arquitetura e praticas TCP/IP | e Il. Sdo Paulo: Contetus,
2021.

COMPLEMENTAR
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COMER, Douglas E. Redes de computadores e internet: abrange transmissédo de dados,
ligacdes inter-redes, web e aplicacbes. Porto Alegre: Bookman, 2016.

KUROSSE, James F. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-down.
Sao Paulo: Pearson, 2021.

PERES, André; LOUREIRO, Ceésar Hass; SCHMITT, Marcelo Rauh. Redes de
computadores II: niveis de transporte e comunicagdo. Porto Alegre: Bookman, 2014.

SOUSA, Lindeberg Barros de. Projetos e implementacdo de redes: fundamentos,
solucdes, arquitetura e planejamento. Sdo Paulo: Erica, 2013.

SOUSA, Lindeberg de. Redes de computadores: guia total. S&o Paulo: Erica, 2014.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 5° semestre

DISCIPLINA: Sistemas Operacionais

CARGA HORARIA SEMANAL: 03 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 60 horas/aula

| — EMENTA

Conceitos béasicos e terminologia, Estruturas de Sistemas de Computagdo, Estruturas de
Sistemas Operacionais, Inicializacdo e Desligamento, Processos, Escalonamento de CPU,
Sincronizacdo de Processos, Deadlocks, Sistema de Arquivos, utilizando para isso o
sistema operacional LINUX.

II— OBJETIVOS GERAIS

Possibilitar ao aluno o entendimento das fungfes que um sistema operacional deve
desempenhar em um sistema de computacdo: Gerenciamento de dispositivos,
Gerenciamento de Arquivos, Gerenciamento de Usuarios, Gerenciamento do processador,
compartilhamento e protecdo de dados.

Il — OBJETIVOS ESPECIFICOS

Mostrar ao aluno: as principais caracteristicas que um sistema operacional deve possuir,
formas de organizacéo, algoritmos envolvidos e formas de implementacao.

IV — COMPETENCIAS

Compreender a utilizagdo dos recursos dos sistemas operacionais para gerenciar 0s
periféricos de entrada e saida (E/S). Entender o gerenciamento de arquivos e diretérios dos
sistemas operacionais. Compreender e instalar/configurar o sistema operacional LINUX.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO
Teoria

1. Aspectos Gerais; O que é um Sistema Operacional; Histéria dos Sistemas
Operacionais, Conceitos de Sistema Operacional; Estrutura do Sistema
Operacional(Monoliticos, Camadas, Maquinas Virtuais e Modelo cliente-servidor);

2. Aspectos Gerais; Operacdes do Sistema; Geréncia de processos; Geréncia de
Memoria; Geréncia de Armazenamento; Protecdo e Seguranca; Sistemas
Distribuidos; Sistemas de Tempo real; Sistemas portéateis

3. Processos
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4. Agendamento de processos

5. Threads

6. Escalonamento de CPU

7. Sincronismo de Processos

8. Deadloks

9. Interface do Sistema de Arquivos

10. Implementacdo do Sistema de Arquivos
11. Estrutura de Armazenamento em Massa
12. Gerenciamento do Sistema de Arquivos.

Prética
1. Histéria do GNU/Linux; Filme RevolutionOS (Linux story)

2. Distribuicdes; Instalacdo do Linux; Discos e particdes de disco Inicializacdo e
Desligamento: Bootstrapping, Etapas do processo de inicializagdo, Inicializagdo do
Kernel, Configuragcdo de hardware, Processos de sistema, Execuc¢do de scripts de
inicializacdo, operacdo multiusuario, Boot Loaders, LILO e GRUB, boot mdiltiplo,
Reinicializando e desligando(shutdown, halt, reboot, telinit e poweroff

3. Filesystems; Estrutura de diretérios no GNU/ Linux; Tipos de Shell

4. Gerenciamento de Usuarios: Poderes da Conta Root, Adicionando Novos
Usuarios, su, arquivos /etc/passwd, /etc/shadow, /etc/group, Nome de login, Senha
criptografada, UID, GID padréao, Shell de login, Adicionando usuarios, Editando os
arquivos passwd e shadow, Configurando uma senha inicial, Cofiguragédo de cota de
disco, Eliminando usuéarios, Desabilitando logins e Utilitarios para gerenciamento de
contas.

5. Geréncia de Arquivos e Diretérios; Sistema de Arquivos: Montando e
desmontando sistemas de arquivos, Organizacdo da arvore de arquivos, tipos de
arquivos, diretérios, pipes e Links simbdlicos, atributos de arquivos, os bits de
permissao, chmod, chown;

6. Configuraggo do Ambiente de rede: configuragdo do arquivo
/etc/network/interfaces; ifconfig; acesso remoto( ssh, scp);

7. Geréncia de pacotes; dpkg; apt-get; apt-cache; Arquivos /etc/apt/sources.list e
/etc/apt/apt.conf;

8. Permissdes de acesso e execucao
9. Iniciando e parando servigos; Montagem e formatacdo de midias.
10. Processos Periddicos: Cron: agendando comandos, formato de arquivos crontab,

gerenciamento de crontab, Limpando o sistema de arquivos, Distribuicdo via rede de
arquivos de configuragdo, arquivos de log.



215

11. Geréncia de memoria e processamento

12. Sistema de arquivos em rede: NFS

VI — ESTRATEGIA DE TRABALHO

As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussdes em férum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestfes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, o
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e praticas em diferentes cendrios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formagao.

VIl - AVALIACAO

Provas bimestrais e trabalhos.

VIl = BIBLIOGRAFIA
BASICA
CORDOVA JR., Ramiro S. Sistemas operacionais. Porto Alegre: SAGAH, 2018.

SILBERSCHATZ, Abraham, GALVIN, Peter Baer, GAGNE, Greg. Fundamentos de
sistemas operacionais. Rio de Janeiro: LTC, 2015.

TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais modernos. Porto Alegre: Bookman, 2016.
COMPLEMENTAR

DEITEL, H.; DEITEL, P. & CHOFFNES. Sistemas operacionais. Sdo Paulo: Pearson,
2010.

MACHADO, F. B. Fundamentos de sistemas operacionais. Sao Paulo. LTC, 2011.

MACHADO, F. B.; MAIA, L. P. Arquitetura de sistemas operacionais. Sao Paulo. LTC,
2013.

NEMETH, Evi; SNYDER, Garth; HEIN, Trent R. Manual completo de linux: guia do
administrador. Sao Paulo: Pearson, 2007.

TANENBAUM, A. S.; WOODHULL, A. S. Sistemas operacionais: projetos e
implementacéo. Porto Alegre: Bookman, 2008.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 5° semestre

DISCIPLINA: Inteligéncia Atrtificial

CARGA HORARIA SEMANAL: 03 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 60 horas/aula

| — EMENTA

Descricdo das principais técnicas utilizadas no ambito da inteligéncia Artificial.
Pesquisa no espaco de estados. Buscas em largura, profundidade e suas
derivacbes, Buscas Heuristicas, tais como, Best-First, A*, IDA*, RBFS, Escalada na
montanha e algoritmos genéticos. Descricdo e definicAo de conhecimento e
aquisicdo do conhecimento para a construcdo de Sistemas Baseados em
Conhecimento.

I — OBJETIVOS GERAIS

Fornecer aos alunos os principios béasicos da Inteligéncia Computacional referente as suas diversas
areas procurando explorar o desenvolvimento de sistemas inteligentes.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Introducdo ao estudo, a filosofia e a utilidade do modelo ndo algoritmico para a
solugéo de problemas. Capacitar o aluno a compreender a resolucéo de problemas
como uma busca em um espaco de estados e apresentar pelos principais assuntos

relacionados a Inteligéncia artificial. Dentro desta visdo sdo apresentados as

principais técnicas e conceitos da inteligéncia artificial.

IV — COMPETENCIAS

Compreender a tecnologia da inteligéncia artificial. Entender os modelos
algoritmicos, e ndo algoritmicos, basicos para sua implementacdo. Compreender o conceito
de sistemas baseados em conhecimento. Entender o espectro de aplicagbes da inteligéncia
artificial nas diversas areas profissionais.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introduc&o: Introducéo a Inteligéncia Artificial; Areas e Sub-areas da Inteligéncia Artificial;
Pesquisas realizadas.

2. Softwares Inteligentes: Apresentacdo de Softwares Inteligentes; Comentérios sobre os
softwares.
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3. Espaco de Estados: Definicdo; Representacdo; Resolucdo de problemas; Aplicacdo em
exercicios de logica

4. Busca em Largura: Definicdo; Exemplos; Algoritmo de Busca; Andlise da Complexidade;
Exercicios

5. Busca em Profundidade e Profundidade Limitada: Definicdo; Exemplos; Algoritmo de
Busca; Analise da Complexidade; Exercicios

6. Busca em Profundidade lIterativa: Definicdo; Exemplos; Algoritmo de Busca; Andlise da
Complexidade; Exercicios

7. Heuristicas e Busca Best-First e Busca A*: Definicdo; Exemplos; Algoritmo de Busca,
Andlise da Complexidade; Exercicios

8. Busca IDA e Busca Recursiva Best-first (RBFS): Definicdo; Exemplos; Algoritmo de
Busca; Analise da Complexidade; Exercicios

9. Busca Escalada na Montanha (Hill-climbing) e Algoritmos Genéticos: Definicdo;
Exemplos; Algoritmo de Busca; Andlise da Complexidade; Exercicios

10. Conhecimento: Defini¢cdo; Representa¢do do conhecimento e raciocinio.

11. Aquisicdo de Conhecimento: Definicdo; O processo de aquisicdo de conhecimento;
Linguagens e Técnicas para aquisicao.

12. Sistemas Baseados em Conhecimento: Definicdo de SBC; Arquitetura; Comparagao
entre sistemas especialistas e convencionais; Processo de desenvolvimento de um sistema
especialista; Aplicagéo.

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

As disciplinas s&@o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e contetdos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussées em férum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestfes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e praticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.

VIl = AVALIACAO

Provas bimestrais e projetos.

VIl —= BIBLIOGRAFIA

BASICA
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KAUFMAN, Dora. Desmistificando a inteligéncia artificial. Beo Horizonte: Auténtica,
2022.

RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial: uma abordagem moderna. Rio
de Janeiro; LTC, 2022.

SILVA, Fabricio Machado da. Inteligéncia artificial. Porto Alegre: SAGAH, 2019.
COMPLEMENTAR

COPPIN, Ben. Inteligéncia artificial. Sdo Paulo: LTC, 2013.
LIMA, Isaias. Inteligéncia artificial. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.

LUGER, George F. Inteligéncia artificial. Sdo Paulo: Pearson, 2013.

MEDEIROS, Luciano Frontino de. Inteligéncia artificial aplicada: uma abordagem
introdutéria. Curitiba. InterSaberes, 2018.

SANTOS, Marcelo Henrique dos. Introducdo a inteligéncia artificial. S&o Paulo: Saraiva,
2021.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 5° semestre

DISCIPLINA: Computacgédo Gréfica

CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

Viséo geral, conceitos basicos e terminologia. Dispositivos de entrada e saida. Recorte e
visibilidade. Algoritmos bésicos para conversdo de primitivas graficas em duas dimensges:
retas, circunferéncias e elipses. Técnicas de anti-serrilhamento. Sintese de Cores. Sistemas
de coordenadas: pontos, vetores e matrizes. Transformagbes geométricas em duas
dimensdes e trés dimensdes. Modelagem de objetos em trés dimensdes. Projecdes
geométricas.

II - OBJETIVOS GERAIS

Apresentar a computagdo grafica, enquanto conjunto de aplicacbes matematicas, como
ferramenta de representacdo de dados na forma de imagens (sintese de imagens) e
desenvolver no aluno a viséo espacial.

Il - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Utilizar as rotinas e conceitos de computacgdo grafica para desenvolvimento de programas e
rotinas para a representacado de dados e objetos.
Apresentar os padrfes de pacotes existentes no mercado e suas aplicacoes.

IV - COMPETENCIAS

Entender como estabelecer critérios e estratégias para escolha e dimensionamento de
maquinas e pacotes para um projeto especifico. Compreender como desenvolver projeto de
modelagem de sélidos e animagfes simples. Apropriar-se da nocdo da aplicacdo da
computacao grafica no mercado de informatica.

V - CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Visao geral. Conceitos bésicos e terminologia.

1.1 Origens da Computagdo Grafica, areas de atuacdo, mercado de
trabalho.

1.2  Arquitetura de sistemas graficos (o hardware grafico).

1.3 Primitivas como elementos basicos do desenho (pontos, retas,
polilinhas,

circunferéncias e elipses)
1.4  Primitivas com func¢des de linguagem (setWindows(), getPixel(), ...).
1.5 Pacotes graficos e bibliotecas principais (OpenGL e DirectX).
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2. Primitivas gréficas em duas dimensoes.
2.1 Pontos, vetores e matrizes em CG.
2.2  Sistemas de referéncia (universo, objeto, dispositivo).
2.3 Ajanela de visualizagao (viewport) e recorte (clipping)
2.4  Mapeamento de pontos (pixels) na janela de visualizac&o

3. Rasterizagao de linhas
3.1 A Equacédo da Reta
3.2 O Algoritmo DDA (Digital Differencial Analyser)

4. O Algoritmo de Bresenham.
4.1 Extensao para tracado de linhas em qualquer direcéo.
4.2  Técnicas de anti-serrilhamento (antialiasing)

5. Rasterizagao de Curvas
5.1 A Equacéo da Circunferéncia
5.2  Tragado de curvas usando coordenadas polares.
5.3  Algoritmo de Bresenham para circunferéncias e elipses

6. Laboratorio
6.1 Programa para desenho livre e/ou figuras geométricas.

7. Sintese de Cores.
7.1 Luz e cores e o sistema visual humano.
7.2  Sistemas de cores aditivas. Modelo RGB.
7.3  Sistemas de cores subtrativas. Modelo CMY/CMYK.

8 Laboratorio
8.1 Criando um gradiente de cores.

9. Transformacfes geométricas em duas e trés dimensdes
9.1 TransformagbOes de pontos (translacdo, reflexdo, escala, rotacdo e
cisalhamento).
10. Concatenacao de transformacdes geométricas.
10.1 Coordenadas homogéneas.
10.2 Concatenacao de transformacodes.

11. Representagcéo e modelagem de primitivas em 3D.
11.1 Representacdo de vértices, arestas e faces.
11.2 Estrutura de dados baseada em vértices e arestas.
11.3 Modelagem de objeto por seus vértices e arestas.

12. Transformac0des Projetivas.
12.1 ProjecOes paralelas (ortogréaficas e obliquas) e em perspectivas.
12.2 Laboratorio: Desenvolver um  programa que implemente
transformacoes
em trés dimensdes

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO
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As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussdes em férum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestfes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, o
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e préaticas em diferentes cendrios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formagao.

VIl = AVALIACAO

Provas bimestrais e trabalhos praticos.

7.1. VI -BIBLIOGRAFIA

BASICA
FRIGERI, Sandra Rovena. Computacéo grafica. Porto Alegre: SAGAH, 2018.

PICHETTI, Roni Francisco. Computacdo grafica e processamento de imagens. Porto
Alegre: SAGAH, 2022.

REIS, Luciana Braun. Producdao gréfica. Porto Alegre: SAGAH, 2019.

COMPLEMENTAR

AMMERAAL, Leen; ZHANG, Kang. Computacédo gréafica para programadores java. Rio
de Janeiro: LTC, 2008.

COLLARO, Antonio Celso. Producao grafica: arte e técnica na direcao de arte. Sdo Paulo:
Pearson, 2012.

FONSECA, Joaquim da. Tipografia & design gréafico. Porto Alegre: Bookman, 2008.
GIESECKE, Frederick E. Comunicacao grafica moderna. Porto Alegre: Bookman, 2008.

GONZALEZ, R. G., e WOODS, R. Processamento digital de imagens. S&do Paulo, Edgard
Blucher, 2009.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 6° semestre

DISCIPLINA: Aspectos Tebricos da Computacao
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

Maquinas de Turing e a tese de Turing-Church; Problemas Solucionaveis e N&o-
Solucionaveis; Complexidade Computacional e Problemas NP-Completos. Problemas NP-
Dificeis. Teorema da Incompletude de Gddel.

II - OBJETIVOS GERAIS

Permitir que os alunos travem contato com resultados teéricos da Ciéncia da Computacao e
avaliem adequadamente a importancia dos mesmos.

Il - OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Explicar a tese de Turing-Church e seu significado;

¢ Apresentar exemplos de problemas que ndo sdo computaveis;
¢ Definir as classes de problemas P e NP;

e Explicar o que sao problemas NP-completos e NP-dificeis;

e Apresentar o Teorema da Incompletude de Godel.

IV - COMPETENCIAS

Compreender o conceito da maquina de Turing. Entender por que alguns problemas néo
apresentam solugdo algoritmica. Apropriar-se dos resultados tedricos que embasam a
Ciéncia da Computacao.

V - CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducéao

1.1 Hierarquia de Chomsky

1.2 Maquina de Estados Finitos

1.3 Maquina de Turing: modelo que simula procedimentos computacionais mais gerais
gue a maquina de estados finitos

2. Maquinas de Turing — Parte |

2.1 A definicao formal da Maquina de Turing

2.2 A computacdo na Maquina de Turing: fungdes recursivas e linguagens
recursivamente enumeraveis
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7.1.1.

7.1.2. 3. Maquinas de Turing — Parte Il

7.1.3. 3.1 Extensfes da Maquina de Turing

7.1.4. 3.2 Maquinas de Turing com Acesso Aleatorio

7.1.5. 3.3 Maquinas de Turing N&o-Deterministicas

7.1.6.

7.1.7. 4. Maquinas de Turing como Calculadora de Fun¢cdes Numéricas

7.1.8.

7.1.9. 5 Problemas Indecidiveis — Parte |

7.1.10. 5.1 ATesede Turing Church

7.1.11. 5.2 Maquinas de Turing Universais

7.1.12. 5.3 O Problema da Parada

7.1.13.

7.1.14. 6. Problemas Indecidiveis — Parte Il

7.1.15. 6.1 Problemas N&o Solucionaveis sobre as Maquinas de Turing e sobre
as Gramaticas

7.1.16. 6.2 Propriedades das Linguagens Recursivas

7.1.17.

7.1.18. 7. Tempo de Execucdo de um Programa.

7.1.19. 7.1 Comportamento Assintético de Funcdes

7.1.20. 7.2 Classes de Comportamento Assintético: complexidade logaritmica,
complexidade polinomial (complexidade linear, complexidade quadratica,
etc.); complexidade exponencial

7.1.21.

7.1.22. 8. Complexidade Computacional — Parte |

7.1.23. 8.1 A Classe P: definicao

7.1.24. 8.2 Grafos Eulerianos e Hamiltonianos

7.1.25.

7.1.26. 9. Complexidade Computacional - Parte Il

7.1.27. 9.1 Problema do Caixeiro Viajante

7.1.28. 9.2 Clique (Maximo e Minimo)

7.1.29. 9.3 Problema da Cobertura dos No6s

7.1.30. 9.4 Problema do Particionamento

7.1.31.
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7.1.32. 10. Complexidade Computacional — Parte llI

7.1.33. 10.1 Satisfabilidade e Satisfabilidade Booleana
7.1.34. 10.2 Problema da Mochila

7.1.35.

7.1.36. 11. Completude NP e Problemas NP-Dificeis
7.1.37. 111 Definicédo

7.1.38. 11.2 Teorema de Cook

7.1.39. 11.3 Problemas NP-Dificeis

7.1.40.

7.1.41. 12. O Teorema de Godel

7.1.42. VI-ESTRATEGIA DE TRABALHO

As aulas serdo ministradas utilizando recursos tecnoldgicos digitais.
VIl = AVALIACAO

e Duas provas bimestrais.
e Trabalhos (individuais e/ou em grupos) e /ou listas de exercicios.

VIl - BIBLIOGRAFIA
BASICA

DIVERIO, T. A. Teoria da computacao: maquinas universais e computabilidade. Porto
Alegre: Bookman, 2011.

MENEZES, Paulo Blauth. Linguagens formais e autGmatos. Porto Alegre: Bookman,
2011.

SIPSER, Michael. Introducao a teoria da computacdo. Sao Paulo: Thomson Pioneira,
2007.

COMPLEMENTAR

BARBOSA, Cynthia da Silva. Compiladores. Porto Alegre: SAGAH, 2021.
BROOKSHEAR, j. Glean. Ciéncia da computacdo. Porto Alegre: Bookman, 2013.
DALE, Nell; LEWIS, John. Ciéncia da computacdo. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

IBANOS, Ana Maria Tramunt; PAIL, Daisy Batista. Fundamentos linguisticos e
computacdo. Porto Alegre: EDIPUCRS, 2015.

WAZLAWICK, Raul. Historia da computacéo. Sdo Paulo: Rio de Janeiro: Elsevier, 2016.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 6° semestre

DISCIPLINA: Célculo Numérico Computacional
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

Aritmética de ponto flutuante. Zeros de fungdes reais. Sistemas lineares.

I — OBJETIVOS GERAIS

Familiarizar o aluno com conceitos e aplicagfes numéricas de computagao.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Esta disciplina cobre os tépicos fundamentais de métodos numéricos, abordando
métodos gerais e problemas numéricos como aplicagfes desses métodos.

IV — COMPETENCIAS

Compreender os conceitos e aplicacées numéricas para resolver problemas utilizando
métodos numéricos que utilizam uma sequéncia de operacdes algébricas e logicas.

7.1.43. V- CONTEUDO PROGRAMATICO

7.1.43.1. Erros

Simplificacdo no modelo matemaético.
Erro de truncamento.

Erro de arredondamento.

Erro nos dados.

Aritmética de ponto flutuante.

Zeros de fungdes

e Localizacdo de raizes isoladas. Teorema de Bolzano.
Processos iterativos.

Método da Dicotomia.

Método das aproximacdes sucessivas.

Método de Newton-Raphson.

Sistemas Lineares

Introducao: Esforco computacional.

Método da eliminacdo de Gauus.

Método da eliminag&o de Gauus com condensagéao pivotal. Matriz inversa.
Refinamento da solucéo.



226

e Método iterativo de Gauss-Siedel. Critérios de convergéncia
Interpolacéo
e Forma de Lagrange

e Forma de Newton
e Estudo do Erro na Interpolacéo;

Ajuste de Curvas pelo Método dos Quadrados Minimos — Caso Discreto.

VI — ESTRATEGIA DE TRABALHO

e As aulas serdo ministradas utilizando recursos tecnolégicos digitais.
e Aulas de exercicios com a participacdo dos alunos e com a orientacdo dos
professores.

VIl = AVALIACAO

e Duas provas bimestrais.
e Trabalhos (individuais e/ou em grupos) e /ou listas de exercicios.

VIl - BIBLIOGRAFIA
BASICA

ARENALES, Selma. Calculo numérico: aprendizagem com apoio de software. Sdo Paulo:
Cengage, 2016.

JARLETTI, C. Céalculo numérico. Curitiba: Intersaberes, 2018.

VARGAS, José Viriato Coelho. Calculo numérico aplicado. Barueri: Manole, 2017.

COMPLEMENTAR

DORNELLES FILHO, Adalberto Ayjara. Fundamentos de calculo numérico. Porto Alegre:
Bookman, 2016.

FERNANDES, Daniela Baarude. Calculo numérico. Sao Paulo: Pearson, 2015.

FRANCO, Neide Bertoldi. Calculo numérico. Sao Paulo: Pearson, 2006.

PIRES, Augusto de Abreu. Calculo numérico: pratica com algoritmos e planilhas. Séo
Paulo: Atlas, 2015.

SPERANDIO, Décio; MENDES, Jodo Teixeira; SILVA, Luiz Henry Monken e. Caélculo
numérico. Sao Paulo: Pearson, 2014.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 6° semestre

DISCIPLINA: Atividades Praticas Supervisionadas
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 75 horas/aula

| — EMENTA

Elaboracdo de projetos com estudos tedricos e apresentacdo promovendo a integracdo
teoria e pratica por meio da aplicacdo do conhecimento adquirido em sala de aula.

II-— OBJETIVOS GERAIS

Propiciar solida formagdo geral, através de conexfes entre diferentes areas de
conhecimento visando desenvolver nos alunos as competéncias requeridas dos
Engenheiros, privilegiando a criatividade e a capacidade de trabalhar em equipes
multidisciplinares associadas as responsabilidades ambientais, éticas, técnicas e
econdmicas, fomentando nos mesmos, 0 aparecimento de mecanismos que promovam a
compreensdo dos conceitos e suas diferentes aplicagbes, desenvolvendo o futuro
Administradores, ao longo do processo, para a area profissional escolhida.

lll - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prover ao aluno competéncias e habilidades especificas para abordar, através de uma viséo
inter e multidisciplinar, problemas de sua area de atuacao profissional e prover solucdes
para 0S mesmos.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO
Conceitos inter e multidisciplinares envolvendo as disciplinas do semestre.
V — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de estudos e elaboracdo de projetos praticos sob a
supervisdo de um docente.

VI - AVALIACAO
Sera feita com base na combinac¢do do aproveitamento do aluno em atividades presenciais.
VIl — BIBLIOGRAFIA

Todas as bibliografias que comp&em as disciplinas do semestre.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 6° semestre

DISCIPLINA: Estudos Disciplinares

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 10 horas/aula

| — EMENTA

Resolucdo de problemas que envolvam a inter e multidisciplinaridade nas aplicacbes em
areas da Administracao.

I - OBJETIVOS GERAIS

Propiciar solida formacdo geral, por meio de conexfes entre diferentes areas de
conhecimento visando a solucdo de problemas, estimulo a pratica de estudos
independentes, visando uma progressiva autonomia profissional e intelectual do aluno.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prover ao aluno competéncias e habilidades especificas para abordar, através de uma visao
inter e multidisciplinar, problemas de sua area de atuacdo profissional, através da énfase na
resolucdo de exercicios vinculados as disciplinas do semestre.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO

Exercicios elaborados por professores do curso basico e profissionalizante, abordando
inicialmente contetdos de formagé&o geral, evoluindo para questfes de formacgéo especifica
com cunho interdisciplinar abrangendo diferentes campos do saber, a medida que o aluno
avanca em sua matriz curricular.

V — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de estudos e resolugcbes de exercicios de aplicacéo
as diversas areas que compdem o curso.

VI - AVALIACAO
Sera feita com base na combinacao do aproveitamento do aluno em atividades presenciais.

VIl — BIBLIOGRAFIA

Todas as bibliografias que compdem as disciplinas do semestre.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacéo

SERIE: 6° semestre

DISCIPLINA: Ciéncia de Dados — Oferecida em EaD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

Apresentar ao aluno uma visdo geral sobre os principais conceitos, técnicas e
ferramentas referentes a ciéncia de dados, e dos diversos paradigmas e algoritmos
existentes de aprendizado de maquina e inferéncia indutiva para a aquisicdo
automatica de conhecimento a partir de conjuntos de dados.

- OBJETIVOS GERAIS

Fornecer os principais conceitos, técnicas e ferramentas referentes a ciéncia de
dados e big data, e assim prover teoria basica para que os alunos possam aplicar as
novas técnicas e ferramentas estudadas em problemas reais frente a grande
guantidade de dados gerados por diferentes fontes.

Il — OBJETIVOS ESPECIFICOS

Entender os processos de descoberta de conhecimento em bases de dados,
mineracdo e preparacdo dos dados, preparacdo dos dados e pré-processamento,
modelagem dos dados, planejamento e a analise dos resultados.

IV — COMPETENCIAS

Compreender os principais conceitos, técnicas e ferramentas referentes a ciéncia de
dados, para utilizacdo nos processos de mineracdo e preparacdo dos dados,
preparacao dos dados e pré-processamento, modelagem dos dados, planejamento e
a analise dos resultados.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducgéo e Visdo Geral sobre Ciéncia de Dados.
1. Big Data e Ciéncia de dados — além do hype
2. Atual cenario Data-driven
Problemas e Desafios
Solucbes baseadas em dados
Conjuntos de habilidades do professional cientista de dados
3. Perspectivas de um projeto de ciéncia de dados

wnN e

2. Descoberta de Conhecimento em Bases de Dados



3.

5.

(o2}

1. Viséo geral sobre KDD (do inglés, Knowledge Discovery in
Databases)

2. Representacéo e extracdo de conhecimento

3. Fontes de dados

Introducéo e Visédo Geral sobre Aprendizado de Maquina.
O que € Machine Learning (ML)?

Modelagem

Pipeline da Aprendizagem do Modelo

Overfiting e Underfitting

Balanco entre Viés e Variancia em modelos de ML

ogkrwnbE

Viés indutivo.

1 Sistema de Aprendizado

2. Tipos de aprendizagem

3 Espaco de Hipoéteses

4 Viés de busca — ajuste aos dados

Aprendizado descritivo e preditivo.
1. Aprendizado supervisionado:
Classificacao

2. Regresséao
2. Aprendizado n&do-supervisionado:
Agrupamento
Associacao
Sumarizagao

=

wnN e

. Mineracao de Dados

1. Viséo geral
2. Modelos de ML:
1. Arvore de Deciséo
2. Naive-Bayes
3. K-Vizinhos mais proximos (KNN)
4. K-Médias

Preparacédo de Dados

1. Principais fontes de dados

2. Coleta, limpeza e organizacdo das informacdes
3. Métodos de Raspagem

4. Tabulacao

. Pré-processamento de Dados

Selecédo de atributos
Engenharia de caracteristicas
Normalizacdo dos dados
Dados ausentes

PwphPE

Modelos Preditivos
1. Regresséo linear simples

230
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2. Ajuste com Minimos Quadrados
3. Gradiente Descendente
4. Regresséo Linear multipla
5. Regressao Logistica
10.Planejamento de experimentos
1. Split de dados — treino, teste e validagao
2. Validacéo cruzada
3. Benchmarking

11.Anédlise de resultados experimentais
1. Métricas
1. Classificagao
2. Regresséao
2. Selecéo de modelos

12.Aplicagcdes avangadas de ML

1. Visédo computacional

2. Processamento de linguagem natural
3. Reconhecimento de fala

4. APIs de Inteligéncia Artificial

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de conteudos interativos via internet.

VIl - AVALIACAO

Duas provas bimestrais de aplicacdo do contetdo exposto.
A média do semestre serd calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIl = BIBLIOGRAFIA
BASICA
BASSO, Douglas Eduardo. Big data. Sao Paulo: Contentus, 2020.

FOREMAN, John W. Data smatr: usando data science para transformar informacdo em
insight. S&o Paulo: Alta Books, 2016.

GRUS, Joel. Data science do zero. Sao Paulo: Alta Books, 2022.

COMPLEMENTAR

BEHRMAN, Kennedy R. Fundamentos de python para ciéncia de dados. Porto Alegre:
Bookman, 2023.
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FAVERO, Luiz Paulo. Andlise de dados. S&o Paulo: LTC, 2015.

MILANI, Alessandra M. P. Visualizag&o de dados. Porto Alegre: SAGAH, 2020.

MUELLER, John Paul. Python para data science para leigos. Sao Paulo: Alta Bookas,
2018.

TAURION, Cezar. Big data. Rio de Janeiro: Brasport, 2013.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 6° semestre

DISCIPLINA: Ciéncia da Computacéo Interdisciplinar — Oferecida em EaD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

Propiciar ao aluno a oportunidade de rever conceitos e suas aplicacdes no ambito da area
de Tl — Tecnologia da Informagéo.

I — OBJETIVOS GERAIS

O foco é colocar os alunos em contato direto com a inter-relacdo entre as diversas
disciplinas para a resolucdo de necessidades de computacdo, familiarizando-os com a
realidade multidisciplinar dos trabalhos profissionais realizados em empresas da area de
computacdao.

Il — OBJETIVOS ESPECIFICOS

Permitir ao aluno rever conceitos e suas aplicagoes.

IV — COMPETENCIAS

Entender, através de revisdes de conteldo, conceitos e praticas para melhor fixacao.
Identificar eventuais pontos de fragilidade na sua aprendizagem e revisita-los.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

O contetdo a ser desenvolvido dependera da percepgdo dos professores acerca da
necessidade de revisitar determinados topicos. .

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de contetudos interativos via internet.
VIl - AVALIACAO

Duas provas bimestrais de aplicagdo do contetdo exposto.

A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIl - BIBLIOGRAFIA

A bibliografia depende de cada conteudo a ser desenvolvido.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 6° Semestre

DISCIPLINA: Métodos de Pesquisa — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| - EMENTA

Iniciar o aluno no trabalho intelectual alicercado na busca do conhecimento por meio da
aplicacdo da metodologia cientifica. Capacitar o aluno a utilizar os instrumentos necessarios
a busca de informacgdo, mostrar os tipos de pesquisa cientifica, apresentar os instrumentos
para coleta de dados e propiciar as bases necessarias para a compreensao dos
fundamentos da metodologia cientifica.

[ — OBJETIVO GERAIS

Desenvolver as habilidades para escrever um projeto de pesquisa. Possibilitar o
conhecimento das diferentes fases de uma pesquisa, desde a pesquisa bibliografica até a
redacdo de um trabalho.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Saber detalhar as etapas para elaboracdo de um projeto de pesquisa. Mostrar as diversas
técnicas de pesquisa. Estabelecer procedimentos para coleta, apresentagdo, tratamento e
interpretacdo de dados. Mostrar as etapas para elaboracao e divulgacdo de um relatério de
pesquisa.

IV — COMPETENCIAS
e Preparacgéao profissional atualizada, de acordo com a dinamica do mercado de

trabalho;

percepcao de diferentes contextos interculturais;

relacdo da cultura a nivel global e local.

atividades de pesquisa de modo a relacionar teoria e prética.

utilizacéo dos recursos da informética e das novas tecnologias;

realizacdo da interdisciplinaridade

desenvolvimento da criatividade, do saber conviver em grupo e do aprender a

aprender.

e assimilacdo e articulagdo de conhecimentos tedricos e metodoldgicos para a
pratica da profissdo e para prosseguir, se assim o desejar, estudos de pés-
graduacéo.

V - CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Método, metodologia e pesquisa: conceitos e defini¢cdes.

2. Os diferentes tipos de pesquisa.

3. Explorando e detalhando os métodos de pesquisas qualitativas.
3.1. Analise do discurso.
3.2.  Estudos de caso.
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3.3.  Estudos culturais e etnogréficos.
3.4. A pesquisa-acao.
3.5.  Os experimentos.
3.6. A pesquisa documental.
3.7. A pesquisa bibliogréfica.
4. Explorando e detalhando os métodos de pesquisas quantitativas.
4.1. Os surveys.
4.2. Os websurveys.
5. O projeto de pesquisa.
5.1. A escolha do tema.
5.2. A problematizacéo.
5.3. Aformulacéo da hipotese.
5.4. Aidentificacdo de objetivos.
5.5. Os métodos e as técnicas: as escolhas metodoldgicas.
5.6. Ajustificativa.
5.7. O referencial tedrico.
5.8. O cronograma de atividades.
Aspectos éticos envolvidos em pesquisas cientificas.
A apresentacao dos resultados de uma pesquisa.
7.1. A comunicagao cientifica para a comunidade académica.
7.2. A comunicagéo cientifica para a comunidade nao académica.

No

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO
A disciplina sera desenvolvida por meio de conteddos interativos via internet.
VIl - AVALIACAO

Duas provas bimestrais de aplicagéo do contetdo exposto.
A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIl - BIBLIOGRAFIA
BASICA

FIGUEIREDO, Nébia Maria Almeida de (Org.). Método e metodologia na pesquisa
cientifica. Sao Caetano do Sul: Yendis, 2009.

MARCONI, M. A.; LAKATOS, E. M. Fundamentos de metodologia cientifica. Sado Paulo:
Atlas, 2022.

WALLIMAN, Nicholas. Métodos de pesquisa. Sdo Paulo: Saraiva, 2015.
COMPLEMENTAR

ANDRADE, M. M. De; MARTINS, J A de A. Introducdo a metodologia do trabalho
cientifico: elaboracao de trabalhos na graduacéo. S&o Paulo: Atlas, 2012.

HERNANDEZ SAMPIERI, R.; FERNANDEZ COLLADO, C.; BAPTISTA LUCIO, M. P.
Metodologia de pesquisa. Porto Alegre: AMGH, 2013.
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MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Metodologia do trabalho
cientifico: procedimentos basicos, pesquisa bibliogréfica, projeto e relatorio publicacbes e
trabalhos cientificos. Sao Paulo: Atlas 2021.

PEROVANO, Dalton Gean. Manual de metodologia da pesquisa cientifica. Curitiba:
InterSaberes, 2016.

RAMOS, Albenides. Metodologia da pesquisa cientifica: como uma monografia pode abrir
o horizonte do conhecimento. Sao Paulo: Atlas, 2009.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 6° semestre

DISCIPLINA: Pesquisa Operacional

CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

Apresentar ao aluno uma visdo geral sobre 0s principais conceitos da pesquisa operacional
com enfoque cientifico para tomada de decisdes. Articular e modelar problemas de deciséo
através de modelos matematicos e aplicacdes computacionais.

Il = OBJETIVOS GERAIS

Desenvolver a capacidade de interpretar problemas e propor solugbes. Interpretar e
organizacdes informacdes, extrair variaveis, escolher e aplicar o melhor método e
apresentar a solugéo.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Construir modelos de programacéo linear, utilizando método SIMPLEX e aplicar a
ferramenta SOLVER do Excel para resolugdo de problemas. Estudar os problemas de
transporte e designacdo como caminho maximo e caminho minimo, otimiza¢cdo em redes,
teoria das filas e teoria da deciséo.

IV — COMPETENCIAS

Compreender os principais conceitos da pesquisa operacional com enfoque cientifico para
tomada de decisdes. Desenvolver a capacidade de interpretar problemas e propor solugdes.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducdo a Pesquisa Operacional
1.1 Origem e definicdo de pesquisa operacional
1.2 Objetivos do ensino de Pesquisa Operacional
1.3 Construg&o de modelos matematicos

2. Programacdao Linear e Métodos Graficos
2.1 Conceito de Programacéao Linear
2.2 Problemas de maximizacdo e minimizacao de funcdes objetivo
2.3 Resolucéo de problemas de maximizagado e minimizacao pelo Métodos Graficos

3. Utilizacdo do Solver no Excel
3.1 Resolugéo de problemas de maximizacéo e minimizacéo usando o SOLVER
3.2 Exercicios de Fixacdo com uso SOLVER
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Método SIMPLEX

4.1 Entendendo o método SIMPLEX

4.2 Variaveis de folga e solucdes basicas

4.3 Problemas de maximizacdo e minimizacdo usando o método SIMPLEX

4.4 Resolucao de problemas de maximizacao e minimizacao usando o método
SIMPLEX no SOLVER;

4.5 Exercicios de Fixacdo com uso SOLVER

Problemas de Transporte e Desighacao

5.1 Conceito de problemas de transporte e designacéo

5.2 Situa¢Bes problemas com algoritmo de transporte

5.3 Situa¢Bes problemas com modelos de designacao

5.4 Utilizac&o do Solver para problemas de transporte e designagéo

Otimizacdo em Redes
6.1 Nocdes basicas de redes e grafos
6.2 Aplicagbes e métodos de resolugéo
6.2.1 Problema da mochila (caminho maximo)
6.2.2 Problema do caixeiro viajante (caminho minimo)
6.2.3 Algoritmo de Djkistra para problemas com menor caminho entre dois nos
6.2.4 Método SIMPLEX para redes

Introducgéo a teoria das filas

7.1 Defini¢éo e Classificagdo de um sistema de filas
7.2 Processo de chegada e de Servigo

7.3 Disciplina da fila

7.4 Notacao de Kendall-Lee

Sistema de filas e otimizagao

8.1 Medidas de desempenho de um sistema de filas

8.2 Férmula de Little

8.3 Modelo de filas fundamental
8.3.1 Arelacao das distribuicdes exponencial e Poisson
8.3.2 Modelo de Nascimento e morte

Modelos de fila com um e multiplos servidores
9.1 Modelos de fila com um servidor
9.1.1 Um servidor com capacidade
9.1.2 Um servidor com capacidade limitada
9.2 Modelos de fila com multiplos servidores
9.2.1 Mdiltiplos servidores
9.2.2 Mdltiplos servidores com capacidade limitada

10. Teoria da Deciséo e os problemas de deciséo

11.

10.1 Matriz de deciséo
10.2 Decisado tomada sob risco
10.3 Decisao tomada sob incerteza
10.3.1 Critério Maximax
10.3.2 Critério Maximin

Exercicios de Fixacao
11.1 Exercicios com Teoria da Decisao
11.2 Exercicios com Modelos de Fila
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12. Simulacéo
12.1 O método Monte Carlo
12.2 Casos interessantes de simulacao

VI — ESTRATEGIA DE TRABALHO

e As aulas serdo ministradas utilizando recursos tecnoldgicos digitais.
e Trabalhos praticos com uso do Solver em Excel.

e Aulas de exercicios com a participacdo dos alunos e com a orientacdo dos
professores.
VIl = AVALIACAO

e Duas provas bimestrais.
e Trabalhos (individuais e/ou em grupos) e /ou listas de exercicios.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

COLIN, Emerson C. Pesquisa operacional. S&o Paulo: Atlas, 2018.

MOREIRA, Daniel Augusto. Pesquisa operacional. S&o Paulo: Cengage, 2017.
SILVA, Ermes Medeiros da; SILVA, Elio Medeiros da; GONCALVES, Valter; MUROLO,

Afranio Carlos. Pesquisa operacional para os cursos de administracdo e engenharia:
programacao linear: simulagdo. S&o Paulo: Atlas, 2017.

COMPLEMENTAR

ANDRADE, Eduardo L. Introducédo a pesquisa operacional. Rio de Janeiro: Gen, 2015.

BARBOSA, Marcos Antonio; ZANARDINI, Ricardo Alexandre D. Iniciagcdo a pesquisa
operacional no ambiente de gestdo. Curitiba: Intersaberes, 2015.

HILLIER, Frederick. S.; LIEBERMAN, Gerald. J. Introducao a pesquisa operacional. Rio
de Janeiro;: McGraw-Hill Brasil, 2013.

LACHTERMACHER, Gerson. Pesquisa operacional na tomada de decisfes. Rio de
Janeiro: Gen, 2016.

LONGARAY, André Andrade. Introducdo a pesquisa operacional. Sdo Paulo: Saraiva,
2013.

TAHA, Hamdy A. Pesquisa operacional. Sdo Paulo: Pearson, 2014.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 6° semestre

DISCIPLINA: Sistemas Operacionais Abertos e Mobile
CARGA HORARIA SEMANAL: 4,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 90 horas/aula

| - EMENTA

Geréncia de Memodria: Conceitos basicos, Swapping, Alocacdo de memdéria contigua,
Paginacdo, Segmentacdo, Segmentacdo com Paginacdo. Memodria Virtual: Conceitos
Basicos, Paginacdo por demanda, Substituicdo de pagina, Alocacao de quadros, Thrashing,
Arquivos mapeados na memoria. Sistemas de Arquivos: Conceitos, Métodos de Acesso,
Estrutura de diretério, Montagem do sistema de Arquivos, Métodos de alocagédo e
Compartilhamento de arquivos. Sistemas de E/S: Hardware de E/S, Interface de E/S.
Sistemas de Arquivos Distribuidos: Conceitos.

Relacionar cada modelo, com o sistema operacional Linux e Android referenciando a
Arquitetura dos Computadores

I — OBJETIVOS GERAIS

Possibilitar ao aluno o entendimento das fungfes que um sistema operacional deve
desempenhar em um sistema de computagdo: Gerenciamento de Memoria, Memaria Virtual,
Sistemas de Arquivos e Sistemas de E/S.

Il — OBJETIVOS ESPECIFICOS

Mostrar ao aluno: as principais caracteristicas que um sistema operacional deve possuir,
formas de organizagéo, algoritmos envolvidos e formas de implementacao.

IV — COMPETENCIAS

Compreender as principais caracteristicas de um sistema operacional, as formas de
organizagao, algoritmos envolvidos e formas de implementagao.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

Teoria:

Modulo 1 — Sistema Operacional Android: Geréncia de Processos e maquina virtual Dalvik

Modulo 2 — Geréncia de Memoria: Conceitos Bésicos, Swapping, Alocagdo de memoria
contigua e Fragmentacéo.

Médulo 3 — Geréncia de Memodria: Paginacao, Segmentacao, Segmentacdo com paginacao.
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Modulo 4 — Meméria Virtual: Aspectos basicos, Paginagéo por demanda, Substituicao de
Pagina, Algoritmos FIFO, Otimo e LRU. Segmentacao.

Médulo 5 — Android: Geréncia de Memaria. Android Debug Bridge (adb)
Modulo 6 — Alocacao de Quadros, Thrashing.

Maodulo 7 — Sistemas de E/S — Hardware de E/S

Maodulo 8 — Sistemas de E/S — Software de E/S

Modulo 9 — Android: Sistema de Boot

Modulo 10 — Sistemas de E/S: Visdo Geral, Hardware de E/S, Interface de E/S da
aplicacdo,Subsistema de E/S do kernel.

Médulo 11 — Protecéo e Seguranga
Modulo 12 — Android: Sistema de Protegéo

7.1.44. Laboratoério:

Modulo 1 — Geréncia de Memoria: comandos free (Mostra os espacos livres e aqueles
ocupados em memoaria RAM e Swap), memstat (Mostra o uso da memoria por
parte dos diferentes processos), pmap (Mostra como um processo esti
utilizando a meméria). Geréncia de Processos (top, htop, ps, Kill, killall, renice,
jobs, bg, fg, time, nohup, strace). Alguns desses comandos devem ser
instalados;

Maodulo 2 — Niveis de operagéo (runlevels), Geréncia de Boot e Agendamento de tarefas;

Médulo 3 — Geréncia de Sistema: comandos df, durep, last, history, dmesg, arch, date,
hwlock, fdisk, tty, runlevel, rcconf. Inicializando e parando servigos

Médulo 4 — Geréncia de Hardware: Ispci, Isusb, disktype, cat /proc/interrupts, cat /proc/dma,
cat /proc/ioports, cat /proc/iomem, cat /proc/pcuinfo, cat /proc/swaps, Ishw,
hwinfo, memtest86+.

Médulo 5 — Geréncia de Kernel: Ismod, pcimodules, insmod, rmmod, modprobe, depmod,
/etc/modules, atualizacdo de kernel

Médulo 6 — Analise de logs

Maodulo 7 — Android: adb;

Moédulo 8 — Android: fastboot;

Médulo 9 — Configuracdo do ambiente gréfico;
Médulo 10 — Firewall - Iptables

Modulo 11 — Squid — Configuracdo de Proxy
Modulo 12 — Compilacdo do Kernel

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

e As aulas serdo ministradas utilizando recursos tecnolégicos digitais.
e Aulas de exercicios com a participacdo dos alunos e com a orientacdo dos
professores.
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e Proposta de projetos extracurriculares. Comparagdo entre teoria e 0s sistemas
operacionais LINUX e Android.

e Aconselha-se a adotar a distribuicdo Debian do LINUX. Sugestdo de Projetos:
Servidor Firewall, Servidor de e-mail.
VIl - AVALIACAO

e Duas provas bimestrais.
e Trabalhos (individuais e/ou em grupos) e /ou listas de exercicios.

VIIl - BIBLIOGRAFIA
BASICA

DEITEL, P. Android. Porto Alegre: Bookman, 2015.

MAITINO NETO, Roque. Sistemas operacionais de redes abertas. Porto Alegre: SAGAH,
2021.

TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais modernos. Porto Alegre: Bookman, 2016.

COMPLEMENTAR

CORDOVA JR., Ramiro S. Sistemas operacionais. Porto Alegre: SAGAH, 2018.

HILL, Benjamin Mako; BACON, Jono; KRSTIC, lvan; MURPHY, David J.; JESSE, Jonathan;
SAVAGE, Peter; BURGUER, Corey. O Livro Oficial do Ubuntu. Porto Alegre: Bookman,
2008.

MARTINS, Julio Serafim. Sistemas operacionais de redes abertas. Porto Alegre: SAGAH,
2021.

MORAIS, Mylena Silva de Freitas. Fundamentos de desenvolvimento mobile. Porto
Alegre: SAGAH, 2022.

NEMETH, Evi; SNYDER, Garth; HEIN, Trent R. Manual completo de linux: guia do
administrador. Sao Paulo: Pearson, 2007.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 6° semestre

DISCIPLINA: Gestéo de Projetos

CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

Geréncia de Projetos: Planejamento, execu¢cdo, acompanhamento, controle e encerramento de um
projeto, modelos, metodologias, técnicas e ferramentas com énfase no gerenciamento de projetos de
software.

I — OBJETIVOS GERAIS

Abordar as principais técnicas para gerir projetos de producédo de software e seus riscos.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Mostrar, em detalhe, paradigmas usados no processo de gestdo de projetos de software e
suas aplicagdes.

IV — COMPETENCIAS

Compreender as técnicas de planejamento e controle do PMBOK. Conhecer os riscos
envolvidos na atividade projetos de software.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

Parte 01 — Introducéo; Ciclo de Vida e Organizacao do Projeto / ISO 21500 e PMBOK;
Parte 02 — Processos de Gerenciamento de Projetos e um Projeto;
Parte 03 — Gerenciamento de Integracéo do Projeto;

Parte 04 — Gerenciamento do Escopo do Projeto;

Parte 05 — Gerenciamento de Tempo do Projeto;

Parte 06 — Gerenciamento de Custos do Projeto;

Parte 07 — Gerenciamento da Qualidade do Projeto;

Parte 08 — Gerenciamento de Recursos Humanos do Projeto;
Parte 09 — Gerenciamento das Comunicac¢fes do Projeto;

Parte 10 — Gerenciamento de Riscos do Projeto;

Parte 11 — Gerenciamento de Aquisi¢cdes do Projeto;

Parte 12 — Gerenciamento de Stakeholders.

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO
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e As aulas serdo ministradas utilizando recursos tecnoldgicos digitais.
e Aulas de exercicios com a participacdo dos alunos e com a orientagdo dos
professores.

VIl - AVALIACAO

e Duas provas bimestrais.
e Trabalhos (individuais e/ou em grupos) e /ou listas de exercicios.

VIII - BIBLIOGRAFIA
BASICA

CARVALHO, M. M. de; RABECHINI JUNIOR, R. Fundamentos em gestdo de projetos:
construindo competéncias para gerenciar projetos. Sdo Paulo: Atlas, 2018.

KERZNER, H. Gestao de projetos: as melhores praticas. Porto Alegre: Bookman, 2020.

PMI Project Management Institute. Um Guia do conhecimento em gerenciamento de
projetos (Guia PMBOK®). Sdo Paulo: Saraiva, 2014.

COMPLEMENTAR
PAULA FILHO, W. de P. Engenharia de software. Rio de Janeiro: LTC, 2019.

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de software: teoria e pratica. Sdo Paulo:
Prentece Hall, 2004.

SBROCCO, José Henrique Teixeira parvalho, MACEDO, Paulo de. Metodologias ageis:
engenharia de software sob medida. Erica, 2012.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. Sao Paulo: Pearson, 2018.

XAVIER, Carlos Magno S. Gerenciamento de projetos: Como definir e controlar o escopo
do projeto, S&o Paulo: Saraiva, 2018.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 6° semestre

DISCIPLINA: Processamento de Imagem e Visdo Computacional
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

Apresenta uma introducdo a visdo computacional, incluindo os fundamentos de
processamento de imagens, suas técnicas de pré-processamento, métodos de filtro,
deteccao e reconhecimento de padrbes em imagens.

II - OBJETIVOS GERAIS

Fornecer conceitos e técnicas basicas em processamento de imagem com o objetivo de
propiciar ao aluno a compreensdo dos principais fundamentos e suas aplicacbes nos
diferentes estagios de um projeto de visdo computacional, evolvendo desde a manipulagéo
bésica e inicial de arquivos até o reconhecimento avancado de padrfes existente em
imagens.

Il - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Aprender as principais técnicas de processamento de imagem e visdo computacional
utilizadas atualmente com o objetivo de desenvolver as intuicbes, a matematica e a
abordagem tedrica adequadas dos métodos discutidos em aula, a fim de que se
compreenda as principais estratégias para o desenvolvimento eficiente de projetos nestas
areas.

IV — COMPETENCIAS

Compreender os fundamentos de processamento de imagens, suas técnicas de pré-
processamento, métodos de filtro, detecgéo e reconhecimento de padrées em imagens para
resolucéo de problemas em visdo computacional.

V - CONTEUDO PROGRAMATICO

MODULO 1. Introduc&o a Processamento de Imagem e Visdo Computacional
e Terminologia e conceitos basicos
e Percepcéo visual (sistema biolégico x computacional)
e Imagens e suas caracteristicas

MODULO 2. Fundamentos de imagens digitais
e Fontes de dados
e Canais de imagem (espaco RGB e HSV)
¢ Resolucao, cores e formatos

MODULO 3. Manipulagdo matricial



Representacdo em matriz
Sistema de coordenadas e manipulacgdo de pixels

Variacdo de Canais

MODULO 4. Técnicas de pré-processamento
Rotacao

Histograma de cores

Operacdes aritméticas

Transformacdes geométricas

Ruido em imagens

Escala de Cinza

MODULO 5. Métodos de filtragem
e Suavizagéao por célculo da média
e Suavizagdo pela Gaussiana
e Suavizagdo pela mediana
e Suavizagao com filtro bilateral

MODULO 6. Deteccéo de bordas
e Sobel
e Operador laplaciano
e Filtro mascara de desagucamento
e Detector de bordas de Canny

MODULO 7. Operacdes morfoldgicas
¢ Elemento estruturante

Eroséo e dilatacdo

Abertura e fechamento

Gradiente morfolégico

Top Hat

MODULO 8. Segmentacéo de imagens
e Deteccdo de Descontinuidades
e Deteccéo de Similaridades

MODULO 9. Extracéo de caracteristicas

¢ Reducéo de dimensionalidade
A Maldicdo da Dimensionalidade
Segmentacao no espaco de atributos
Andlise de Componentes Principais (PCA)
Analise Discriminante Linear (LDA)

MODULO 10.Reconhecimento de Padrées
e Classificador de K-Vizinhos Mais préximos
e Meétodo de classificacdo em cascata (Haar Cascade)

MODULO 11. Estado da arte
e Abordagens baseadas em Aprendizado Profundo
¢ Redes Neurais Atrtificiais Convolucionais
e Operacao de convolugéo
e Pooling
o Flatten Layer

Regido de Interesse (ROI, do inglés Region of Interest)
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o Funcobes de Ativacdo

MODULO 12.Tecnologias e projetos de Visdo Computacional
¢ Planejamento de projeto de visdo computacional
e Principais desafios
e Organizacdo das etapas de desenvolvimento
¢ Implantacdo do projeto
e Aplicacdes de Reconhecimento Facial e Segmentacdo de objetos
e Arcabouco tecnoldgico (plataformas, bibliotecas e linguagens de programacéao)

VI — ESTRATEGIA DE TRABALHO
e As aulas serdo ministradas utilizando recursos tecnologicos digitais.
e Aulas de exercicios com a participacdo dos alunos e com a orientacdo dos
professores.
VIl = AVALIACAO
e Duas provas bimestrais.
e Trabalhos (individuais e/ou em grupos) e /ou listas de exercicios.
VIIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

GONZALEZ, R. G., e WOODS, R. Processamento digital de imagens. S&do Paulo, Edgard
Blucher, 2009.

PICHETTI, Roni Francisco. Computacdo grafica e processamento de imagens. Porto
Alegre: SAGAH, 2022.

REIS, Luciana Braun. Producgao gréfica. Porto Alegre: SAGAH, 2019.

COMPLEMENTAR

AMMERAAL, Leen; ZHANG, Kang. Computacédo gréafica para programadores java. Rio
de Janeiro: LTC, 2008.

FRIGERI, Sandra Rovena. Computacédo grafica. Porto Alegre: SAGAH, 2018.
GALLOTTI, Giacondo Marino Antonio. Sistemas multimidia. Sdo Paulo: Pearson, 2017.

PAULA FILHO, W. P. Multimidia: conceitos e aplicages. Rio de Janeiro, LTC, 2010.

PEDRINI, H.; SCHWARTZ, W. R. Andlise de imagens digitais. Sdo Paulo: Thomson,
2008.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 7° semestre

DISCIPLINA: Estudos Disciplinares

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 10 horas-aula

| — EMENTA

Resolucdo de problemas que envolvam a inter e multidisciplinaridade nas aplicacées em
areas da Administracao.

II-— OBJETIVOS GERAIS

Propiciar sélida formacdo geral, por meio de conexdes entre diferentes areas de
conhecimento visando a solucdo de problemas, estimulo a pratica de estudos
independentes, visando uma progressiva autonomia profissional e intelectual do aluno.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prover ao aluno competéncias e habilidades especificas para abordar, através de uma visao
inter e multidisciplinar, problemas de sua area de atuacdo profissional, através da énfase na
resolucdo de exercicios vinculados as disciplinas do semestre.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO

Exercicios elaborados por professores do curso basico e profissionalizante, abordando
inicialmente contetdos de formagé&o geral, evoluindo para questfes de formacgéo especifica
com cunho interdisciplinar abrangendo diferentes campos do saber, a medida que o aluno
avanca em sua matriz curricular.

V — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de estudos e resolucbes de exercicios de aplicacéo
as diversas areas que compdem o curso.

VI - AVALIACAO
Sera feita com base na combinacao do aproveitamento do aluno em atividades presenciais.

VIl — BIBLIOGRAFIA

Todas as bibliografias que compdem as disciplinas do semestre.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 7° semestre

DISCIPLINA: Analise de Algoritmos

CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas-aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas-aula

| — EMENTA

Conceito de algoritmo; como se analisa a eficiéncia de um algoritmo (uso de notagdo
assintética e relacao de recorréncia). Técnicas de projeto: for¢a bruta, inducado, divisédo e
conquista, programacado dindmica, método guloso. Algoritmos para cadeias; Algoritmos para
matrizes. Analise amortizada de algoritmos. Estruturas avancadas: heaps de Fibonacci.
Fluxos em redes: caminhos minimos, fluxo maximo, fluxo de custo minimo. Algoritmos de
cadeias. Algoritmos aproximados e heuristicos para problemas NP-completos.

I — OBJETIVOS GERAIS

A disciplina tem por objetivo apresentar a complexidade computacional de algoritmos, isto €,
a quantidade de tempo de execugdo e consumo de espaco necessarios para executa-los.
Para tanto, serdo apresentadas técnicas algoritmicas adequadas a resolugédo de problemas
de diferentes areas da Computacéo (grafos, redes, etc.), bem como a andlise da eficiéncia
das mesmas. Ainda, estudam-se certos paradigmas computacionais, que se mostram Uteis
na criagdo de algoritmos, a saber: divisdo e conquista, programacdo dinamica, gula,
aproximacao, etc.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Determinar a complexidade de desempenho, no tempo de execucdo no espaco, dos
algoritmos apresentados ao longo do curso.

e Explicar o que é um comportamento melhor, esperado e pior de um algoritmo

e Determinar a definicdo formal de O grande;

e Usar relagbes de recorréncia para determinar a complexidade no tempo de algoritmos
definidos recursivamente.

e Apresentar a propriedade das arvores binarias heaps e seu uso como filas de
prioridades;

e Usar, implementar e avaliar desempenho de algoritmos de cadeias;

e |dentificar exemplos praticos para as técnicas de programacédo dinamica e métodos
gulosos

e Apresentar algoritmos de aproximacao para problemas NP-completos;

e Introduzir o conceito de algoritmos “multithreaded”

e Apresentar analise amortizada.

IV — COMPETENCIAS

Compreender a complexidade computacional de algoritmos utilizando técnicas adequadas a
resolucdo de problemas. Compreender alguns paradigmas computacionais para
desenvolver algoritmos eficientes.
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V — CONTEUDO PROGRAMATICO

Médulol - Complexidade Computacional e Assintotica; Notacdo O — Grande; Propriedades
da Notacdo O — Grande; NotacOes Teta e Omega. Notacdo o, Notacdo dmega minusculo; O
Melhor, o Médio e o Pior Caso;

Modulo 2 — Recorréncias e algoritmos recursivos; Uso de notag6es, somatorios e fungdes.
Médulo 3 — Heaps: Heaps como filas de prioridades
Médulo 4— Organizando matrizes como heaps; Heap de Fibonacci

Modulo 5 — Algoritmos para cadeias: subsequéncia comum mais longa, transformando uma
cadeia em outra, correspondéncias de cadeias.

Médulo 6 — Programacao Dinamica: Multiplicacdo de cadeia de matrizes
Médulo 7 — Algoritmos Gulosos: Cadigos de Huffman

Modulo 8 — Redes: Fluxos Maximos

Modulo 9 — Redes: Fluxos Maximos de Custos Minimos

Médulo 10 — Algoritmos aproximados para problemas NP completos
Modulo 11 — Andlise Amortizada: tabelas dindmicas

Médulo 12 — Algoritmos “Multithreaded”

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussées em férum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestbes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com 0
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e préaticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacéao.

VIl —= AVALIACAO

Provas bimestrais e trabalhos, conforme as diretrizes da Instituicédo

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

MANZANO, J. A. N. Z.; OLIVEIRA, J. F. De. Algoritmos: logica para desenvolvimento de
programagéo de computadores. Sdo Paulo: Erica, 2019.

PIVA JR., Dilermando. Algoritmos e programacdo de computadores. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2019.
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SERpa, Matheus da Silva. Anélise de algoritmos. Porto Aletre: SAGAH, 2021.

COMPLEMENTAR

DASGUPTA, Sanjoy; PAPADIMITRIOU, Christos; VAZIRANI, Umesh. Algoritmos. Porto
Alegre: AMGH, 2011.

GOMES, Ana Fernanda A. Campos, Edilene Aparecida V. Fundamentos da programacao
de computadores: algoritmos, pascal e C/C++. Prentice Hall, 2012.

GUEDES, Sérgio. Légica de programacao algoritmica. Sdo Paulo: Pearson, 2014.

SZWARCIFER, Jayme Luiz. Estruturas de dados e seus algoritmos. Rio de Janeiro: LTC,
2020.

TOSCANI, Laira Vieira; VELOSO, Paulo S. Complexidade de algoritmos. Porto Alegre:
Bookman, 2012.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 7° semestre

DISCIPLINA: Fundamentos de Realidade Virtual e Aumentada
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas-aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas-aula

| = EMENTA

Conceitos basicos sobre Realidade Virtual e Realidade Aumentada. Dispositivos para
interacdo em ambientes virtuais e aumentados. Realidade Virtual ndo imersiva e
imersiva. Plataformas de simulacdo distribuidas e multiusuarios. Aspectos sobre
humanos e agentes virtuais, criacdo de avatares. Estudos sobre percepcdo visual e
navegacao em ambientes virtuais.

I - OBJETIVOS GERAIS

Fornecer conceitos e técnicas basicas que permitam propiciar ao aluno a exploracéo de
tépicos avancados nas areas de Realidade Virtual e Realidade Aumentada. Capacitar o
aluno fornecendo a compreensdo de conceitos que envolvem a criagdo de mundos
virtuais, formas de interagdo, hardwares e softwares apropriados para interfaces
avancadas, além de viabilizar a realizacdo de trabalhos ilustrativos das metodologias
estudadas.

Il - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Criagdo de avatares, diferengas entre realidade virtual imersiva e ndo-imersiva, realidade
misturada, integracdo do mundo real com objetos virtuais e 0 estudo de aplicagBes para
diversas areas.

IV — COMPETENCIAS

Aprender as principais técnicas de criacdo de mundos virtuais e integracao entre objetos
reais e virtuais, com o objetivo de aplicar estratégias para mapear, interpretar e extrair
informacgdes das iniciativas de interagdo do usuario.

V - CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Conceitos basicos e terminologia.

1.1. Introducédo a Realidade Virtual e Aumentada.

1.2  Histérico e fundamentos.

1.2.1 Sensorama e Skethpad

1.3 Estudo da arte e aplicacdes (medicina, educacao, arquitetura, etc.)

2. Hardwares e Softwares apropriados
2.1 Capacetes HMD
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2.2 Data Gloves
2.3 Fones de ouvido
2.4 Outros equipamentos (Microsoft HoloLens, VirtuSphere, etc).

3. Fundamentos da Computacdo Grafica para simuladores
3.1 Sistemas de interfaces ndo convencionais

3.2 Etapas de Processamento: Sistema de Realidade Virtual
3.3 Coordenadas, transformacdes e projecdes

3.4  Estereoscopia, paralaxe e anaglifo

3.5 Rastreadores e funcionamento de Oculos Estereoscépicos

4. Realidade Virtual imersiva e ndo-imersiva

4.1  Trés pilares da Realidade Virtual: imerséo, interacéo e visualizagao
4.2  Conceitos basicos sobre interacdo, controles e manipuladores.

4.3 Navegacado no ambiente Virtual

5. Humanos Virtuais e Avatares

5.1 Representacdo do corpo humano em ambientes virtuais
5.2  Estratégias de imerséo corporais

5.3  Agentes virtuais

5.4  Geragao de movimentos parametrizados

6. Introducéo a Realidade Misturada

6.1 Diferencas entre Realidade Real, Realidade Virtual, Realidade
Aumentada, Virtualidade Aumentada e Realidade Misturada.

6.2 Formas de interacdo para Realidade Misturada

5.2.1 Viséao Direta sem capacete

5.2.2 Viséao Direta com capacete

5.2.3 Viséao Indireta

7. Marcadores

7.1 Marcadores fiduciais

7.1.1 Tipos de marcadores (classicos, coloridos, circulares);

7.1.2 Ferramentas para criacdo, diferengas na utilizagcdo de bibliotecas de
desenvolvimento).

7.2  Marcadores naturais para Realidade Misturada

7.2.1 Utilizacdo de membros do corpo do usuario;

7.2.2 Utilizacdo de elementos do cenario;

7.2.3 Exemplos na medicina, educacao e entretenimento;

7.3  Apresentacédo de ferramentas: (exemplo: ARtoolkit e Vuforia).

8. Aula expositiva: Vuforia e Unity 3D

8.1 Insercao de objetos virtuais;

8.2 Criacao de Marcadores;

8.3  Criagao do mundo misturado;

8.4 Execucdao e técnicas de iluminacéo dos objetos.

0. Hiperrealidade
9.1 Integracao das tecnologias Realidade Virtual e Aumentada
9.2  Aspectos tedricos de Hiperrealidade
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9.3 Simulagdo em ambientes com Hiperrealidade

10. Ambientes Virtuais Distribuidos e Compartilhados
10.1 Plataformas baseadas em microcomputadores
10.2 Plataformas baseadas em esta¢des de trabalho
10.3 Sistemas de Realidade Virtual multiusuério

11. Percepcéao Visual

11.1 Mecanismos de Percepc¢do humana

11.2 Aspectos fundamentais sobre a Lei de Gestalt
11.3 MPIH

11.4 Memodria e solucdes de interface

12. Realidade Virtual e Aumentada na Educacédo e Medicina
12.1 RV e RA para educacéo

12.1.1 Matematica

12.1.2 Ciéncias

12.1.3 Historia

12.1.4 Livros interativos
12.2 RV e RA para medicina

12.2.1 Trabalhos para criangcas portadoras de necessidades

especiais

12.2.2 Neurociéncia

12.2.3 Tratamento de fobias

12.2.4 Apoio para cirurgias e exames radiologicos

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

As disciplinas s&@o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento
dos conceitos e contetdos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussbes em foérum/chats ou
presenciais - quando for o caso, sugestdes de filmes, videos e demais recursos
audiovisuais. Com o objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e
incentivar a pesquisa, o docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo,
palestras, atividades complementares e praticas em diferentes cenarios, que permitam
aos alunos assimilarem os conhecimentos essenciais para sua formagao.

VIl - AVALIACAO

Provas bimestrais e trabalhos préaticos.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA
ANTERO, Kalyene de Lima. Design e novas midias. Curitiba: InterSaberes, 2021.

BARRETO, Jeanine dos S. Interface humano-computador. Porto Alegre: SAGAH, 2018.
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OLIVEIRA JR., Alcyr Alves de. Realidade virtual. Sdo Paulo: Vetor, 2021.

COMPLEMENTAR

FERREIRA, Arthur Gongalves. Interface de programacdo de aplicagcdes (API) e web
services. S&do Paulo: Plato, 2021.

JOAO, Belmiro N. Usabilidade e interface homem-maquina. Sdo Paulo: Pearson, 2017.

LAMOUNIER, Stella Marys Dornelas. Qualidade de software com Clean Code e técnicas
de usabilidade. Sdo Paulo: Saraiva, 2021.

SEGURADO, Valquiria Santos. Projeto de interface com o usuario. Sao Paulo: Pearson,
2015.

TIETZMANN, Roberto. Realidade virtual e comunicagao. Porto Alegre: EDIPUCRS, 2020.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 7° semestre

DISCIPLINA: Sistemas Distribuidos

CARGA HORARIA SEMANAL: 03 horas-aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 60 horas-aula

| - EMENTA

Definicdo e historico de sistemas distribuidos. Arquiteturas. Processos. Comunicacao.
Nomeacdo. Sincronizacdo. Tolerancia a falha. Seguranca. Cluster de Alto-desempenho
Beowulf.Grids.

I — OBJETIVOS GERAIS

Apresentar ao aluno os principais aspectos que envolvem o projeto e a implementacdo de
um sistema distribuido, com énfase no Cluster Beowulf.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Mostrar ao aluno: as principais caracteristicas que um sistema operacional deve possuir,
formas de organizacéo, algoritmos envolvidos e formas de implementacao.

IV — COMPETENCIAS

Compreender que um sistema distribuido é um sistema que interliga varios nds de
processamento de maneira que um processo de grande consumo seja executado no né
menos sobrecarregado, ou mesmo subdividido por varios nés. Entender que um sistema
distribuido € um conjunto de computadores independentes entre si que se apresenta a seus
usuarios como um sistema Gnico que é, na pratica, um conjunto de computadores e
softwares interconectados por uma rede, projetados para resultar em uma aplicagédo
integrada.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Definicdo de um sistema distribuido; Tipos de Sistemas Distribuidos;
2. Arquiteturas; Introducdo a Supercomputacao;

3. Processos;

4. Comunicacdo; Nomeacéo;

5. Sincronizagéo; Tolerancia a falha;

6. Seguranca;
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7. Clusters de Computadores

8. Consideracdes de Projeto — Cluster Beowulf; Configuracao;
9. Gerenciamento de um cluster;

10. Programacgéo Paralela;

11. Ferramentas de Andlise de Desempenho e Otimizacdes;

12. Cluster X Grid.

VI — ESTRATEGIA DE TRABALHO

As disciplinas s&@o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussées em férum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestbes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e praticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.

VIl = AVALIACAO
Provas bimestrais e trabalhos.
VIl = BIBLIOGRAFIA

BASICA

COULOQURIS, George; DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim. Sistemas distribuidos:
conceitos e projeto. Porto Alegre: Bookman Companhia, 2013.

MONTEIRO, Eduarda Rodrigues. Sistemas distribuidos. Porto Alegre: SAGAH, 2020.

TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maarten Van. Sistemas distribuidos. Sado Paulo:
Pearson, 2007.

COMPLEMENTAR
ALVES, William Pereira. Sistemas operacionais. S&o Paulo: Erica, 2014.

CORDOVA JR., Ramiro S. Sistemas operacionais. Porto Alegre: SAGAH, 2018.

DEITEL, H.; DEITEL, P. & CHOFFNES. Sistemas operacionais. Sdo Paulo: Pearson,
2010.
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MACHADO, F. B.; MAIA, L. P. Arquitetura de sistemas operacionais. Sdo Paulo. LTC,
2013.

TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais modernos. Porto Alegre: Bookman, 2016.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 7° semestre

DISCIPLINA: Atividades Praticas Supervisionadas
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 75 horas-aula

| — EMENTA

Elaboragdo de projetos com estudos teoéricos e apresentacdo promovendo a integracao
teoria e pratica por meio da aplicacdo do conhecimento adquirido em sala de aula.

II-— OBJETIVOS GERAIS

Propiciar sélida formacdo geral, através de conexBes entre diferentes areas de
conhecimento visando desenvolver nos alunos as competéncias requeridas dos
Engenheiros, privilegiando a criatividade e a capacidade de trabalhar em equipes
multidisciplinares associadas as responsabilidades ambientais, éticas, técnicas e
econbmicas, fomentando nos mesmos, 0 aparecimento de mecanismos que promovam a
compreensdo dos conceitos e suas diferentes aplicacbes, desenvolvendo o futuro
Administradores, ao longo do processo, para a area profissional escolhida.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prover ao aluno competéncias e habilidades especificas para abordar, através de uma visao
inter e multidisciplinar, problemas de sua area de atuacdo profissional e prover solu¢des
para 0S mesmos.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO
Conceitos inter e multidisciplinares envolvendo as disciplinas do semestre.
V — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de estudos e elaboracdo de projetos préaticos sob a
supervisdo de um docente.

VI - AVALIACAO
Sera feita com base na combinac¢do do aproveitamento do aluno em atividades presenciais.
VIl — BIBLIOGRAFIA

Todas as bibliografias que compdem as disciplinas do semestre.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 7° semestre

DISCIPLINA: Ciéncia da Computacéao Integrada — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas-aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas-aula

| — EMENTA

Propiciar ao aluno a oportunidade de rever conceitos e suas aplicacbes no ambito da area
de Tl — Tecnologia da Informag&o.

I — OBJETIVOS GERAIS

O foco é colocar os alunos em contato direto com a inter-relacdo entre as diversas
disciplinas para a resolucdo de necessidades de computacdo, familiarizando-os com a
realidade multidisciplinar dos trabalhos profissionais realizados em empresas da area de
computacéao.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Permitir ao aluno rever conceitos e suas aplicages.

IV — COMPETENCIAS

Entender, através de revisdes de conteldo, conceitos e préaticas para melhor fixacado.
Identificar eventuais pontos de fragilidade na sua aprendizagem e revisita-los.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

O contetdo a ser desenvolvido dependera da percepgdo dos professores acerca da
necessidade de revisitar determinados tépicos.

VI — ESTRATEGIAS DE TRABALHO

As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussées em férum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestdes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e praticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.

VIl - AVALIACAO

. Duas provas bimestrais de aplicagdo do conteudo exposto.
. A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.
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7.2. VIII - BIBLIOGRAFIA
BASICA

A bibliografia depende de cada conteudo a ser desenvolvido.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacéao

SERIE: 7° semestre

DISCIPLINA: Legislacdo Computacional e Etica — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas-aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas-aula

| — EMENTA

Legislacdo aplicada a Internet e a Computacdo. Direito Digital. Direito a intimidade.
Legislacdo aplicada aos novos modelos econémicos na realidade digital. Etica profissional.
Evolucado historica da Etica. A postura ética do profissional de Tecnologia da Informac&o.
Cadigo de Etica Profissional. Mercado de Trabalho atual.

I -— OBJETIVOS GERAIS

Proporcionar aos alunos noc¢fes bésicas sobre as aplicacdes dos conceitos de Direito e
legislacdo profissional, seus aspectos e tendéncias aplicadas aos profissionais da area de
Tecnologia da Informagdo. Conhecimento sobre lei e alguns institutos juridicos
fundamentais, indispensaveis para o exercicio profissional do profissional de TI.
Conscientizar os alunos da importancia da ética nas relagbes profissionais e pessoais,
analisando eventuais implicacfes juridicas sobre o tema.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Levar os alunos a terem nocdes sobre a legislacdo profissional existente em nosso pais que
impactam sobre os profissionais de Tecnologia da Informagédo. Proporcionar aos alunos o
entendimento e a compreensdo da aplicacdo das leis nos modelos de comércio eletronico,
seguranca da informacdo, uso de softwares para fins legais e nos novos modelos
econdmicos existentes no mundo digital. Levar os alunos a conscientizar-se da importancia
do conhecimento da Etica e seus aspectos, sobretudo em sua vida profissional, buscando
torna-los profissionais justos e perfeitos.

IV — COMPETENCIAS

Compreender os conceitos de Direito e legislacdo profissional, seus aspectos e tendéncias
aplicadas aos profissionais da area de Tecnologia da Informagéo.

V - CONTEUDO PROGRAMATICO

¢ Noc0Oes bésicas de legislagéo profissional
- A legislacéo profissional aplicada a Internet;
- Legislacédo internacional. Lei Sabanes-Oxley. Exemplos de aplicagfes.
- Aspectos gerais no contexto historico, social e econémico do Brasil.
- Estudos de caso

e Marco Civil da Internet
- Nocgdes sobre a lei 12965/2014.



263

- Aspectos objetivos e subjetivos
- Tipificacdo penal. Exemplos aplicados

Direito Digital

- Crimes cibernéticos.

- Cyberterrorismo e conflitos digitais.

- Espionagem Digital

- Uso ilicito de softwares. Aspectos legais e tipificagdo penal.

Direito a intimidade

- O Direito a intimidade na Internet.

- Alei 12737/12. NocgOes gerais e aspectos
- Tipificacéo

Divulgacéo de noticias falsas

- A divulgacéo de noticias falsas (fake news) na Internet.
- Contexto historico e tendéncias atuais.

- Projetos de lei em tramitacdo no Congresso Nacional

Novos modelos econdmicos na realidade digital

- O comércio eletrdnico e suas novas aspiragoes.

- Economia colaborativa e compartilhada no meio digital.

- Smart Contracts. Tecnologias e aplicagdes.

- Fintechs, Healthtechs, Edtechs. Definigbes e exemplos.

- Criptomoedas e tecnologias de registro distribuidos.

- Aspectos legais e legislacdo existente. Tendéncias Futuras.

Etica profissional

- A ética para o profissional de Tecnologia da Informag&o.

- Aspectos histéricos. A importancia dos grandes fildsofos no estudo da ética.
- Etica contemporanea.

Ideais éticos

- Moral, usos e costumes.
- Etica e consciéncia.

- Vicios e virtudes.

Etica pessoal e profissional

- A ética pessoal do profissional de TI.

- A postura ética profissional do profissional de Tecnologia de Informacéo.
- Exemplos e estudos de caso.

Cédigo de Etica Profissional

- Noges basicas sobre Codigo de Etica Profissional. Exemplos

- Entidades de Classe Federativas e Confederativas do profissional de TI.
- Tendéncias atuais e futuras.

O profissional de TI

- A evolugdo historica da profissao.

- Aspectos legais existentes para o profissional de TI.
- Projetos de lei em discusséo e tendéncias.
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e Mercado de Trabalho
- O mercado de trabalho na atualidade para o profissional de TI.
- Analise das tendéncias e oportunidades para a classe.
- Estudos de caso e exemplos.

VI — ESTRATEGIAS DE TRABALHO

As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussdes em forum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestbes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com 0
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e praticas em diferentes cendrios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.

VIl = AVALIACAO

. Duas provas bimestrais de aplicagéo do contetdo exposto.

. A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.
VIIIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

ANDRADE FILHO, Edmar de Oliveira. Fundamentos de direito para negdécios:
instituicdes de direito publico e privado. Sdo Paulo: Atlas, 2020.

PAESANI.,and Liliana Minardi. Direito de informatica: comercializacdo e desenvolvimento
internacional do software. Sao Paulo: Atlas, 2015.

RODRIGUES, David Fernando. Propriedade intelectual e revolucdo tecnolégica. Séao
Paulo: Almedina, 2022.

SANTOS, Fernando de Almeida . Etica empresarial: politica de responsabilidade social em
5 dimensdes: sustentabilidade, respeito a multicultura, aprendizado continuo, inovacgao,
governancga corporativa. Atlas, 2014.

COMPLEMENTAR

ALENCASTRO, Mario Sergio Cunha. Etica empresarial na prética: lideranca, gestio e
responsabilidade corporativa. Curitiba: Intersaberes, 2016.

ARRUDA, M.C.C.; WHITAKER, M.C.; RAMOS, J.M.R. Fundamentos de ética empresarial
e econdmica. Sao Paulo: Atlas, 2017.

BITTAR, Eduardo Carlos Bianca. Introducdo ao estudo do direito. S8o Paulo: Saraivam
2022.
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DUARTE, Melissa F. Propriedade intelectual. Porto Alegre: Grupo A, 2018.

PELIZZOLI, Marcelo L. Homo ecologicus: ética, educacdo ambiental e praticas vitais.
Caxias do Sul; Educs, 2011.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computagéo

SERIE: 7° semestre

DISCIPLINA: Administracdo — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

Conhecer o Pensamento administrativo e seus fundamentos filoséficos,
interdependéncia da epistemologia administrativa com o0s campos das demais
ciéncias.

Principais contribuicdes doutrinarias e teoricas para o entendimento da dinamica das
organizagdes e do fen6meno administrativo.

II— OBJETIVOS GERAIS

Conhecer as diferentes teorias administrativas e fundamentos filoséficos
relacionados a dindmica das organizacoes.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

O corpo discente devera apreender as noc¢des basicas e fundamentais da Administracéo e
compreender a invariabilidade e validade dos principais conceitos formulados ao longo do
desenvolvimento da Administragéo.

IV — COMPETENCIAS

Compreender as varias fungdes organizacionais e sua inter-relacdo. Entender por que a
Administracdo afeta o resultado da organizagdo. Apropriar-se dos conceitos tedricos que
embasam a Administragéo.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

Moédulo TGA — Teoria Geral da Administracao

01 Evolucdo do Pensamento Administrativo
02 Abordagem Classica

03 Abordagem Humanistica

04 Abordagem Neo-Classica e Estruturalista
05 Abordagem Comportamental

06 Abordagem Sistémica

07 Abordagem Contingencial

Moédulo Administracao
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08 Funcdes Administrativas (Planejamento, Organizacao, Controle, Enquadramento de
Pessoal e Lideranca)

09 Funcéo Marketing

10 Funcéo Producao/Operacédo

11 Funcéo Controladoria (Financas/Contabilidade)

12 Funcéo Qualidade

VI — ESTRATEGIAS DE TRABALHO

As disciplinas s&do ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussdes em forum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestbes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com 0
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e préaticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.

VIl = AVALIACAO

. Duas provas bimestrais de aplicagdo do conteudo exposto.
. A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.

7.3. VIII - BIBLIOGRAFIA
BASICA

CHIAVENATO, Idalberto. Teoria geral da administracdo: abordagens prescritivas e
normativas. Barueri: Manole, 2021.

CHIAVENTO. Idalberto. Introducdo a teoria geral da administracdo. Sdo Paulo: Atlas,
2022.

MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Teoria geral da administracdo. S&o Paulo: Atlas,
2017.

COMPLEMENTAR

COSTA NETO, P. L. De O.; CANUTO, S. A. Administracdo com qualidade:
conhecimentos necessarios para a gestdo moderna. Rio de Janeiro: Blucher, 2021.

GIL, Antonio Carlos. Teoria geral da administracao: dos classicos a pés-modernidade. Rio
de Janeiro: Gen, 2016.

JONES, Gareth R.; GEORGE, Jennifer M. Fundamentos da administracdo
contemporanea. Porto Alegre: AMGH, 2012.

KWASNICKA, Eunice Lacava. Introducédo a administracao. Rio de Janeiro: Gen, 2012.

MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Introduc¢éo a administragdo. Sao Paulo: Atlas, 2012.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 7° semestre

DISCIPLINA: Trabalho de Curso |

CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas-aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas-aula

| — EMENTA

O Trabalho de Curso deve ser definido individualmente para grupos entre 2 a 5
integrantes, abordando assunto relacionado a utilizacdo da Tecnologia da
Informacao. O trabalho deve, necessariamente, propiciar uma integracéo a partir das
diversas disciplinas pertinentes ao curso de Ciéncia da Computacéo.

I — OBJETIVOS GERAIS

Colocar os alunos em contato direto com a inter-relacdo entre as diversas disciplinas para a
resolucdo de necessidades de computagéo.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Familiarizar o aluno com a realidade multidisciplinar dos trabalhos profissionais realizados
em empresas da area de computacéo.

IV — COMPETENCIAS

Entender que o objetivo do Trabalho de Curso é que o aluno formando aplique a maior parte
do conteddo das disciplinas para a elaboracdo e execug¢do de um trabalho de cunho
integrado. Perceber que o propdésito € colocar os alunos em contato direto com a inter-
relacdo entre as diversas disciplinas para a resolucdo de necessidades de computacéo,
familiarizando-os com a realidade multidisciplinar dos trabalhos profissionais realizados em
empresas da area de computacdo. Compreender a importancia do trabalho em equipe, na
qual seus membros se complementam através dos seus conhecimentos e apoio mutuo.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

O Trabalho de Curso deve ser definido individualmente para grupos entre 2 a 5
integrantes, abordando assunto relacionado a utilizacdo da Tecnologia da
Informacéo. O trabalho deve, necessariamente, propiciar uma integracéo a partir das
diversas disciplinas pertinentes ao curso de Ciéncia da Computacéo.

VI — ESTRATEGIAS DE TRABALHO
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Acompanhamento da evolug&o do trabalho por entrevistas realizadas com os alunos.

VIl - AVALIACAO

Notas atribuidas ao relatério final apresentado e, eventualmente, a apresentacéo feita pelo
aluno em classe.

VIl - BIBLIOGRAFIA

A Bibliografia depende de cada projeto.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 7° semestre

DISCIPLINA: Engenharia de Software

CARGA HORARIA SEMANAL: 03 horas-aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 60 horas-aula

| - EMENTA

Conceituacdo de Engenharia de Software. Caracterizacdo da Crise do Software. Adocao
dos modelos iterativos e incrementais, foco no gerenciamento de projetos de software.
Processo e Produto de Software.

I — OBJETIVOS GERAIS

Propiciar ao aluno contato com os paradigmas, modelos e normas de qualidade da
area da Engenharia de Software.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Apresentar os métodos, procedimentos e ferramentas para a construcéo de software
com qualidade.

IV — COMPETENCIAS

Entender que ha muitas areas de conhecimento necessarias para se construir software.
Apropriar-se da visdo de que a demanda por projetos de desenvolvimento de software pode
ser interna ou externa a uma organizacdo. ldentificar que é possivel haver diversos
caminhos tecnol6gicos possiveis para o desenvolvimento de um projeto. Entender que é
preciso gerenciar o crescimento do software para garantir que a complexidade nao saia do
controle da equipe. Perceber que o profissional precisa saber se adaptar as mudancas
tecnoldgicas constantes.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

Modulo 01:

o Introducéo: Definicdo / Crise do Software / Modelos, Processo e Produto /
Coesao e Acoplamento;

o Engenharia de Requisitos: Conceitos / Importancia / Processo / Ergonomia
Cognitiva;

Maodulo 02:

o ISO/IEC 12.207: Conceitos / ISO/IEC 12.207 / Contexto Brasileiro;

o Geréncia de Configuracdo e Mudanca de Software: Definicbes / Modelo /

IEEE / ISO / Ferramentas;
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Maodulo 03:
o Gestao de Riscos: Definicbes / Processo / Framework;
o Sistemas de Informacédo para Internet: Metodologia de Desenvolvimento de

Software para Internet: Requisitos e Modelos;

Maodulo 04:

o JAD: Joint Application Design: Conceito / Principios e Praticas;

o RUP: Processo Unificado: Definicdes / Processo / Atividades / lterativo e
Incremental;

Maodulo 05:

o Métricas de Software: APF — Andlise de Ponto de Funcado: Conceitos e
Aplicacéao;

o UCP: Pontos por Caso de Uso: Conceitos e Aplicacéo;

Maodulo 06:

o Testes de Software: Caixas Branca e Preta / Unitario / Integracéo / Aceitacdo
e Regressao;

o Componentizagdo: Engenharia de Software Baseada em Componentes —

Reusabilidade;

Maodulo 07:

o Gestdo de Projetos de Software: PMBOK: Conceitos / Demandas
Concorrentes / Processo e Geréncias;

o XP: Introduc&o / Motivacao / Manifesto Agil / Valores e Préticas;

Maodulo 08:

) Normas e Modelos de Qualidade — SPICE: ISO 15.504 — Modelo SPICE -
Objetivos e Processo;

o ISO 9000: Defini¢cdes / Finalidade e Processo;

Maodulo 09:

o CMMI: Definicdes / Processo / Niveis Capacidade e Maturidade /
Agrupamentos;

Maodulo 10:

o Interface Homem Computador - IHC: Definigdes / Importancia / Aplicagéo /

Indicadores / ERGOLIST;
o Qualidade do Produto de Software: ISO 9126 / ISO 14.598 e Evolucado para
SQuaRE;

Médulo 11:

o Reengenharia de Software: Manutencéo e Evolucao;
Médulo 12:

o Estrada Adiante: Contexto e objetivos futuros.

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO
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As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussdes em forum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestbes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com 0
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e préaticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.

VIl - AVALIACAO

Avaliacbes bimestrais conforme regimento.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

PAULA FILHO, W. de P. Engenharia de software. Rio de Janeiro: LTC, 2019.
PRESSMAN, R. S.; LOWE, D. B. Engenharia de software. Rio de Janeiro: LTC, 2021.

SOMMERYVILLE, I. Engenharia de software. S&o Paulo: Pearson, 2018.
COMPLEMENTAR

MORAIS, Izabelly Soares. Engenharia de software. Porto Alegre: SAGAH, 2017.

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de software: teoria e pratica. Sdo Paulo:
Prentece Hall, 2004.

SBROCCO, José Henrique Teixeira parvalho, MACEDO, Paulo de. Metodologias ageis:
engenharia de software sob medida. Erica, 2012.

SCHACH, Stephen R. Engenharia de software. Porto Alegre: ArtMed, 2010.

VETORAZZO, Adriana de Souza. Engenharia de software. Porto Alegre: SAGAH, 2018.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 8° semestre

DISCIPLINA: Estudos Disciplinares

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 20 horas-aula

| — EMENTA

Resolucdo de problemas que envolvam a inter e multidisciplinaridade nas aplicacées em
areas da Administracao.

II-— OBJETIVOS GERAIS

Propiciar sélida formacdo geral, por meio de conexfes entre diferentes areas de
conhecimento visando a solucdo de problemas, estimulo a pratica de estudos
independentes, visando uma progressiva autonomia profissional e intelectual do aluno.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prover ao aluno competéncias e habilidades especificas para abordar, através de uma viséo
inter e multidisciplinar, problemas de sua area de atuacdo profissional, através da énfase na
resolucdo de exercicios vinculados as disciplinas do semestre.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO

Exercicios elaborados por professores do curso basico e profissionalizante, abordando
inicialmente contetdos de formagé&o geral, evoluindo para questfes de formacgéo especifica
com cunho interdisciplinar abrangendo diferentes campos do saber, a medida que o aluno
avanca em sua matriz curricular.

V — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de estudos e resolucbes de exercicios de aplicacéo
as diversas areas que compdem o curso.

VI - AVALIACAO
Sera feita com base na combinacao do aproveitamento do aluno em atividades presenciais.
VIl - BIBLIOGRAFIA

Todas as bibliografias que compdem as disciplinas do semestre
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 8° semestre

DISCIPLINA: Desenvolvimento de Sistemas Distribuidos
CARGA HORARIA SEMANAL: 03 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 60 horas/aula

| — EMENTA

Definigéo e historico de aplicagBes envolvendo sistemas distribuidos.

I — OBJETIVOS GERAIS

Apresentar ao aluno os principais aspectos que envolvem o projeto e a implementacdo de
um sistema distribuido, com énfase em SOA e objetos distribuidos.

Il — OBJETIVOS ESPECIFICOS

Mostrar ao aluno: as principais caracteristicas de aplicacdes envolvendo sistemas
distribuidos que deve possuir, formas de organizacdo e modelo envolvidos para sua
implementacéo.

IV — COMPETENCIAS

Compreender que um sistema distribuido é um sistema que interliga varios nds de
processamento de maneira que um processo de grande consumo seja executado no né
menos sobrecarregado, ou mesmo subdividido por varios nds. Entender que um sistema
distribuido € um conjunto de computadores independentes entre si que se apresenta a seus
usuarios como um sistema Gnico que €, na préatica, um conjunto de computadores e
softwares interconectados por uma rede, projetados para resultar em uma aplicacdo

integrada.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

01. Caracterizagdo de Sistemas Distribuidos; Internet; Intranets; Computacdo Mével e
Ubiqua; Compartilhamento de recursos e a web; Servicos Web

02. Modelos de Sistema; Cliente-Servidor; Java RMI; Corba; COM; DCOM
03. Sistemas distribuidos baseados em objetos;

04. Sistemas de Arquivos distribuidos;

05. Sistemas distribuidos baseados na Web;

06. Sistemas distribuidos baseados em coordenacao;

07. Sistemas peer-to-peer;

08. Introducao ao SOA; Servicos; Gerenciamento de Processos de Negoécios
09. SOA e Desempenho; SOA e Seguranca,

10. Web Services;

11. Estudo de caso: Aplicacao trés camadas;

12. Estudo de caso: Aplicacdo Web Service
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VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

e As aulas serdo ministradas utilizando recursos tecnoldgicos digitais.

e Aulas de exercicios com a participacdo dos alunos e com a orientagdo dos
professores.

VIl = AVALIACAO

e Duas provas bimestrais.
e Trabalhos (individuais e/ou em grupos) e /ou listas de exercicios.

VIl - BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA

BASICA

COULOQURIS, George; DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim. Sistemas distribuidos:
conceitos e projeto. Porto Alegre: Bookman Companhia, 2013.

MONTEIRO, Eduarda Rodrigues. Sistemas distribuidos. Porto Alegre: SAGAH, 2020.

TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maarten Van. Sistemas distribuidos. Sado Paulo:
Pearson, 2007.

COMPLEMENTAR

BORDIN, Maycon Viana. Processamenti paralelo e distribuido. Porto Alegre: SAGAH,
2021.

DENNIS, A,; WIXOM, Barbara Haley; ROTH, Roberta M. Andlise e projeto de sistemas.
Rio de Janeiro: LTC, 2014.

ERL, Thomas. SOA: principios de design de servi¢cos. S&o Paulo: Pearson, 2009.

FERREIRA, Arthur Gongalves. Interface de programacdo de aplicacbes (APl) e web
services. Séo Paulo: Plato, 2021.

ZENKER, Aline Maciel. Arquitetura de sistemas. Porto Alegre: SAGAH, 2019.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 8° semestre

DISCIPLINA: Atividades Praticas Supervisionadas
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 75 horas-aula

| — EMENTA

Elaboragdo de projetos com estudos teoéricos e apresentacdo promovendo a integracao
teoria e pratica por meio da aplicacdo do conhecimento adquirido em sala de aula.

II-— OBJETIVOS GERAIS

Propiciar sélida formacdo geral, através de conexBes entre diferentes areas de
conhecimento visando desenvolver nos alunos as competéncias requeridas dos
Engenheiros, privilegiando a criatividade e a capacidade de trabalhar em equipes
multidisciplinares associadas as responsabilidades ambientais, éticas, técnicas e
econbmicas, fomentando nos mesmos, 0 aparecimento de mecanismos que promovam a
compreensdo dos conceitos e suas diferentes aplicacbes, desenvolvendo o futuro
Administradores, ao longo do processo, para a area profissional escolhida.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prover ao aluno competéncias e habilidades especificas para abordar, através de uma visao
inter e multidisciplinar, problemas de sua area de atuacdo profissional e prover solugdes
para 0S mesmos.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO
Conceitos inter e multidisciplinares envolvendo as disciplinas do semestre.

V — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de estudos e elaboracdo de projetos préaticos sob a
supervisdo de um docente.

VI - AVALIACAO
Sera feita com base na combinac¢do do aproveitamento do aluno em atividades presenciais.
VIl — BIBLIOGRAFIA

Todas as bibliografias que comp&em as disciplinas do semestre.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 8° semestre

DISCIPLINA: Estagio

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 440 horas

| - EMENTA

O estagio é um componente do projeto pedagogico de um curso, devendo ser inerente ou
complementar a formacao académica profissional, como parte do processo de ensinar e
aprender, de articulacdo teoria e pratica e como forma de interacéo entre a Instituicdo de
Ensino e as organizacfes. A atividade de estagio € de natureza exclusivamente discente e
tem como finalidade o aprimoramento discente e a preparacdo profissional. O programa de
estagios supervisionados do curso de Ciéncia da Computacdo esta de acordo com a Lei
11.788, de 25/Set/2008. A realizacdo de estagio tem caréater obrigatdrio no ultimo semestre
do curso e deve ser compativel com o foco do curso.

I — OBJETIVOS GERAIS

O estagio visa colocar 0 egresso em contato com casos e problemas reais, vivenciados no
dia-a-dia de uma empresa da area, situacdo em que, além das disciplinas técnicas e
tedricas, serdo de grande valia as disciplinas de cunho humanistico e administrativo citadas
anteriormente.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

S&o objetivos do estagio:

o Oportunizar ao académico um contato mais direto e sistematico com a
realidade profissional, visando a concretizacdo dos pressupostos tedricos,
associados a determinadas praticas especificas;

o Capacitar o estagiario para atividades de investigacao, analise e intervencao na
realidade profissional especifica;

o Possibilitar ao estagiario a aplicacdo dos conhecimentos adquiridos no curso;

o Proporcionar ao estagiario o contato com novas alternativas de trabalho e de
producao;

o Viabilizar a realizacdo de experiéncias em situacdes concretas, relacionadas
com a area de conhecimento do curso;

o Possibilitar ao estagiario a construgdo de suas préprias condutas (afetivas,
cognitivas e técnicas) a partir da situagdo em que se encontra, frente a um
futuro desempenho profissional;

o Levar a comunidade os resultados obtidos nas atividades de estagio, tendo em
vista o papel da universidade, no sentido da disseminagcdo do conhecimento
produzido.
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IV - COMPETENCIAS

Identificar a aplicagdo dos conceitos e praticas obtidos ao longo do curso no mercado
de trabalho. Compreender a multidisciplinaridade da sua atuacdo no universo profissional.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

O contetdo a ser desenvolvido dependera da percepgdo dos professores acerca da
necessidade de revisitar determinados tépicos.

VI — ESTRATEGIA DE TRABALHO

Acompanhamento da evolugéo dos alunos através da revisédo do relatério de estagio.

VIl - AVALIACAO

A forma de avaliagdo do aproveitamento do estudante no estagio ocorre sob o aspecto
profissional e atitudinal, no desempenho do programa. O aluno estagiario é avaliado pelo
professor orientador e pelo responsavel na empresa. Assim, a avaliacdo de estagio
curricular atendera aos seguintes critérios:

| - Sera considerado aprovado, o académico que obtiver média igual ou superior a 7,0 (sete).
Il - Caso a nota final seja inferior a 7,0 (sete), o estagiario devera refazer todo o processo de
estagio.

VIl = BIBLIOGRAFIA

A Bibliografia depende de cada conteldo a ser desenvolvido.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 8° Semestre

DISCIPLINA: Atividades Complementares
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 200 horas/aula

| — EMENTA

As Atividades Complementares sdo componentes curriculares que possibilitam o
reconhecimento, por avaliagdo, de habilidades, conhecimentos e competéncias do aluno,
inclusive adquiridas fora do ambiente escolar, incluindo a pratica de estudos e atividades
independentes, transversais, opcionais, de interdisciplinaridade, especialmente nas relacdes
com o mudo do trabalho e com as ac¢des de extensao junto a comunidade.

Produces bibliograficas, visitas a centros culturais, visitas técnicas, palestras, simpdsios,
cursos e seminarios, leituras, participagdo em projetos sociais e frequéncia a pegas teatrais
e mostras cinematogréficas, fazem parte das Atividades Complementares.

I — OBJETIVOS GERAIS

Complementar a formacao profissional, cultural e civica do aluno pela realizagéo de
atividades extracurriculares obrigatorias, presenciais ou a distancia.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Contribuir para que a formacdo do futuro egresso seja generalista, humanista, critica e
reflexiva.

Despertar o interesse dos alunos para temas sociais, ambientais e culturais.

Estimular a capacidade analitica do aluno na argumentacao de questfes e problemas.
Auxiliar o aluno na identificagdo e resolucdo de problemas, com uma visdo ética e
humanista.

Incentivar o aluno na participacdo de projetos e a¢cbes sociais.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO

Producgdes técnicas, culturais, bibliograficas e artisticas.

Visitas a museus, exposi¢cdes, centros culturais e feiras.

Visitas técnicas.

Participacdo em palestras, simpésios, cursos e seminarios.

Leituras: livros, artigos técnicos, atualidades.

Participacdo em projetos e acdes sociais, além de atividades de cunho comunitério.
Frequéncia em pecas teatrais e mostras cinematogréficas.

V — ESTRATEGIA DE TRABALHO

As disciplinas s&o ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento dos
conceitos e conteldos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussfes em férum/chats ou presenciais
- quando for o caso, sugestdes de filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o
objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, 0
docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
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complementares e préaticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos assimilarem os
conhecimentos essenciais para sua formacao.

VI - AVALIACAO

Sera atribuido um conceito semestral (Aprovado ou Reprovado) as Atividades
Complementares.

VIl - BIBLIOGRAFIA

N&o possui bibliografia especifica.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 8° semestre

DISCIPLINA: Empreendedorismo — Oferecida em EaD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| - EMENTA

O papel do administrador. A nova forma de organizacéo do trabalho. A evolugéo das
teorias administrativas e a evolucdo do ambiente. Estagio atual e perspectivas futuras das
teorias administrativas. Os novos valores das organizacdes. O conceito de Administracdo
Estratégica. O modelo da Vantagem Competitiva. Praticas de Gestdo. O conceito de
Arquitetura Estratégica e a competicdo pelo futuro. A ética e a responsabilidade social das
organizacdes. Oportunidades e negdécios. Perfil empreendedor. Estratégia e planejamento
estratégico. Linhas de financiamento. Plano de Negdcios. Fatores criticos de sucesso e
fracasso dos empreendimentos.

I -— OBJETIVOS GERAIS

Entender os diferentes tipos de organizacdes, assim como a funcdo e o papel da
administracdo e do administrador no contexto das organizagbes. Adquirir uma viséo
integrada do processo gerencial e do papel dos dirigentes. Entender e elaborar um Plano de
Negdcio.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Apresentar os diferentes tipos de organizagbes, bem como a fungdo e o papel da
administracdo e do administrador no contexto das organizagoes.

Adquirir uma viséo integrada do processo gerencial e do papel dos dirigentes.

Entender e elaborar um Plano de Negdcio, considerando as ameacas e oportunidades do
mercado, levando em consideracdo as habilidades e competéncias do empreendedor.
Detectar oportunidades de negdcios locais e/ou regionais, para estar apto a empreender seu
proprio negaocio.

IV - COMPETENCIAS

Analisar atividades empreendedoras no contexto Organizacional. Reconhecer o
empreendedorismo como fator critico de sucesso em uma sociedade.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Conceitos gerais e histérico da administracéo
1.1 Administracdo
1.2 Histérico da administracao
1.3 Organizagodes
2. Funcbes da Administracao
2.1 Conceitos
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2.2 tipos de fungdes
3. Aspectos comportamentais
3.1 Lideranca e motivacao
3.2 Clima, cultura e mudanga organizacional
4. Tomada decisao e a estratégia no mundo dos negécios
4.1 Tomada de decisao
4.2 Estratégia
5. Empreendedorismo e o seu historico
5.1 Empreendedor e 0 empreendedorismo
5.2 Historico do empreendedorismo
6. Aprendizagem empreendedora, vantagens competitivas e processo empreendedor
6.1 Aprendizagem empreendedora
6.2 Empreendedorismo e as vantagens competitivas
6.3 Processo empreendedor
7. ldentificacéo e avaliacdo de oportunidades
7.1 Ideias e oportunidades
7.2 Avaliagéo de oportunidades
8. Plano de negdcios

VI — ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de contetdos interativos via internet.
VIl = AVALIACAO

. Duas provas bimestrais de aplica¢do do contetdo exposto.
. A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIl - BIBLIOGRAFIA
BASICA
DORNELAS, José. Empreendedorismo corporativo. Barueri: Atlas, 2023.

DORNELAS, José. Empreendedorismo: transformando ideias em negdécios. Sdo Paulo:
Empreende, 2021.

TAJRA, Sanmya Feitosa. Empreendedorismo: conceitos e préticas inovadoras. S&o Paulo:
Erica, 2021.

COMPLEMENTAR

CHIAVENATO, I. Empreendedorismo: dando asas ao espirito empreendedor. Sdo Paulo:
Saraiva, 2021.

FARAH, Osvaldo Elias. Empreendedorismo. Sao Paulo: Saraiva, 2018.

HASHIMOTO, M. Espirito empreendedor nas organizacdes: aumentando a
competitividade através do intraempreendedorismo. S&o Paulo: Saraiva, 2013.
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HASHIMOTO, Marcos. Empreendedorismo: plano de negécios em 40 licdes. Sao Paulo:
Saraiva, 2019.

LINS, Luiz Santos. Empreendedorismo: uma abordagem pratica e descomplicada. Sao
Paulo: Atlas, 2014.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 8° semestre

DISCIPLINA: Tdpicos de Atuacao Profissional — Oferecida em EaD

CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| - EMENTA

A disciplina correlaciona os diferentes contelddos com o objetivo de integracdo
interdisciplinar e multiprofissional.

Il - OBJETIVOS GERAIS

Formacgédo de um profissional com autonomia intelectual, com formacao geral e especifica
gue facilite a sua incluséo profissional e/ou académica.

Il - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Integrar conhecimentos basicos, pré-profissionais e profissionais considerando a visdo da

sustentabilidade ambiental e contemplando a interdisciplinaridade e o envolvimento
multiprofissional do curso.

IV — COMPETENCIAS

Entender, através de revisdes de conteldo, conceitos e praticas para melhor fixacao.
Identificar eventuais pontos de fragilidade na sua aprendizagem e revisita-los.

V - CONTEUDO PROGRAMATICO

O programa sera desenvolvido integrando os conhecimentos basicos, pré-profissionais e
profissionais.

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de contetudos interativos via internet.

VIl —= AVALIACAO

. Duas provas bimestrais de aplicagdo do contetdo exposto.
. A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES.
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VIl - BIBLIOGRAFIA

A Bibliografia corresponde as identificadas nas disciplinas dos semestres anteriores
e as indicadas no ultimo semestre, em que sdo contempladas prioritariamente as
disciplinas profissionalizantes.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 8° semestre

DISCIPLINA: Compiladores e Computabilidade — Oferecida em EAD
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

Conceitos basicos sobre compiladores e interpretadores. Tipos de compiladores. Andlise
|éxica. Tabela de simbolos. Andlise sintdtica. Tratamento de erros sintaticos. Analise
semantica. Geracdo de cddigo intermediario. Otimizacdo. Geracdo de cdédigo objeto.
Ambientes de execucéo.

II— OBJETIVOS GERAIS

A construcdo de compiladores € um ramo da ciéncia da computacdo cujo estudo
proporciona conhecimentos importantes aos profissionais desta &rea, tais como, um
exemplo de estruturacdo apropriada do problema, abordagem metodolégica consistente
necessaria ao desenvolvimento de um projeto deste porte e experiéncias em sistemas que
congregam diferentes conhecimentos especificos de computacéo.

Dadas as caracteristicas de interpretacdo e traducdo de informacbes, o estudo dos
conceitos fundamentais envolvidos no projeto e construgdo de compiladores permite uma
aplicacdo mais ampla das técnicas envolvidas, uma vez que torna o aluno familiarizado com
0s elementos necessarios a escrita de interpretadores de comandos e programas de
interface, bem como, para o processamento de dados estruturados e extensiveis.

Il — OBJETIVOS ESPECIFICOS

Familiarizar os alunos com as principais técnicas e conceitos envolvidos na compilacdo de
programas de computador. Aprimorar seus conhecimentos sobre programacao através do
estudo da estrutura e caracteristicas de uma linguagem de programacao, bem como, das
tarefas realizadas por um compilador para transformar os programas em seus equivalentes
em linguagem de maquina.

Capacita-lo no desenvolvimento de ferramentas de geracdo de programas, para avaliacao e
apoio aos processos de engenharia de software, interpretadores e processadores de dados
estruturados, bem como, no desenvolvimento de novas linguagens e paradigmas de
programacéo.

IV — COMPETENCIAS

Conhecer a organizagéo e as operacgdes basicas de um compilador. Compreender o impacto
das caracteristicas e paradigmas das diferentes linguagens de programacédo. Relacionar os
fundamentos de programacéo com as tarefas desempenhadas pelo hardware, sendo capaz
de compreender melhor a evolugédo das novas arquiteturas de computador.
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V — CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducéo a compilacdo
a. As motivacdes para se estudar a construgcédo de compiladores
b. Descricdo do processo realizado pelo computador a partir da codificacdo de
um algoritmo pelo programador até a sua execugdo em um computador.
c. O conceito de seméntica e a importancia da sua preservagao.
d. Caracterizacdo das linguagens quanto ao nivel de abstracao.

2. Introducao a compilagao - continuacéo
a. ldentificacdo e diferenciacdo dos elementos do dominio
i. Linguagem fonte, de implementacao e alvo
ii. Compiladores, tradutores, montadores e interpretadores
iii. IDEs, debuggers, editores graficos de interface e demais ferramentas
de apoio

3. Introducdo a compilagéo - continuacao
a. Modelos para a construcdo de compiladores
i. As etapas de transformagéo do codigo
ii. Compiladores de uma passagem e de multiplas passagens
ii. O modelo de Analise e Sintese
iv. Discussao das vantagens e desvantagens de cada abordagem

4. Analise Léxica
a. A transformacao de fluxo de caracteres em lista de tokens
i. A eliminacdo de elementos irrelevantes ao processo
ii. O emprego dos simbolos delimitadores na identificagcao e classificacao
dos tokens
b. Autdbmatos finitos para reconhecimento e classificacao de tokens

5. Andlise Léxica - continuagao
a. ldentificac@o de erros Iéxicos
i. Destaque a quais tipos de erros pertencem e quais ndo pertencem a
essa categoria
ii. Tratamento e recuperacgdo de erros
b. Tema para pesquisa: geradores de analisadores léxicos (LEX)

6. Andlise Sintética
a. Descricdo da tarefa de verificag&do da estrutura sintatica do programa
i. Correlacionar o processo de andlise sintatica estabelecendo um
paralelo com o processo de derivacdo de cadeias orientado pelas
regras de producdo de uma gramética
ii. Construcao/simulacdo da arvore de derivacdo do programa
iii. O problema da utilizacdo de gramaticas ambiguas
b. Gramaticas livres de contexto

7. Andlise Sintatica - continuacao
a. Como é definida a precedéncia de operadores com arranjos de regras
b. Técnicas de analise:
i. Top-down: Descendente Recursiva e LL
ii. Bottom-up: SLR, LR e LALR
c. Tratamento e recuperacdo de erros
d. Tema para pesquisa: geradores de analisadores sintaticos (YACC)



8. Analise Semantica
a. Gramaticas de Atributos

b. Grafos de dependéncia e tratamento de ciclos
c. Tabela de Simbolos

9. Ambientes de Execucédo
a. Organizacdo da memoria
b. Ambientes de execucdo
i. Estaticos
ii. Pilha
iii. Dindmicos
c. Passagem de parametros
10. Geracéo de Cadigo

a. Geracao de Codigo Intermediario
b. Notacbes pré e pds-fixadas
c. Cddigo de trés enderecos

11. Geragédo de Cddigo - continuacao
a. Blocos bésicos e grafos de fluxo
b. Otimizacao
c. Geracdo em Linguagem Simbdlica

12. Assembilers, linkeditores e carregadores
a. Montadores

b. Carregadores e ligadores

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

A disciplina sera desenvolvida por meio de conteudos interativos via internet.
VIl - AVALIACAO

Duas provas bimestrais de aplicacdo do contetido exposto.
A média do semestre serd calculada de acordo com o Regimento da IES.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

AHO, A. V.; LAM, M. S.; SETHI, R.; ULLMANN, J. D. Compiladores: principios, técnicas e
ferramentas. Sao Paulo: Pearson, 2008.

BARBOSA, Cynthia da Silva. Compiladores. Porto Alegre: SAGAH, 2021.

LOUDEN, K. C. Compiladores: principios e préaticas. Sdo Paulo: Cengage, 2004.

COMPLEMENTAR
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BROOKSHEAR, j. Glean. Ciéncia da computac&o. Porto Alegre: Bookman, 2013.

DALE, Nell; LEWIS, John. Ciéncia da computacgéo. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

DIVERIO, T. A. Teoria da computacdo: maquinas universais e computabilidade. Porto
Alegre: Bookman, 2011.

SANTOS, Pedro Reis. Compiladores: da teoria a pratica. Rio de Janeiro: LTC, 2018.

SIPSER, Michael. Introducédo a teoria da computacdo. Sao Paulo: Thomson Pioneira,
2007.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 8° semestre

DISCIPLINA: Trabalho de Curso Il

CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| — EMENTA

O Trabalho de Curso deve ser definido individualmente para grupos entre 2 a 5
integrantes, abordando assunto relacionado a utilizacdo da Tecnologia da
Informacao. O trabalho deve, necessariamente, propiciar uma integracéo a partir das
diversas disciplinas pertinentes ao curso de Ciéncia da Computacéo.

I — OBJETIVOS GERAIS

Colocar os alunos em contato direto com a inter-relacdo entre as diversas disciplinas para a
resolucéo de necessidades de computacéo.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Familiarizar o aluno com a realidade multidisciplinar dos trabalhos profissionais realizados
em empresas da area de computagéo.

IV — COMPETENCIAS

Entender que o objetivo do Trabalho de Curso é que o aluno formando aplique a maior parte
do conteddo das disciplinas para a elaboracdo e execucdo de um trabalho de cunho
integrado. Perceber que o propdsito é colocar os alunos em contato direto com a inter-
relacdo entre as diversas disciplinas para a resolucdo de necessidades de computacéo,
familiarizando-os com a realidade multidisciplinar dos trabalhos profissionais realizados em
empresas da area de computacdo. Compreender a importancia do trabalho em equipe, na

gual seus membros se complementam através dos seus conhecimentos e apoio mutuo.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

O Trabalho de Curso deve ser definido individualmente para grupos entre 2 a 5
integrantes, abordando assunto relacionado a utilizacdo da Tecnologia da
Informacao. O trabalho deve, necessariamente, propiciar uma integracéo a partir das

diversas disciplinas pertinentes ao curso de Ciéncia da Computacéo.

VI - ESTRATEGIAS DE TRABALHO

Acompanhamento da evolucdo do trabalho por entrevistas realizadas com os alunos.



291

VIl = AVALIACAO

Notas atribuidas ao relatério final apresentado e, eventualmente, a apresentacéo feita pelo
aluno em classe.

VIl - BIBLIOGRAFIA

A Bibliografia depende de cada projeto.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 8° semestre

DISCIPLINA: Orientacdo de Estagio

CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas/aula

| - EMENTA

O Plano de Estagio deve ser definido individualmente, na época do desenvolvimento
do Estagio, abordando assunto de interesse do aluno e da empresa. O trabalho
deve, necessariamente, propiciar treinamento ao aluno para exercer atividades
pertinentes a Ciéncia da Computacao.

II— OBJETIVOS GERAIS

Colocar os alunos em contato direto com empresas da area de Ciéncia da Computacdo
através de estagio.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Familiarizar o aluno com trabalhos profissionais realizados em empresas da area da Ciéncia
da Computacao.

IV — COMPETENCIAS

Compreender a estrutura e o contetdo do relatério de Estagio a ser entregue para

validacdo das horas de estagio.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

O Plano de Estagio deve ser definido individualmente, na época do desenvolvimento do
Estagio, abordando assunto de interesse do aluno e da empresa. O trabalho deve,
necessariamente, propiciar treinamento ao aluno para exercer atividades pertinentes a
Ciéncia da Computacao.

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHO

Acompanhamento da evolucdo do trabalho por entrevistas realizadas com os alunos.
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VIl = AVALIACAO

Notas atribuidas ao relatorio final apresentado e eventualmente a apresentacao feita pelo
aluno em classe.

VIl - BIBLIOGRAFIA

N&o possui bibliografia especifica.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacao

SERIE: 8° semestre

DISCIPLINA: Qualidade de Software

CARGA HORARIA SEMANAL: 03 horas/aula
CARGA HORARIA SEMESTRAL: 60 horas/aula

| — EMENTA

Apresentar os fundamentos das melhores praticas para o gerenciamento de projetos de
software, com énfase na qualidade. Propiciar ao aluno uma visdo geral dos conceitos e as
diferentes aplicacbes de processos de qualidade de software.

II— OBJETIVOS GERAIS

Apresentar aos alunos os conceitos fundamentais de gerenciamento de qualidade em
projetos de software, além de enfatizar sistemas embarcados e de tempo real.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Apresentar: Six Sigma para a Engenharia de Software; Housekeeping (5’s); O Conceito de
Confianca; Os sistemas criticos; Sistemas Embarcados e de Tempo Real; O conceito de
métrica; A aplicacdo da métrica COCOMO; O processo de gerenciamento de qualidade e as
atividades centrais da garantia de qualidade; Os principios do processo de aprimoramento
de software; Como os fatores de processo de software influenciam a qualidade e a
produtividade do software; As nocdes de capacidade e de maturidade de processo e o
modelo CMMI para o aprimoramento de processo e outros métodos.

IV — COMPETENCIAS

Compreender a importancia dos padrbes na qualidade de software. Reconhecer a
importancia das informacdes que propiciam a qualidade e a produtividade do software.
Perceber que o profissional precisa saber se adaptar as mudancas tecnolédgicas constantes.
Entender que é preciso gerenciar a qualidade do desenvolvimento do software através de
metodologias que garantam a qualidade final do produto de software.

V — CONTEUDO PROGRAMATICO

Parte 01: Qualidade: Six Sigma e Housekeeping;
Parte 02: Confianca;

Parte 03: Sistemas Criticos;

Parte 04: Sistemas Embarcados e de Tempo Real;

Parte 05: Projetos de Sistemas de Tempo Real;
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Parte 06: Métricas: COCOMO;

Parte 07: Gerenciamento da Qualidade (Processo e Produto);
Parte 08: Aprimoramento do Processo - CMMI;

Parte 09: Engenharia de Protecao;

Parte 10: Engenharia de Software Orientada a Servicos;
Parte 11: MPS-BR;

Parte 12: Sala Limpa;

VI — ESTRATEGIAS DE TRABALHO

Aulas expositivas com a utilizacao de recursos audios-visuais.

VIl - AVALIACAO

A avaliacdo sera realizada através de provas bimestrais, trabalhos e apresentacdo de
seminarios em classe.

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA

LAMOUNIER, Stella Marys Dornelas. Qualidade de software com Clean Code e técnicas
de usabilidade. Sdo Paulo: Saraiva, 2021.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. Sao Paulo: Pearson, 2018.

ZANIN, Aline. Qualidade de software. Porto Alegre: SAGAH, 2018.

COMPLEMENTAR

MONTEIRO, Mério A. Introducdo a organizacdo de computadores. S&o Paulo: LTC,
2012.

PAULA FILHO, W. de P. Engenharia de software. Rio de Janeiro: LTC, 2019.

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de software: teoria e pratica. Sdo Paulo:
Prentece Hall, 2004.

PRESSMAN, R. S.; LOWE, D. B. Engenharia de software. Rio de Janeiro: LTC, 2021.

VETORAZZO, Adriana de Souza. Engenharia de software. Porto Alegre: SAGAH, 2018.
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ANEXO 2 - REGULAMENTO DAS ATIVIDADES PRATICAS SUPERVISIONADAS
- APS

REGULAMENTO DAS ATIVIDADES PRATICAS SUPERVISIONADAS

CAPITULO |
DA LEGISLACAO

Art. 1°. O presente Regulamento normatiza a execugdo das Atividades
Praticas Supervisionadas da FAPAL, obedecendo ao disposto na Lei n°® 9.394, de 20
de dezembro de 1996, no Parecer CNE/CES n° 571, de 04 de abril de 2001, no
Parecer CNE/CES n° 261, de 09 de novembro de 2006, e na Resolugcdo CNE/CES
n° 3, de 02 de julho de 2007.

CAPITULO Il
DA ORGANIZACAO

Art. 2° As Atividades Préaticas Supervisionadas (APS) sao atividades
académicas desenvolvidas sob a orientacédo, supervisdo e avaliacdo de docentes e

realizadas pelos discentes.
§ Unico — As APS séo previstas nos Projetos Pedagégicos dos Cursos.

Art. 3°. As APS constituem parte da carga horaria das disciplinas as quais se

vinculam.

Art. 4° Para efeitos deste Regulamento, as Atividades Praticas
Supervisionadas (APS) constardo de atividades de Biblioteca (frequéncia e
utilizacé@o), atividades relacionadas aos laboratérios (relatorios de experiéncias e
outras), trabalhos individuais ou em grupo determinados pelo professor, trabalhos de
iniciagdo cientifica, resolugdo de exercicios do Portal ou de listas, programadas para

serem supervisionadas pelos professores.

81° Para os cursos de licenciatura, acrescentam-se a essas atividades os

seminarios de praticas e outras atividades inerentes as licenciaturas.



297

§2° — As APS séao detalhadas nos Planos de Ensino das disciplinas as quais
se vinculam e aprovadas pela Coordenacéo de Curso, a quem compete acompanhar

0 seu desenvolvimento.

83° — As APS séo atividades académicas desenvolvidas sob a orientacao,
supervisao e avaliacdo de docentes, nao cabendo o seu aproveitamento como

Atividades Complementares.

84° — As APS séo registradas em formulario proprio, obedecendo a instrugdes

e procedimentos especificos definidos pela Coordenacéo de Curso.

CAPITULO IlI
DA SUPERVISAO E AVALIACAO

Art. 5°.Cabe aos docentes responsaveis pelas APS supervisionar e avaliar o

desempenho dos alunos.

Art. 6°. Em cada semestre, 0 aluno devera cumprir a quantidade de horas de

APS definida para seu curso.

81° A comprovagdo da realizagdo das APS, em cada semestre, sera feita

mediante a entrega do trabalho.

§2° Sera atribuido um conceito semestral (Aprovado ou Reprovado) as APS.

CAPITULO IV
DAS DISPOSICOES GERAIS E TRANSITORIAS

Art. 7°. As APS nao podem ser utilizadas para reposi¢cédo de aulas presenciais

nao ministradas pelos docentes.

Art. 8°. Os casos omissos serao resolvidos pela Coordenacdo, em conjunto

com a Direcado a qual se subordina o Curso, ouvidas as partes interessadas.

Art. 9°. O presente Regulamento entra em vigor, apos a sua aprovacao pelos
orgaos colegiados superiores da FAPAL.
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ANEXO 3 - REGULAMENTO DOS ESTUDOS DISCIPLINARES - ED

REGULAMENTO DOS ESTUDOS DISCIPLINARES

CAPITULO |
DA CONCEPCAO, CARGA HORARIA E OBJETIVOS

Art. 1°. O presente Regulamento normatiza a execucdo dos Estudos Disciplinares
(ED), constituidos por um conjunto especifico de unidade de estudos, ao abrigo do
que dispbde o inciso Il do Art. 53, da Lei n. 9.394 de 20 de dezembro de 1996
(LDBEN), observadas as Orientag0es para as Diretrizes Curriculares dos Cursos de
Graduacdo emanadas do Conselho Nacional de Educacao, nos termos do Parecer
CNE/CES n°. 776, de 13 de dezembro de 1997, do Parecer CNE/CES n°. 583, de 4
de abril de 2001 e do Parecer CNE/CES n°. 67 de 11 de margo de 2003.

Art. 2°. Os Estudos Disciplinares sdo unidades de estudos de carater obrigatorio nos
cursos de graduacao do IEPO, constituindo um eixo estruturante de formacéo inter e
multidisciplinar que perpassa todos os periodos dos cursos.

Art. 3°. A carga horaria dos Estudos Disciplinares é definida no projeto pedagdégico
de cada curso, considerando suas especificidades.

Art. 4°. S&o objetivos dos Estudos Disciplinares:

a. propiciar uma solida formacéo geral, necessaria para que o futuro graduado
possa vir a superar os desafios de renovadas condicdes de exercicio profissional e
de producgéo do conhecimento;

b. prover o aluno de graduacdo de competéncias e habilidades especificas para
abordar, com visdo inter e multidisciplinar, problemas de sua area de atuacao
profissional, com grau crescente de complexidade a medida em que ele progride em
sua formacao;

C. proporcionar, aos estudantes, oportunidades para estabelecer conexdes entre
as diferentes areas do conhecimento visando a solucdo de problemas;

d. estimular praticas de estudo independente, visando uma progressiva

autonomia profissional e intelectual do aluno.
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CAPITULO Il
DA OPERACIONALIZACAO

Art. 5°. Os ED utilizam a resolucdo sistematica de exercicios, indutores do
desenvolvimento das competéncias e habilidades para lidar sua area de formacao.
8lo. Os exercicios abordam, inicialmente, contetdos de formacao geral, e a medida
gue o aluno avanga na sua matriz curricular, esses conteudos sao progressivamente
substituidos por outros de formacéao especifica, de cunho interdisciplinar, envolvendo
diferentes campos do saber.

820. Os conteudos abordados nos Estudos Disciplinares devem ter por base as
Diretrizes Curriculares e o Projeto Pedagdégico do Curso.

Art. 6°. Os Estudos Disciplinares serdo desenvolvidos com recursos educacionais
combinados do ensino presencial e da educacéo a distancia, utilizando, entre outros,

a plataforma de Tecnologia de Informagao e Comunicacéo do IEPO.

CAPITULO 1l
DA SUPERVISAO E AVALIACAO

Art. 7°. Cabera aos docentes responsaveis pelo ED supervisionar e avaliar o
desempenho dos alunos.

Art. 8°. A avaliacdo de desempenho dos alunos nos Estudos Disciplinares resultara
da combinacao do seu aproveitamento nas diferentes atividades.

Paragrafo Unico - O aproveitamento dos Estudos Disciplinares de que trata o caput
deste artigo podera ser aferido mediante a aplicacédo de provas.

Art. 9°. A frequéncia do aluno nos Estudos Disciplinares resultara da apuracéo
combinada da presenca nas diferentes atividades.

Paragrafo Unico - Nas atividades a distancia, a frequéncia sera controlada por meio

dos acessos e do tempo de permanéncia do aluno na Plataforma Digital do IEPO.

CAPITULO IV
DAS DISPOSICOES FINAIS E TRANSITORIAS

Art. 10° Os casos omissos serdao resolvidos pela Coordenacdo do Curso, em

conjunto com a Coordenacéo Pedagogica, ouvidas as partes interessadas.
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Art. 11° As disposicoes do presente Regulamento poderdo ser alteradas por
deliberacdo do Colegiado de Curso com a anuéncia dos Orgdos colegiados
superiores do IEPO.

Art. 12° O presente Regulamento entra em vigor a partir do ano de 2010, apdés a

sua aprovacgao dos 6érgaos colegiados superiores do IEPO.
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ANEXO 4 - REGULAMENTO DE ESTAGIO
INTRODUCAO

As orientacfes para estagios dos Cursos de Graduacédo estdo assentadas na
Lei 11.788 de 25 de setembro de 2 008, na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDB 9394/96) de 20 de novembro de 1 996, no Projeto Pedagdgico da
Instituicdo (PPI) e no Projeto Pedagogico do Curso (PPC).

O estagio tem por finalidade proporcionar a complementacdo da formacéao
académica valorizando as atividades extra escolares e permitindo que o estudante
tenha acesso ao campo de sua futura profissdo, estabelecendo um contato direto
com questdes praticas, de carater pedagodgico, impondo desta maneira a
obrigatoriedade da revisdo da relacao teoria e pratica.

Esta relacdo, por sua vez, configura-se como um dos principais eixos
norteadores dos projetos pedagdgicos de todos os cursos de graduacao, bem como
instrumento de integracdo e dialogo entre as instancias académicas e as
organizacdes do trabalho, garantindo um padrdo de qualidade e valorizacdo da
experiéncia extra escolar.

O Artigo 82 da LDB, a Lei Federal n°® 9394/96, determina que “os sistemas de
ensino estabelecerdo as normas para a realizacdo dos estagios dos alunos
regularmente matriculados no ensino médio ou superior em sua jurisdicao”.

Como procedimento didatico — pedagogico, previsto no PPC, cabe a
instituicdo preparar a complementacédo do ensino e da aprendizagem planejando,
executando, acompanhando e avaliando as atividades de estagio em conformidade
com as Diretrizes Curriculares dos Cursos, programas e calendarios escolares e
cumprir, também, com as exigéncias da nova lei de estagio garantindo o processo
de formacdo do aluno, assegurado pela supervisdo académica e profissional,
articulando as unidades de ensino e 0s espacos soécio ocupacionais do mercado de
trabalho.

| - OBJETIVOS DO ESTAGIO

e Criar um campo de experiéncias e conhecimentos que possibilite a vinculagao
entre educacéo escolar, o trabalho e as praticas sociais buscando equilibrio entre
teoria e pratica.

e Criar condicdes que possibilitem a articulacdo do principio da interacdo ensino-
pesquisa — extensao compromissadas com o desenvolvimento da pesquisa que
contribua para o avanco do conhecimento.

e Criar espago de transicdo, como fonte continuada de aperfeicoamento, entre a
vida estudantil e profissional, orientada para emancipacao e autonomia.
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Desenvolver habilidades, hébitos e atitudes pertinentes e necessérias para a
obtencao das competéncias profissionais.

Propiciar a ampliagdo do universo -cultural dos estagiarios através da
diversificacao dos espacos educacionais.

Il - DIRETRIZES PARA O ESTAGIO

Os projetos pedagdgicos, no que tange aos estagios, sejam eles obrigatorios ou
ndo obrigatérios, devem prever formas de superviséo, orientacdo e avaliacao das
atividades de estagio, garantindo o processo ensino-aprendizagem.

A escolha de campos de estagio deve possibilitar vivéncias profissionais
enriquecedoras, contemplando atividades que permitam pluralidade de
experiéncias profissionalizantes. Ndo devem ser locais que exponham o0s
estudantes a tarefas repetitivas e que representem a simples substituicdo de
mao-de-obra.

Os estagios devem possibilitar a articulacdo ensino-pesquisa-extensao,
buscando o estreitamento das relaces com a sociedade, permitindo a insercéo
da Instituicdo na realidade social, com objetivo de contribuir para a formacéao da
cidadania e atendimento das necessidades sociais.

O resultado das atividades de estagio deve ser objeto de debate académico
amplo e sistematizado contribuindo desta forma para assegurar o padrdo de
qualidade do ensino, bem como capacitacdo dos profissionais que atuam nas
unidades concedentes.

Il — ESTAGIOS OBRIGATORIOS E NAO OBRIGATORIOS

De acordo com a Lei 11 788/2008, Artigo 1° o “estagio é o ato educativo
escolar supervisionado, desenvolvido no ambiente de trabalho, que visa a
preparagao para o trabalho produtivo de educandos”, considerando-se a Instituicao
de Ensino Superior e os campos de estagio como locais de formacédo pessoal,
vivéncia profissional e cidadania. E atividade de ensino-aprendizagem e n&o deve
ser confundido com simples preparacdo para o mercado de trabalho.

Segundo o Artigo 2° o estagio podera ser obrigatério ou ndo obrigatério,
“conforme determinagao das diretrizes curriculares da etapa, modalidade e area de
ensino e do projeto pedagdgico do curso”. O estagio ndo obrigatério, desde que
previsto no projeto pedagdgico, € aquele realizado como atividade opcional, a
escolha do estudante, com o intuito de complementar sua formagéo profissional,
acrescida a carga horaria regular de atividade curricular obrigatéria. O estagio
obrigatorio € aquele previsto no projeto pedagoégico do curso, cuja carga horaria é
requisito para aprovacdo e obtencdo de diploma. Os campos de estagios
obrigatorios previstos no projeto pedagdgico devem ser regulamentados conforme a

legislacéo vigente.
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De acordo com o Artigo 3° o0 estagio “ndo cria vinculo empregaticio de
qualquer natureza”, devendo ter a interveniéncia obrigatdria por meio de assinatura
dos instrumentos juridicos estabelecidos pela Legislacdo (TCE - Termo de
Compromisso de Estagio e Convénio), podendo o “estagiario receber bolsa ou outra
forma de contraprestacdo que venha a ser acordada, sendo compulséria a sua
concessao, bem como a do auxilio- transporte, na hipotese de estagio nao
obrigatério. (Art.12).” O estagiario devera estar segurado contra acidentes pessoais,
devendo tal informacao constar no Termo de Compromisso de Estagio.

Conforme Art. 10, inciso Il da Lei, a jornada de atividade de estagio devera
ser compativel com as atividades escolares e no caso de estudantes do ensino
superior, ndo ultrapassar 6 (seis) horas diarias e 30 (trinta) horas semanais. A
duracédo do estagio, na mesma unidade concedente, ndo podera ultrapassar 2 (dois)
anos, exceto quando se tratar de estagiario portador de deficiéncia (Art. 11).

O Art. 13 assegura ao “estagiario, sempre que o estagio tenha duragao igual
ou superior a 1 (um) ano, periodo de recesso de 30 (trinta) dias, a ser gozado
preferencialmente durante suas férias escolares” e o recesso proporcional, no caso
do estégio ter duracao inferior a 1 (um) ano. O recesso devera ser remunerado, na
hip6tese do estagiario receber bolsa ou outra forma de contraprestacao.
Considerando que os Setores de Estagios se constituem em efetivo suporte
académico-administrativo as unidades académicas, estudantes e organizacbes do
mundo do trabalho, a REGULAMENTACAO dos estagios obrigatérios e n&o
obrigatérios, junto a Universidade, observara as seguintes disposicoes:

- A celebracdo de convénio, entre a Instituicdo e a unidade concedente, para
a realizacdo de estagio, como instrumento juridico que dispbe a respeito das
condicBes para a realizacéo de tal atividade, dos objetivos e obrigacdes das partes,
sera tratado por um érgao especifico da Universidade.

- Acordo e Cooperagado para Estagios “ndo obrigatério firmado entre a
Universidade e a Empresa”, deve ser assinado pelo Diretor do Campus, 0 mesmo
que assina os contratos de Prestagdo de Servicos Educacionais, “a quem compete
manter um arquivo organizado no Setor de Estagio do préprio Campus”.

- Acordo e Cooperagao para Estagios "obrigatérios ou que envolvam custos,
devem ser encaminhados para o Coordenador do Curso que fara a analise e o
encaminhamento para a mantenedora assinar”.

Assinatura do Termo de Compromisso de Estagio (TCE), entre o estudante e
a unidade concedente, com a interveniéncia obrigatoria da Instituicdo e a devida
regulamentacdo no Setor de Estagios:

e Cabera ao “Supervisor de Estagio, por curso e campus, indicado pelo
Coordenador Auxiliar e aprovado pelo Coordenador de Curso e Diretor”.
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e Compete ao Supervisor de Estagio assinar o Termo de Compromisso de Estagio
nao obrigatorio, avaliar, acompanhar e orientar o0 estagiario, mediante
apresentacdo, por parte da unidade concedente, do plano de estadgio com a
explicitacdo do conteludo adequado a proposta pedagdgica do curso.

e Compete ao Supervisor de Estagio assinar o Termo de Compromisso de Estagio
obrigatério, de estudante da graduacdo. Para tanto, as unidades académicas,
responsaveis por tal atividade, deverdo encaminhar ao Setor de Estagio, local,
em tempo habil, o nome da instituicdo concedente, local de estagio, a relacéo
dos estudantes com vigéncia do estagio, carga horaria semanal ou mensal,
horario, nome do docente responsavel pela supervisdo e acompanhamento.

e O estagiario devera ser segurado contra acidentes pessoais, por parte da
Unidade Concedente, sem 6nus para o estudante e para a Instituicdo, exceto na
hipotese de estagio obrigatdrio e ndo remunerado, cujos 6nus do seguro coletivo
serdo da Instituicdo. Os cursos com estagios obrigatorios deverdo atentar para
este dispositivo legal e encaminhar a Coordenacdo Pedagdgica, a relacdo de
seus estudantes para a inclusdo em apdlice contra acidentes pessoais.

e No caso de estagio nao obrigatério, a unidade concedente devera providenciar
toda a documentacdo necessaria: convénio, plano de estagio e termo de
compromisso de estagio. (disponivel no site da IES).

IV - SUPERVISAO E ACOMPANHAMENTO DE ESTAGIO

A supervisdo do estagio obrigatorio, definido no Projeto Pedagogico do Curso
de Ciéncia da Computacdo sera realizada por docente responsavel. Para o estagio
ndo obrigatorio, seré indicado pelo coordenador local do curso um docente, como
responsavel pelo acompanhamento e avaliacdo das atividades do estagiario (Artigo
7°, inciso Ill), bem como seguir as normas da Lei 11.788/2008, ou o préprio
coordenador exercera esta funcdo. O Setor de Estagios realizara o
acompanhamento do estdgio, em colaboracdo com a unidade académica e sera
responsavel pela implementacdo de instrumentos de avaliacdo (acompanhamento
online) e por sua disponibilizacdo aos responsaveis por esse tipo de estagio.

Competéncias:
* Funcionario:
o atender aluno e empresa,;
o alimentar o sistema;
o emitir, controlar e encaminhar relatorios para o supervisor de estagio;
o conferir o contrato com base na Legislacdo e Regulamento da e
encaminha-lo para o Supervisor de Estagio.
= Supervisor de Estagio (Unidade e Curso):
o cumprir o plantdo de acordo com o estabelecido pela Instituicéo;
o analisar e encaminhar o Termo de Acordo e Cooperacao para 6rgaos
competentes;
o assinar o Termo de Compromisso;
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o conferir o plano de atividades do Curso conforme indicado no PPC;
o analisar e avaliar o estagio do aluno.
= Coordenador de Curso
o Definir, inserir e/ou alterar as atividades de estagios; no PPC e Sistema
de Estagio;
o Indicar o supervisor de estagio, por campus e Curso;
o Orientar o supervisor de estagio, no caso da indicacao de docente;

V - AGENTES DE INTEGRACAO

Agentes de integracdo publicos e privados sdo auxiliares no processo de
aperfeicoamento do estdgio recurso de que servem as instituicbes de ensino e as
partes concedentes de estagio, mediante condicbes acordadas em instrumento
juridico apropriado. Sua acao esta regulamentada pelo Artigo 5° da Lei 11.788/2008.

A Instituicdo poderé firmar convénios com agentes de integracdo, que julgar
conveniente para colocacdo de estudantes em vagas de estagios ndo obrigatorios,
cadastradas por este tipo de Instituicdo, bem como para facilitar aos estudantes a
participacdo em palestras, workshops e atividades gratuitas, de capacitacdo para o
mercado de trabalho.

A Instituicdo seré responsavel pelas atividades de planejamento, supervisao e
avaliacdo de estagio ndo obrigatorio, cabendo aos agentes externos de integracéo,
somente as funcbes administrativas e de oferecimento de vagas de estagios e
atividades gratuitas educativas para a inclusdo no mercado de trabalho.

A Instituicdo ndo remunerara a colocacdo de seus estudantes em vagas de
estagios recrutadas por esses agentes. A Instituicdo equipar-se-a para gerenciar os
aspectos pedagogicos e legais dos estagios (convénios, seguros, etc.) e, no caso
daqueles regulamentados pelos agentes de integracdo, controlard e avaliara a
qualidade pedagdgica do estagio.

VI - MODALIDADES DE ESTAGIO

Presencial: O estudante recebera periodicamente a orientacdo do professor da
Instituicdo, designado pela Coordenacao do Curso, em horario e local previamente
determinado.

VIl - AVALIACAO

Para ser aprovado no estagio o aluno devera:

e desenvolver com eficiéncia e aproveitamento as atividades previstas no plano
de estagio;

e elaborar de forma objetiva e com clareza o(s) relatério(s) de estagio;
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cumprir todas as exigéncias formais junto ao Setor de Estagio, inclusive
prazos de entrega do(s) relatério(s) e carta de comprovacdo emitida pela
empresa, das horas de estégio realizadas.

entregar:

- 0 relatério final de estagio supervisionado
- 0 plano individual de atividades de estagio
- as fichas de controle de estagio

- carta da empresa comprovando a quantidade de horas de estagio realizado.
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ANEXO 5 - REGULAMENTO DAS ATIVIDADES COMPLEMENTARES

CAPITULO |
DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 1° Este Regulamento dispbe sobre as Atividades Complementares do
Curso de Ciéncia da Computagao.

CAPITULO Il
DAS ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Art. 2° As Atividades Complementares s&o componentes curriculares
enriguecedores e complementadores do perfil do formando, possibilitam o
reconhecimento, por avaliacdo de habilidades, conhecimento e competéncia do
aluno, inclusive adquirida fora do ambiente académico, incluindo a préatica de
estudos e atividades independentes, transversais, opcionais, de interdisciplinaridade,
especialmente nas relacbes com o mercado do trabalho e com as acbes de
extensao junto a comunidade.

Art. 3° Compreende-se como Atividade Complementar toda e qualquer
atividade, ndo compreendida nas praticas pedagbgicas previstas no
desenvolvimento regular das disciplinas e atividades do Curso de Ciéncia da

Computacéo.

Paragrafo unico. O objetivo fundamental deste programa é incentivar o aluno
na busca do conhecimento e construcdio do saber desenvolvendo a
responsabilidade de formar o seu préprio conhecimento independentemente do
estudo formal. A partir desta perspectiva o programa de Atividades Complementares
constitui-se em instrumento de capacitacao profissional.
Art. 4° Sao consideradas Atividades Complementares:
Exercicio de Monitoria, segundo normas e regulamentos do Programa de
Monitoria da FAPAL.
e Participacdo em Programas de Iniciacédo Cientifica para Discentes.
e Producbtes bibliograficas técnicas, culturais, bibliograficas e artisticas (ou
equivalentes), excluindo Trabalhos de Cursos e Monografias obrigatorias.

e Visitas a museus, exposi¢oes, centros culturais e feiras (ou equivalentes).
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¢ Visitas técnicas, especialmente as supervisionadas e orientadas.

e Presenca em simp0sios, congressos, seminarios, oficinas, cursos, palestras e
eventos cientificos.

e Apresentagdo de trabalhos em congressos e eventos cientificos.

e Frequéncia em pecas teatrais, mostras cinematograficas e sessdes de
cinema.

e Andlises de filmes e documentarios.

e Realizag&o de cursos extracurriculares.

e Participacdo em projetos e acles sociais, além de atividades de extenséo

comunitaria.

CAPITULO Il
DA CARGA HORARIA A SER INTEGRALIZADA
Art. 5°. Os alunos do Curso de Ciéncia da Computacao deverdo cumprir 200
horas de Atividades Complementares ao longo do desenvolvimento do curso.
Paragrafo Unico. O cumprimento das 200 horas em Atividades
Complementares durante o Curso de Ciéncia da Computacdo é um dos requisitos

para a colacdo de grau.

Art. 6°. A integralizac@o da carga horéaria das Atividades Complementares é
feita obedecidos os seguintes critérios:

| - Cada atividade realizada pelo aluno serd convertida em um valor
equivalente em horas. Tal conversédo sera feita em funcdo da proposta apresentada
no Projeto Pedagdgico do Curso.

Il - A tabela 1 mostra uma sugestéo de conversédo de cada tipo de atividade

descrita no item 4 no seu equivalente em horas.

CAPITULO IV
DO APROVEITAMENTO DAS ATIVIDADES COMPLEMENTARES
Art. 7°. Para o aproveitamento das Atividades Complementares exige-se a
documentacédo correspondente acompanhada de relatério com assinatura do aluno e
guando for o caso, do professor, ou responsavel.
Art. 8°. O aluno executa registros das Atividades Complementares em ficha
especifica da FAPAL (anexo 1), na qual descreve a atividade, a data e o tempo
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utilizado para desenvolvé-la. Nessa ficha, o aluno deve citar o titulo sintético da
atividade, a data de realizacdo e a atribuicdo de horas equivalentes, segundo
critérios especificos de cada curso (baseados ou adaptados das sugestbes dos
anexos Il e 1lI).

Art. 9°. Ao final do oitavo semestre letivo, o aluno devera entregar a Ficha de
Atividades Complementares, acompanhada de documentacbes comprobatodrias,
resumos e/ou relatérios, para andlise por parte do Coordenador de Curso e de
Colaboradores.

Art. 10°. As horas equivalentes atribuidas a cada atividade (anexo Il) e que
forem de fato validadas pelo Coordenador de Curso serédo somadas e, se atingirem
o valor minimo a ser cumprido, resultardo em média suficiente na aprovacdo do
aluno (média semestral maior ou igual a sete).

Art. 11°. Com a intencdo de fazer com que os alunos diversifiguem as
atividades desenvolvidas, as Coordenacbes de Curso podem estabelecer cotas
maximas (ver sugestdo no anexo lll), em horas, para cada tipo de atividade. Cada
atividade descrita pelo aluno na Ficha das Atividades Complementares devera estar

acompanhada de documentac¢des comprobatdérias, resumos e/ou relatérios.

CAPITULO V
DA SUPERVISAO DAS ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Art. 12°. O Supervisor das Atividades Complementares € o Coordenador do
Curso de Ciéncia da Computacdo que solicita apoio aos Professores para o
desenvolvimento de eventos.

Art. 13°. E de competéncia do Supervisor das Atividades Complementares:

| - Organizar calendario de Atividades Complementares, incluindo o elenco de
atividades institucionais informando, para divulgacdo, a Coordenacdo do Curso e
aos alunos em cada semestre;

Il - Acompanhar e controlar a participacdo dos alunos em acdes e eventos
promovidos pela Instituicdo, que visem o0 aproveitamento como Atividades
Complementares;

[l - apreciar e decidir a respeito da validade de documentos apresentados
pelos alunos, que objetivem aproveitamento de acbOes e eventos externos com

Atividades Complementares;
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IV - Enviar a secretaria o resultado da avaliagdo das Atividades
Complementares de cada aluno, para os registros cabiveis;

V —Catalogar as atividades desempenhadas a frente das Atividades
Complementares desenvolvidas pelos alunos e aceitas, acompanhado dos

documentos comprobatoérios de realizagdo.

CAPITULO VI
DAS DISPOSICOES FINAIS
Art. 14°. Os casos omissos seréo decididos pelo Conselho Académico.
Art. 15°. Este Regulamento entra em vigor na data de sua aprovacéo pelo

Colegiado do Curso de Ciéncia da Computacao.



Modelo da Ficha de Registro das Atividades

FACULDADE DE PALMAS

FAPAL

1 - Identificacio do Académico

Anexo |

ATIVIDADES COMPLEMENTARES
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Complementares

CURSO DE CIEN(;IA DA
COMPUTACAO

NOME:

|11ATRI’CL1.A: SEMESTRE: TURMA: |
II - Identificacio da Atividade (Palestras/Simposios Feitas, etc)
NS DESCRICAO DAS ATIVIDADES DATA QTD. HS HOMOLOGACA0 DA COORDENACAO

TOTAL DE HORAS NO SEMESTRE

III - Avaliagio do Coordenador{a):

IV - Assinaturas:

[Jarrovano

DATA:

[Irerrovano

ACADEMICO:

COORDENADOR:

Obz.: Nao haverd outra forma de controls de horas, portanto 2sta sobre intsira responsabilidade do académico 2 prassrvagdo = mavtengdo dests documento. Nio s=rio acsitos rasuras = borrdes.
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Valores equivalentes em horas
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Cada atividade realizada pelo aluno sera convertida em um valor equivalente

em horas.

Sugestdes de conversdes de atividades nos valores equivalentes em horas.

Atividade

Valores equivalentes
em horas

Exercicio de Monitoria.

Até 60 horas

Participagdo em Grupos de Estudos.

Até 60 horas

Producdes técnicas, culturais, bibliograficas e artisticas.

Até 10 horas

Visitas a museus, exposi¢oes, centros culturais e feiras. Até 6 horas
Visitas técnicas. Até 6 horas
Participacdo em eventos, palestras ou equivalente. Até 6 horas
Apresentacao de trabalhos em eventos em geral. Até 6 horas
Leituras: livros e ensaios (ver sugestbes no anexo ). Até 4 horas
Leituras: artigos e atualidades. Até 2 horas
FreqtNJenma em pegas teatrais, mostras cinematograficas e Até 4 horas
sessdes de cinema.
Andlise de filmes e documentarios (ver sugestées no anexo .

Até 4 horas

).

Realizag&o de cursos extracurriculares.

Até 20 horas

Participacdo em projetos e acfes sociais.

Até 40 horas

Anexo Il

Sugestdo de Cotas Maximas

Atividades Cota Maxima
Leituras 20 horas
Filmes 20 horas
Palestras (ou equivalente) 40 horas
Exposicdes (ou equivalente) 30 horas
Feiras (ou equivalente) 20 horas
Visitas A Museus (ou equivalente) 20 horas
Pecas Teatrais (ou equivalente) 20 horas
Visitas Técnicas (ou equivalente) 20 horas
Trabalhos Assistenciais / Sociais 20 horas
Cursos Extra-Curriculares 20 horas
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Anexo IV

Documentacao a ser anexada a Ficha de Atividades Complementares

Atividade

Documentacao

Exercicio de Monitoria.

Fichas de ponto de Monitoria e Relatério de
Atividades Desenvolvidas.

Participagdo em Grupos de Estudos.

Relatério de Atividades validado
Responsavel pelo Grupo de Estudo.

pelo

Producdes técnicas, culturais, | Cépia do trabalho, da monografia e relatorio
bibliograficas e artisticas. (se necessario, com fotos).

Visitas a museus, exposicles, | Comprovante de comparecimento e relatério
centros culturais e feiras. (se possivel, com fotos).

Visitas técnicas. Comprovante da visita e relatorio.

Presenca em eventos técnicos,

cientificos e culturais (ou | Comprovante de comparecimento e relatorio.
equivalentes).

Apresentagdo de trabalhos em

eventos em geral.

Copia do trabalho apresentado.

Leituras: livros e ensaios.

Resumo manuscrito, com apreciagdes finais.

Leituras: artigos e atualidades.

Resumo manuscrito e copia do artigo.

Frequéncia em pecas teatrais,
mostras cinematograficas e sessodes
de cinema.

Comprovante de comparecimento e resumo
manuscrito.

Analise de filmes e documentarios.

Resumo manuscrito e analise.

Realizagéo de cursos
extracurriculares.

Comprovante de concluséo/horas cursadas.

Participacdo em projetos e acles
sociais.

Comprovante de participacao e Relatério das
atividades desenvolvidas.
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ANEXO 6 — NAAP

Nucleo de Acessibilidade e Apoio Psicopedagogico — NAAP

REGULAMENTO
Art.1°. O Presente regulamento tem por finalidade normatizar as atividades do
Nucleo de Acessibilidade e Apoio Psicopedagdgico — NAAP, da FAPAL.
Art.2°. Sao finalidades do NAAP
| — Orientar e realizar intervencdes breves nas dimensdes psicopedagdgica e social
para o corpo discente do Instituto de Ensino e Pesquisa Objetivo — FAPAL;
I — Promover, por meio do apoio Psicopedagodgico e social, saude dos
relacionamentos interpessoais e institucionais, contribuindo para o processo de
aprendizagem do aluno;
Il — Zelar pela aplicacdo da Politica de Inclusdo e Acessibilidade dos académicos da
FAPAL, promovendo as condicbes adequadas para acesso, permanéncia,
integragcdo e desenvolvimento pleno das pessoas com deficiéncias, incluindo
aguelas com Transtorno do Espectro Autista, ao ensino Superior;
Paragrafo Unico. Para os casos em que se fizer necesséario um atendimento mais
especializado, o NAAP devera sugerir o devido encaminhamento.
Art.3°. S&o objetivos especificos do NAAP:
| - Auxiliar académicos na integracdo destes ao contexto universitario, realizando
orientacdes no que se refere a dificuldades no processo ensino-aprendizagem,
proporcionando a identificacdo dos principais fatores envolvidos nas situacfes
problemas e estratégias de enfrentamento pessoais e institucionais;
Il - Realizar pesquisas a partir dos dados coletados nos atendimentos, relacionados
a tipologia das dificuldades apresentadas pelos alunos, e encaminhar relatérios a
direcdo académica com a finalidade de desenvolver estratégias de intervencao
institucional;
Il — Realizar atendimento psicolégico emergencial, através de aconselhamento,
identificando as urgéncias subjetivas nas suas diferentes dimensdes (profissional,
pedagogica, afetivo-relacional e/ou social), propiciando reflexdo para um
posicionamento pessoal mais adequado na superagao dos problemas e realizando
encaminhamentos para profissionais e servi¢cos especializados, se necessario;
IV — Assessorar as Coordenacfes de Cursos e de Ensino, em consonancia com as

politicas de ensino e atengdo ao aluno previstas no Plano de desenvolvimento
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Institucional (PDI) e Projeto pedagodgico dos Cursos (PPC), buscando estratégias
psicopedagdgicas especificas para cada caso, trabalhando de forma interdisciplinar
e promovendo a incluséo;

V — Acompanhar académicos com deficiéncias e/ou necessidades educacionais
especiais, incluindo aqueles com Transtorno do Espectro Autista (Lei n°
12.764/2012), visando a sua plena acessibilidade ao Ensino Superior (arquitetbnica,
comunicacional, pedagodgica e atitudinal) e o desenvolvimento das competéncias e
habilidades previstas no perfil do egresso do curso escolhido em igualdade de
condigoes;

VI — Apoiar e orientar, juntamente com os setores pedagdgicos da instituicdo, o
corpo docente e coordenadores na adequacdo e/ou desenvolvimento de
metodologias, tendo em vista 0 melhor aproveitamento académico ao aluno com
deficiéncia e/ou necessidades educacionais especiais, incluindo aqueles com
Transtorno do Espectro Autista (Lei n® 12.764/2012).

Art.4. O atendimento aos discentes podera ser individual ou em grupo, de acordo
com a demanda e analise prévia de cada situacéo problema.

Art.5°. O atendimento individual serd agendado no horario de funcionamento do
NAAP e comunicado ao interessado.

Art.6°. Os atendimentos individuais visam:

| — Atendimento aos alunos com deficiéncia e/ou necessidades educacionais
especiais, incluindo aqueles com Transtorno do Espectro Autista (Lei n°
12.764/2012), desde o momento de sua matricula, visando um diagndéstico para
apontamento de suas necessidades pedagodgicas, metodoldgicas e de recursos
materiais;

Il — Atendimento aos casos relativos as dificuldades de aprendizagem e estudo;

Il — Atendimento a alunos e colaboradores com problemas psicoafetivos que
atendam a resposta de psicoterapia breve;

IV — Encaminhando para profissionais e servicos especializados dependendo da
demanda apresentada,;

V —Atendimento aos casos relativos ao comportamento e conduta do académico e
do funcionario;

VI — Atendimento aos encaminhamentos da direcdo, coordenacéo de curso,
coordenacao de estagio e Comissao Prépria de Avaliagdo (CPA);

VII — Atendimento as demandas relacionadas a profisséo e a formacao profissional,
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Art.7°. Cada académico ou colaborador podera ser atendido individualmente, em até
cinco (05) sessbes por semestres, de acordo com a disponibilidade do NAAP, com
excecdo dos alunos com deficiéncia e/ou necessidades educacionais especiais,
incluindo aqueles com Transtorno do Espectro Autista (Lei n® 12.764/2012), que
devem ser atendidos em suas necessidades, independentemente do numero de
sessoes.

Art.8°. O NAAP utilizara um formulario padrdo — Prontuario de atendimento — Para
registro do atendimento individual (Anexo ).

Art.9. Os atendimentos em grupo serdo oferecidos por meio de oficinas agendadas
em horarios que permitam a participacdo dos alunos e comunicado aos mesmos.

81° Os atendimentos em grupo serdo realizados para promover um espaco de
reflexdo e enfrentamento de problema cognitivos, relacionais e desenvolvimento de
habilidades académicas e profissionais no que se refere a dimenséo relacional e por
adesao espontanea do interessado.

§2° As oficinas para proporcionar os atendimentos em grupo terdo um limite de
participantes, a ser definido pelo coordenador do NAAP, de acordo com o tipo de
trabalho espontaneo do interessado.

83° Os temas para 0s encontros do atendimento em grupo serao planejados a partir
das demandas dos alunos, das pesquisas institucionais desenvolvidas pelo NAAP,
das solicitac6es dos colegiados de cursos e/ou da CPA.

Art.10. Os temas e areas sugeridos nos atendimentos em grupo envolvem:

| - Orientacdo profissional: Reflexdo sobre as necessidades, duvidas e
enfrentamento de dificuldades relacionadas a escolha profissional ou adaptacdo
académica;

Il — Relagdes humanas: Oficinas de dinamicas de grupo visando o desenvolvimento
de competéncias e interpessoais, lideranga, comunicacédo e resolucdo de conflitos
interpessoais;

Il —Treinamento de Assertividade: Oficinas de dindmicas de grupo diretamente
relacionada a alunos que apresentem alto grau de ansiedade presente em situacdes
gue envolvam apresentacdes de trabalhos em publico ou dificuldade relacionadas a
relacdes de trabalhos de equipe;

IV —Orientacdo de Estudos; Grupo reflexivo que aborde temas ligados a
maximizacdo de recursos envolvendo o planejamento de estudos académicos ou

voltados para concursos profissionais e/ou publicos;
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V —Valorizacdo da diversidade e respeito as diferencas: reflexdo sobre temas como
diversidade cultural, direitos humanos, combate ao preconceito e a discriminacdo de
qualquer natureza (raca, credo, género, orientacdo sexual, deficiéncia), construindo
0 respeito no ambiente académico.

Art.11. O NAAP ir4 atuar junto as coordenacdes dos cursos na compreensao e
resolucdo de problemas especificos de aprendizagem, relacionais e
comportamentais, juntamente com a coordenacédo pedagodgica da FAPAL.

Art.12. O apoio as coordenacdes de cursos sera realizado pelo NAAP através de
reunides institucionais, atendimentos individuais e orientacdes especificas.

Art.13. O NAAP devera elaborar pesquisas e relatérios com o objetivo de auxiliar na
compreensao do perfil dos alunos, suas dificuldades e possiveis intervencgoes.
Paragrafo Unico. No Caso de utilizacéo de dados gerados a partir dos atendimentos
individuais ou em grupo ou oriundos da CPA, para elaboracdo de pesquisas e
relatérios, o NAAP devera observar o critério de sigilo profissional que envolve essas
informacdes.

Art.14. O NAAP deve participar como colaborador dos projetos institucionais que
envolvam as dimensdes académicas, culturais, semana das profissdes, atividades
extracurriculares, projetos de inclusdo para pessoas com deficiéncia e estagios
profissionalizantes.

Art.15. A partir das atividades desenvolvidas pelo NAAP, serdo elaborados relatorios
informativos para fundamentar pesquisas e avaliacbes dos processos
acompanhados, devendo estes serem disponibilizados para a direcdo e
coordenacao dos cursos.

Paragrafo Unico. Os relatérios previstos neste artigo tratam-se apenas de dados
referentes ao numero de atendimentos, tipologia dos atendimentos, tipologia da
demanda ou outras informac¢des que ndo comprometam o sigilo profissional.

Art.16. Os atendimentos e atividades do NAAP, quando executados por profissionais
da area da psicologia, seréo registrados em formularios especificos, respeitando nos
atendimentos clinicos individuais e grupais o critério de sigilo profissional e as
normas e resolucdes do Conselho Federal de Psicologia — CFP (Cddigo de Etica
Profissional).

Art.17. Os dados dos atendimentos individuais € em grupo serdao de acesso

exclusivo do profissional psicélogo, registrado em livro ATA, e serdo arquivados em
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armarios com chaves onde apenas 0 mesmo tera acesso para consulta e registros
dos casos acompanhados.

Art.18. Outros profissionais da Instituicdo ndo terdo acesso as informacdes
confidenciais, salvo outros profissionais psicélogos autorizados pelo coordenador do
NAAP, que componham a equipe de trabalho ou o usuario ou responséavel por
menores de idade, de acordo com o Codigo de Etica Profissional.

Art.19. No caso da extincdo do servico ou da substituicio de funcbes ou
profissionais da area clinica serdo adotados ou procedimentos do Art. 15 do Codigo
de Etica Profissional/CFP.

Art. 20. Este regulamento entra em vigor na data de sua aprovacgédo pelo Conselho
Académico da FAPAL.
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Anexo |
Ficha de Atendimento Individual
Atendimento Psicopedagogico e Social

Nome do Aluno (a)

Curso: Periodo: Data
Endereco:

Filiacao:

Motivo da Procura Pelo Servico:

Orientacdo Realizada:

Responsavel pelo atendimento:
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ANEXO 7 - REGULAMENTO DO NUCLEO DOCENTE ESTRUTURANTE — NDE
DE CIENCIA DA COMPUTACAO

CAPITULO |
Das consideracdes preliminares

Art.1°. O presente Regulamento disciplina as atribuicbes e o funcionamento do
Nucleo Docente Estruturante (NDE) do curso de Ciéncia da Computacdo da
Faculdade de Palmas — FAPAL

Art.2°. O Nucleo Docente Estruturante € o orgao responsavel pela concepcéo do
Projeto Pedagogico do Curso de Ciéncia da Computacdo e tem, por finalidade,
elaborar estratégias de implantacdo, implementacdo, supervisdo, consolidacdo e

aperfeicoamento do mesmo.

Art.3°. O NDE do curso de Ciéncia da Computacado é constituido por educadores,
com forte liderangca académica, revelada pela sua producdo académica,
desenvolvimento de acbes de ensino, pesquisa e extensdo, com atribuicbes
académicas de acompanhamento, atuante no processo de concepc¢ao, consolidacao

e continua atualizacao do PPC.
CAPITULO I
Das Atribuicdes do Nucleo Docente Estruturante
Art.4°, Sao atribuicbes do Nucleo Docente Estruturante:

a) zelar pela criacdo, implantacdo, acompanhamento e atualizacdo do Projeto
Pedagogico do curso definindo sua concepcao e fundamentacao técnico cientifica,

com base nas diretrizes curriculares do curso;

b) zelar pelo cumprimento das DCN, além de outras recomendacfes preconizadas

pela legislagcao vigente;
c) estabelecer e aprimorar o perfil profissional do egresso do curso;

d) manter atualizado o Projeto Pedagdgico do Curso - PPC;
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e) promover a reformulagdo curricular, submetendo a aprovacdo dos 0Orgaos

superiores da faculdade, sempre que necessario;

f) supervisionar as formas de avaliacdo e acompanhamento do curso;
g) analisar e avaliar os Planos de Ensino dos componentes curriculares;
h) discutir e estabelecer a interdisciplinaridade no curso;

i) elaborar, orientar e acompanhar o desenvolvimento das atividades

interdisciplinares do curso;

j) indicar formas de incentivos, convénios, parcerias ou outras atividades

necessarias para o desenvolvimento e consolidacao do curso;

k) indicar formas de incentivo ao desenvolvimento de linhas de extenséo, oriundas

das necessidades da graduacao, das exigéncias do mundo do

[) acompanhar as atividades do corpo docente, recomendando ao Coordenador de

Curso a indicacao ou substituicdo de docentes, quando necessario.
CAPITULO 1l
Da Constituicdo do Nucleo Docente Estruturante

Art. 5°. O Nucleo Docente Estruturante serd constituido por cinco (5) membros
escolhidos dentre os Docentes do curso de Ciéncia da Computagao, que possuam,

no minimo, titulacdo académica obtida em programas de pés-graduacao lato sensu;
§ 1°. O Coordenador do curso sera o Presidente nato do NDE.

8§ 2°° O NDE devera ser composto, obrigatoriamente, por, pelo menos, 60%
(sessenta por cento) de Docentes com titulacdo obtida em programas de pos-

graduacéo stricto sensu.

§ 3% O NDE devera ter todos os membros em regime de trabalho de tempo parcial

ou integral, sendo pelo menos 20% (vinte por cento) em tempo integral.

Art.6°. A indicacdo dos representantes docentes sera feita pelo Coordenador do

Curso para um mandato de 2 (dois) anos, com possibilidade de prorrogacéao.
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CAPITULO IV

Da Titulacdo e Formacdo Académica dos Docentes do Nucleo Docente

Estruturante

Art. 7°. Estando sua composicdo em consonancia com a Resolucdo 1/2010
(CONAES) a qual determina que a composi¢cdo do NDE deve atender aos requisitos
de: a) ter pelo menos 60% de seus membros com titulagdo académica obtida em
programas de pos-graduacgao stricto sensu; b) ter todos os membros em regime de

trabalho de tempo parcial ou integral, sendo pelo menos 20% em tempo integral.

Art. 8°. O percentual de docentes que compdem o NDE com formac&o académica
na area do curso €, idealmente, 80% (oitenta por cento). Sendo o percentual minimo

aceitavel 60% (sessenta por cento).
CAPITULO V
Do Regime de Trabalho dos Docentes do Nucleo

Art.9°. Os docentes que compdem o NDE devem ser contratados, obrigatoriamente,

em regime de trabalho parcial ou integral.
CAPITULO VI

Das AtribuicGes do Presidente (Coordenador do Curso) do Nucleo Docente

Estruturante

Art.10°. Compete ao Presidente (Coordenador do Curso) do Nucleo Docente

Estruturante:

a) convocar e presidir as reunides, com direito a voto, inclusive o de qualidade;
b) representar o NDE junto aos 6rgéos da instituicao;

c) encaminhar as deliberacdes do Nucleo Docente Estruturante;

d) designar um representante do corpo docente para documentar em atas;

e) coordenar a integragdo com os setores da instituic&o.
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CAPITULO VI
Das Atribuicbes dos Membros do Nucleo Docente Estruturante

Art.11°. Compete aos membros do Nucleo Docente Estruturante sugerir medidas
com o objetivo de implantar, estruturar, divulgar, socializar e supervisionar mudanca
no Projeto Pedagogico do Curso de Ciéncia da Computacdo da FAPAL, assim como

promover a sua consolidagao.
CAPITULO VIII
Das Reunides

Art.12°. O Ndcleo Docente Estruturante deverd reunir-se, ordinariamente, por
convocacdo do Coordenador do Curso, uma vez por semestre e,
extraordinariamente, sempre que convocado pelo Coordenador ou pela maioria de

seus membros titulares.

Art.13°. O Coordenador do Curso deve convocar os membros do Nucleo Docente

Estruturante com antecedéncia minima de 03 (trés) dias.

Art.14°. As decisGes do NDE serdo tomadas por maioria simples de votos, com base

no nimero de presentes.
CAPITULO IX
Das Disposi¢des Finais

Art.15° Os casos omissos a esse regulamento, serdo resolvidos pelo Colegiado do

Curso ou 6rgao superior, se necessario, de acordo com a competéncia dos mesmos.
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ANEXO 8 - SINTESE CURRICULAR DO ATUAL CORPO DOCENTE DO CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAO.

Atuacao
Tempo de .
IRk Experiéncia CH Semanal OISO
Vinculo Titulagéo Regime de Experiéncia - e (Tempo de Vinculo
Docente CPF Empregaticio Maxima Trabalho Magistério Superior Zf]ﬁnfzggfélr%r? (emaila;? a2 Initerrupto com o
- EM ANOS EM ANOS Cu'\;lsl,zo%égM
Adson Gomes de Ataides 928.253.381-68 CLT Doutor Parcial 12 20 3,0 120
Cecilia Amélia Miranda Costa 468.044.803-25 CLT Mestre Integral 20 23 3,0 240
Edvan Barreiras Gomes 801.598.851-91 CLT Mestre Integral 9 18 3 113
André Luiz de Araujo 457.473.182-68 CLT Especialista Parcial 10 08 9 111
Marcelo Lopes Justino 952.251.966-91 CLT Mestre Parcial 18 26 3 14
Marcelo Vidigal Rocha 002.933.297-45 CLT Mestre Integral 13 21 3,0 147
André Vanderlei Cavalcante Guedes | 963.715.954-15 CLT Especialista Integral 16 24 7,5 168
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Docente

Docente com
formagao/capacitagdo
/experiéncia
pedagégica?

Competéncia Académica (Quantidade)

1 | Adson Gomes de Ataides Sim 10 1 9
5 Cecilia Amélia Miranda sim 1
Costa
3 | Edvan Barreiras Gomes Sim
4 | André Luiz de Araujo Sim
5 | Marcelo Lopes Justino Sim 1
6 | Marcelo Vidigal Rocha Sim 1
7 André Vanderlei Cavalcante Sim
Guedes







